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Ce livre sur Javascript est destiné a tous ceux qui se préoccupent de donner plus d’'interaction a leurs sites web. Il vise deux objectifs : tout
d’abord maitriser les fondements de JavaScript afin d’élaborer les scripts les plus fréquemment utilisés sur le net, puis découvrir le nouveau
potentiel de JavaScript aussi bien grace a son utilisation avec les feuilles de styles en cascade (CSS), le DHTML, AJAX qu’avec les bibliotheques
telles que Prototype ou Script.aculo.us.

Aprés avoir présenté la syntaxe de base, le livre prend appui sur des exemples significatifs (gestion des formulaires, du temps, des menus de
navigation, glissé-déposé, autocomplétion), pour les commenter et démontrer 'omniprésence de JavaScript dans une architecture Web 2.0.

Le livre accompagne le lecteur tout au long d’un véritable parcours allant des rudiments de JavaScript jusqu’a la découverte des concepts les plus
avancés.

Les exemples de script cités dans I'ouvrage sont en téléchargement sur cette page.

Aprés plusieurs années passées en tant que formateur, Emmanuel Gutierrez est aujourd’hui consultant informatique, gérant d’un centre de
formation qu'il a créé. Ses différentes missions en entreprises autour de la création de sites web s'allient a son expérience pédagogique pour
fournir au lecteur un ouvrage réellement opérationnel pour maitriser le développement en JavaScript.

Ce livre numérique a été congu et est diffusé dans le respect des droits d’auteur. Toutes les marques citées ont été déposées par leur éditeur respectif. La loi du 11 Mars
1957 n’autorisant aux termes des alinéas 2 et 3 de l'article 41, d’une part, que les “copies ou reproductions strictement réservées a I'usage privé du copiste et non destinées
a une utilisation collective”, et, d'autre part, que les analyses et les courtes citations dans un but d’exemple et d'illustration, “toute représentation ou reproduction intégrale,
ou partielle, faite sans le consentement de |'auteur ou de ses ayants droit ou ayant cause, est illicite” (alinéa ler de I'article 40). Cette représentation ou reproduction, par
quelque procédé que ce soit, constituerait donc une contrefagon sanctionnée par les articles 425 et suivants du Code Pénal. Copyright Editions ENI
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Historique et versions de JavaScript

Le moins que l'on puisse dire c’est que JavaScript est un langage trés controversé. Au début de I'Internet, les pages
étaient constituées uniquement de textes et de liens hypertextes, ce qui restreignait I'usage a des scientifiques et des
universitaires. De toutes maniéres, les contraintes techniques de I'’époque, notamment au niveau des débits de
transfert, ne pouvaient pas proposer autre chose de mieux. C'est au milieu des années 1990 que le besoin de disposer
de sites Internet plus conviviaux et proposant plus de services est apparu. Brendan Eich, alors ingénieur informaticien
chez Netscape est chargé du développement d’'un nouveau navigateur web. Il en profite pour développer un langage
de Script, a l'origine nommé LiveScript, et qui devait étre un complément a Java (ces deux langages sont souvent
confondus du fait de leur appellation quasi-identique, bien qu'ils n‘aient que peu de choses en commun). L'objet de ce
langage de script est de rendre les pages Internet plus attractives, plus conviviales pour le visiteur, en permettant
davantage de choses sans pour autant faire appel a la programmation coté serveur. Pour ce faire, le navigateur doit
pouvoir interpréter le code JavaScript. Netscape décide d'implémenter nativement LiveScript dans la version 2.0 de son
navigateur (alors baptisé Netscape Navigator) dés 1995. Débute alors, une période de grande popularité des langages
de script et Microsoft ne pouvait que se résoudre a sortir sa propre version. Ce fut Jscript sorti en 1996 et intégré a
son navigateur Internet Explorer dont la derniere version est aujourd’hui Jscript.Net. Les versions de JavaScript se sont
alors succédées, apportant pour chacune d’entre elles son lot d’améliorations. Tout le monde a pu constater que
I'Internet a rapidement été envahi de pages comportant de petits scripts permettant, par exemple, d’afficher I'heure, la
date, le nom du visiteur, ou effectuant la validation du contenu de champs de formulaire. Cependant, méme si
JavaScript suit les instructions données par I'ECMA (European Computer Manufacturers Association), organisme
international chargé de la standardisation des systemes d'information et de communication, les éditeurs de logiciels
(Microsoft d'un cOté avec Internet Explorer et Sun de l'autre avec Firefox), ont élaboré, depuis le début, des
navigateurs qui implémentent différemment JavaScript. De ce fait, certains scripts peuvent trés bien s’exécuter
normalement sur un navigateur et paradoxalement, générer une erreur sur un autre. C'est en partie a cause de cela
qua la fin des années 1990, d’autres langages tels ASP ou PHP deviendront plus populaires. Mais c’est surtout
I'utilisation a outrance de pop-up (fenétre surgissante) qui est a l'origine de la baisse d'intérét pour I'emploi de
JavaScript. Leur prolifération a énormément nui a JavaScript et I'exaspération des utilisateurs a fini par en cacher les
avantages aux yeux des développeurs; certains allant méme jusqua le considérer comme un sous-langage.
Heureusement, l'arrivée des bloqueurs de pop-up intégrés aux navigateurs a permis a JavaScript de redorer son
blason.

Le tableau suivant permet de lier la version de JavaScript avec celle du navigateur :

Année de sortie Version de JavaScript Navigateurs compatibles

Internet Explorer 3.0
1995 1.0

Netscape Navigator 2.0

Internet Explorer 4.0
1996 1.1

Netscape Navigator 3.0

Internet Explorer 4.0
1997 1.2

Netscape Navigator 4.0
1998 1.3 Netscape Navigator 4.5

Internet Explorer 6.0
1999 1.4

Netscape Navigator 6.0
2000 1.5 Netscape Navigator 6.0
2005 1.6 Firefox 1.0

Firefox 2.0
2006 1.7

Internet Explorer 7.0

Aujourd’hui, JavaScript est redevenu un langage a la mode. Il est d‘ailleurs intéressant de constater que les mémes
personnes, qui, il y a quelques temps, décriaient ce langage, |'utilisent aujourd’hui a tort et a travers. En effet, I'arrivée
de nouvelles technologies web et notamment du web 2.0, redonne au développement JavaScript une place centrale,
notamment par son utilisation conjointe avec XML ou par son utilisation asynchrone (Ajax), dont nous reparlerons plus
tard. Ceci dit, il n‘est pas inutile de pointer du doigt les avantages et les limites de |'utilisation de JavaScript.
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Limites et avantages de JavaScript

Comme nous l'avons déja précisé, JavaScript est un langage universel qui se retrouve dans de nombreuses pages
HTML, en complément de ce code. Grace a JavaScript, les pages HTML sont plus riches et disposent de nombreuses
fonctionnalités supplémentaires.

Savoir rédiger des scripts en JavaScript, c’est permettre aux visiteurs de vos pages HTML d‘accéder a d’autres
fonctionnalités, a d’autres services et d’améliorer ainsi la professionnalisation d'un site. Ainsi, il y a encore quelques
temps, lorsqu’un utilisateur choisissait un identifiant pour la premiére fois, il fallait cliquer sur un bouton et attendre
une réponse de la part du serveur. Et, celui-ci, parfois, invitait a recommencer le processus de création, le pseudo étant
déja pris. Alors qu’aujourd’hui, avec I'emploi de la technologie AJAX, le contrOle s’effectue en arriére-plan pendant que
le visiteur compléte sa fiche. Il est indéniable que JavaScript contribue fortement a la convivialité d'un site Internet et
améliore, par conséquent, la fidélisation des visiteurs.

Etant donné cette large diffusion, savoir rédiger des scripts JavaScript est devenu, aujourd’hui, une connaissance de
base de tout développeur web.

Pour autant, l'usage de JavaScript n’est pas réservé au web, en effet plusieurs logiciels du marché tels Adobe
Photoshop ou Adobe Illustrator utilisent des variantes trés proches de JavaScript pour automatiser certaines taches.
En ce qui concerne la difficulté du langage, certains pourraient étre réticents a I'analyse des pages HTML contenant du
code JavaScript, mais finalement avec un peu de temps et de recherche, JavaScript est un langage dont la maitrise est
assez facile. D'autant plus si vous étes déja familier avec d’autres langages tels le Visual Basic ou le langage C, par
exemple, méme si une adaptation a quelques particularités est tout de méme nécessaire.

A I'inverse, JavaScript ne peut pas tout faire. Comme c’est un langage de script qui s’exécute coté client, il lui est
impossible de s’interfacer avec une base de données de type Mysql ou SQL, par exemple. Pour remplir cette mission, il
faut impérativement passer par de la programmation cO6té serveur avec des langages tels ASP ou PHP. Autre point
important, JavaScript n‘est pas en mesure d’écrire ou de lire sur le disque dur du poste client (hormis les cookies qui ne
sont que de petits fichiers texte et dont nous traiterons les différents aspects au chapitre Améliorer l'interactivité avec
JavaScript et CSS). Cette derniére limitation n‘en constitue pas pour autant un défaut, car ainsi JavaScript ne propage
pas d’infections virales fortement dangereuses.

Une autre particularité de JavaScript réside dans le fait qu'il ne nécessite pas d’éditeur particulier ni de compilateur. Il
est tres facile de rédiger des scripts directement dans le code de la page HTML en passant par un simple éditeur de
texte de type Wordpad ou un éditeur de code HTML. Il existe, cependant, des outils de conception dont I'apport n’est
pas négligeable.
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Outils de conception

Les outils permettant d'insérer du code JavaScript sont nombreux. Cela va du simple logiciel éditeur de texte, comme
par exemple WordPad de Windows, a l'outil spécifique Aptana Studio, en passant par les éditeurs de code HTML tels
Dreamweaver ou FrontPage, avec lesquels il est possible d’insérer des blocs JavaScript. L'usage de ces logiciels permet
de disposer d’un certains nombre d’outils facilitant I'écriture du code. Il est, par exemple, fort simple de :

. Vérifier une syntaxe par la coloration automatique du code ;
. disposer de lI'autocomplétion (proposition des méthodes ou propriétés disponibles de I'objet) ;

. connaitre la valeur d’une variable lors de I'exécution d’un script.

Pour cela, vous pouvez opter pour un logiciel tel Aptana que vous pouvez télécharger a [I'adresse
http://www.aptana.com. Malheureusement cet IDE (environnement de développement) est en anglais, ce qui peut étre
décourageant. Il s'avérera cependant utile pour le débogage au méme titre que d’autres outils dont nous reparlerons

aux chapitres suivants.

Votre outil de conception sélectionné, il convient de construire un environnement de développement et de tests afin de
perdre le minimum de temps lors de la recherche des erreurs, qui surviendront inévitablement.
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Paramétrages et environnement optimal de test

Il faut avoir a l'esprit que pour débuter en JavaScript, un minimum de connaissances en HTML est nécessaire et
notamment la notion de balise permettant de se situer dans la page. Pour mémoire, nous rappellerons simplement
qu’une page HTML se divise en deux grandes parties :

. la partie head (téte en francais) dans laquelle se situent les informations correspondant a la description du
contenu ;

. la partie body (corps en francais) ou figure le code permettant la construction des objets dans la page (champs
de formulaire, zone de texte, image, etc.).

Un script JavaScript peut se trouver au choix dans l'une ou l'autre de ces deux parties. Cependant, par convention, les
scripts se retrouvent plus fréquemment dans la partie head de la page. Leur exécution peut alors étre immédiate (au
chargement de la page) ou différée (clic sur un bouton, par exemple). Il faudra, dans ce cas, utiliser la programmation
évenementielle et les fonctions pour que le code s’exécute. Ces points sont traités au chapitre Fonctions et
événements du présent ouvrage. La position des scripts dans la partie head ne signifie pas pour autant que les scripts
seront indexés par les moteurs de recherche. En effet, jusqu'a présent, les moteurs tels Google ou Yahoo ne
proposent pas de références a partir de ces éléments de code, mais avec le développement des technologies du web
2.0, ils le feront un jour ou l'autre. Pour l'instant, dans le cas ou une page contient des liens a l'intérieur d'un menu
écrit a I'aide de JavaScript, ces adresses ne seront pas référencées par les robots. Il est donc fortement recommandé
d’ajouter les liens en HTML a l'aide de la balise <a href ="napagevi si bl eparl esnoteurs. ht m ">. Aprés avoir détaillé la
position des scripts JavaScript, il faut éclaircir la maniére de les insérer. Nous avons déja vu que JavaScript ne
nécessitait pas d’environnement particulier. Il suffit simplement d’'une page HTML a l'intérieur de laquelle vous ajoutez
des lignes rédigées en JavaScript entre deux balises. La premiére balise indique au navigateur le début du script
JavaScript et la seconde en indique la fin. Les deux balises a utiliser sont les suivantes :

Au début du script :

<script |anguage="javascript">
et a la fin du script

</script>

Entre les deux balises, le nombre de lignes de code est illimité. Il est possible d’ajouter la version de JavaScript utilisée
et d’obtenir une ligne de type :

<script |anguage="javascript 1.5">

Cependant, les navigateurs s'accommodent trés bien de la premiére syntaxe et, en fonction de leur version, s'adaptent
a la version JavaScript. De plus, en spécifiant une des derniéres versions, vous contraignez les visiteurs a disposer des
derniers navigateurs, ce qui limite la portée de votre code. Si, malgré tout, vous souhaitez faire passer des
informations aux visiteurs ayant un navigateur ne supportant pas JavaScript, il faut le faire entre les balises <noscri pt >
et </ noscri pt> que I'on place juste aprés.

<script |anguage="javascript">

docunent.wite ("bonjour");

</script>

<noscript> votre navigateur ne peut pas lire |l e code JavaScri pt</noscri pt>

Dans cet exemple, le navigateur affichera Bonjour s'il est compatible ou le texte figurant entre les balises <noscri pt> et
</ noscri pt > s'il ne I'est pas.

Une fois les deux balises insérées et le code écrit, il suffit d’enregistrer vos pages avec un nom différent par le menu
Fichier - Enregistrer sous. Ainsi, vous pouvez constituer progressivement une bibliothéque de pages HTML contenant
des scripts JavaScript a réemployer lors d'utilisations bien spécifiques.

En d’autres termes, il vous faut, pour débuter, une page HTML rudimentaire qui vous servira de matrice pour toutes les
autres pages contenant les scripts.
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HTML et JavaScript

Nous avons vu précédemment que JavaScript et HTML étaient intimement liés I'un a l'autre, le code HTML servant
généralement de conteneur au bloc d'instructions JavaScript. Aprés chargement du code HTML, le navigateur exécute
les blocs d'instructions JavaScript et permet ainsi d’enrichir la page de nouvelles fonctionnalités. Pourtant, il existe un
autre type d'exécution des scripts JavaScript.
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Les deux types d'exécution du code JavaScript

En effet, les blocs de script JavaScript peuvent étre directement présents dans le code HTML de la page entre deux
balises (une de début et une de fin), ou écrits dans un fichier JavaScript au format .js, totalement dissocié du code
HTML de la page. Le premier cas est désigné sous le terme de JavaScript interne par opposition au second, appelé
JavaScript externe.

Aucun des deux types d’exécution n’est meilleur que l'autre, il s’agit simplement d'une préférence de mode de
développement. La deuxiéme solution permet toutefois de réutiliser le code dans d’autres pages HTML sans qu’il soit
nécessaire de le réécrire ou de faire un copier coller.

Concrétement, le script JavaScript est rédigé dans un fichier particulier a I'aide d’un éditeur de texte, par exemple, et
doit étre enregistré sans formatage au format .js. Si I’éditeur de texte ne propose pas par défaut cette extension, il
suffit de I'ajouter lors de la sauvegarde du fichier. Afin de pouvoir retrouver facilement le role de votre script, il convient
de le nommer avec un nom explicite.

Par la suite, il est trés simple d’appeler le fichier JavaScript dans la page HTML en respectant la syntaxe suivante :
<script src="fichier_javascript.js"></script>
Bien s(r, le fichier devra étre présent dans le méme répertoire de votre disque dur ou du serveur que le fichier HTML

appelant.

Par souci de simplification, tous les exemples de cet ouvrage sont congus en JavaScript interne, ainsi vous retrouverez
plus facilement I'ensemble du code.

En plus de ces regles purement liées a lI'organisation des scripts, il existe un certain nombre de regles de syntaxe a
respecter.
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Les regles de syntaxe du code

Pour bien débuter en JavaScript le respect de ces regles est fondamental, car ce langage est peu souple et n‘autorise
pas d’erreurs comme vous le constaterez dans les paragraphes suivants.

1. La casse

Une des principales difficultés de JavaScript réside dans le fait que c’est un langage sensible a la casse, c’est-a-dire
qu’il différencie les majuscules des minuscules. Or, cela revét son importance lors de l'utilisation de variables et
d’objets.

Concretement en JavaScript, Monobj et n‘est pas identique a nonobj et .

Cela s’applique a tous les mots clés (propriétés, méthodes, fonctions JavaScript) et I'usage d’outils de développement
tel Aptana ou I'éditeur de Dreamweaver permet de faciliter la reconnaissance de cette syntaxe car ils sont transformés
en couleurs quasi-instantanément.

Une autre régle de syntaxe concerne l'ajout de commentaires.

2. Ajout de commentaires

Comme dans la plupart des langages de programmation, I'ajout de commentaires dans vos scripts JavaScript peut
s'avérer fort utile. En effet, outre le fait de pouvoir retrouver plus facilement les blocs d’instructions que vous venez de
créer, les commentaires pourront vous étre d’'un immense secours le jour ol vous devrez reprendre votre code. La
lisibilité du code est, d’ailleurs, un des principaux critéres de détermination d’un bon script JavaScript. En effet, a quoi
sert de développer un superbe script si vous devrez prendre deux fois plus de temps pour le modifier quelques
semaines plus tard ?

L'ajout de commentaires dans un bloc de code JavaScript s’effectue de maniére monoligne ou multilignes.
Les commentaires contenus sur une seule ligne seront précédés du double slash //.

Les commentaires ne pouvant pas étre contenus sur une seule ligne seront précédés de /* et devront se terminer par

Exemple :

<script |anguage="javascript">

/1 Ceci est un commentaire nonoligne
</ script>

<script |anguage="javascript">

/* Ceci est un commentaire

Sur plusieurs lignes */

</script>

Avec certains éditeurs HTML ou outil de conception, les commentaires apparaissent avec une couleur
différente de celle du code.

3. Le point-virgule
Chaque ligne de code JavaScript se termine généralement par un point-virgule sauf exception de syntaxe que nous
détaillerons plus tard.

Un simple oubli de ce point-virgule peut vous faire perdre un temps précieux. La premiére étape du débogage
consistera donc, a vérifier sa présence.

4. L'indentation

Lorsque les lignes de codes commencent a étre nombreuses, il peut arriver que le développeur soit un peu perdu
devant des sigles qu’il ne parvient plus a relier. Il est alors utile dutiliser une regle de présentation des scripts qui
consiste a décaler vers la droite des instructions se correspondant. C'est notamment le cas lors de tests ou boucles
imbriquées.
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Exemple : afficher dans plusieurs boites de dialogue, le résultat de deux variables utilisées comme compteur dans deux
boucles imbriguées.

Microsoft Internet Explorer

L ] E woici la valeur de mon premier compteur i: O
L

<script |anguage="javascript">

var i,j=0;

for (i=0;i<2;i++) {

alert("voici la valeur de non premier conpteur i: "+i);
for (j=0;j<2;j++) {
alert("voici la valeur de non deuxi éme compteur j: "+j);
}

}</script>

0 Ici le décalage des accolades par indentation permet de retrouver l'imbrication de la boucle j dans la boucle i.
La création des boucles imbriquées sera détaillée dans le chapitre Contrdler les scripts avec les structures de

controles.

La connaissance de ces éléments va vous permettre maintenant de rédiger la premiére page en JavaScript, qui vous
servira également de page de référence.
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Création de la page de test

Afin de rédiger plus efficacement les scripts dans les pages HTML, le mieux est de créer une page modele dans laquelle
vous inclurez les balises signalant le début et la fin du code JavaScript.

Le code JavaScript s'insérant le plus souvent dans la partie head de la page, voici le code HTML de votre page modéle
pour la rédaction de tous vos scripts JavaScript :

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Oukils 7
@Précédente b __,,-: \ﬂ |EL| _l\_i /.x: Rechercher “v:* Favoris

Ietire le code 101

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTML 1.0 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTD/ xht m 1-transitional . dtd">
<htm xm ns="http://ww.w3. org/ 1999/ xht m ">

<head>

<meta http-equi v="Content-Type" content="text/htm; charset=iso-8859-1" />
<title>Page nodel e en Javascript</title>

<script |anguage="javascript">

docunent.wite("Mettre le code ici");

</script>

</ head>

<body>

</ body>

</htm >

Les deux premiéres lignes déterminent le type de document et sont nécessaires pour le bon fonctionnement
d’instructions DHTML, comme nous le verrons au chapitre Améliorer l'interactivité avec JavaScript et CSS. La quatrieme
ligne indique le début de la balise head qui nous intéresse particulierement. La cinquiéme ligne permet I'ajout d’'une
balise meta indiquant les caractéres utilisés, la sixieme fixe un titre a la page (ici Page modele en JavaScript). C'est
entre les lignes <script |anguage="javascript"> et </script> que devra s'écrire la plupart des scripts que vous allez
rédiger. L'emplacement est repéré par la ligne docurment . wite("Mettre | e code ici").

Toutefois, il est possible de placer du code JavaScript n‘importe ol dans la page.

Enregistrez cette page modele sous un nom permettant de la distinguer facilement (page modele par exemple). Par la
suite, vous pourrez :

. reprendre cette méme page ;
. en modifier le script ;
. et enfin I'enregistrer sous un autre nom, a lI'aide du menu Enregistrer sous de votre éditeur de texte ou HTML.

N'oubliez pas de modifier également le contenu de la balise <title>. Pour plus de sécurité et ne pas écraser cette page
modele, vous pouvez en modifier le droit d’acces et lui attribuer le statut lecture seule.

Exemple : pour créer une nouvelle page HTML comprenant un script d’écriture d’un message dans la page, il vous faut ouvrir
la page modéle puis insérer entre les deux balises <scri pt | anguage="j avascri pt"> et </ scri pt > le code suivant :

docunment.write(" |la page nodele est ré-utilisable") ;

Avec cette méthode, vous vous constituerez facilement et rapidement une vraie bibliothéque de scripts.
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Création d'une bibliotheque personnelle de scripts JavaScript

Au fil du temps, vous serez amené a développer de nombreux scripts qui seront peut-étre réutilisables ultérieurement.
Pour faciliter cette ré-exploitation, nommez vos pages avec un nom indiquant clairement l'objet de votre script
JavaScript.

0 Attention a ne pas confondre bibliothéque personnelle de scripts et bibliothéques communes, nombreuses sur
le net, et qui enrichissent le fonctionnement classique de JavaScript. L'installation de nouvelles bibliothéques
JavaScript sera évoquée au chapitre Améliorer l'interactivité avec JavaScript et CSS.
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Messages d’erreur et conseils pour le débogage

Le fait que les navigateurs interprétent différemment les scripts JavaScript, impose de faire des tests avec chacun des
navigateurs. Cependant, le meilleur conseil est de tester les scripts d'abord dans Firefox/Mozilla qui dispose d’un outil
de débogage plus puissant, puis, une vérification dans Internet Explorer sera nécessaire. Pour vous aider un peu dans
le traitement des erreurs possibles, voici une typologie sommaire en trois grandes catégories :

Tout d'abord, il se peut que rien ne se passe au chargement de la page. Il faut savoir que JavaScript effectue un
contrdle du script avant d'afficher quoique ce soit. S’il rencontre une erreur, le script s'interrompt sans méme aller plus
loin. Ces erreurs sont souvent dues a une syntaxe approximative ou a des fautes de frappes.

Il est possible également de rencontrer non pas des erreurs au chargement mais plutot a I'exécution. Cela signifie
généralement que les objets, leurs propriétés, leurs méthodes ou encore les fonctions ne correspondent pas ou sont
mal utilisés.

Enfin, les erreurs les plus délicates a détecter sont des erreurs purement logiques qui surviennent lorsque les tests du
script n‘ont pas été suffisamment nombreux. Ainsi, le script peut tout a fait bien fonctionner dans un cas de figure et
déclencher une erreur avec d’autres valeurs ou d’autres choix. N'hésitez pas a tester tous vos scripts avec des valeurs
différentes et observez bien les résultats obtenus. Par prudence, s'il ne dispose pas d’un outil permettant de contréler
leur état (comme Aptana ou Firebug par exemple), le développeur devrait parsemer son script de nombreuses boites
de dialogue. Celles-ci permettront d’afficher le contenu des variables tout au long du déroulement du script. D'un point
de vue général, lorsqu’une erreur survient dans le déroulement de votre script, il est utile de chercher dans la barre
d’état de son navigateur la présence d’une éventuelle icone signifiant que l'erreur a été repérée (sur Internet Explorer
en bas a gauche, en bas a droite sur Firefox/Mozilla). En cliquant sur celle-ci, il vous sera possible de connaitre la ligne
du script contenant l'erreur. Mais attention, cette information n’est pas forcément précise. L'indication du numéro de
ligne informe simplement qu’une erreur a été rencontrée a partir de cette ligne. Il faut donc remonter quelquefois
plusieurs lignes plus haut, avant de trouver le probleme a l'origine de I'arrét du script. Une nouvelle fois, toutes les
astuces (colorisation du code, indentation) sont les bienvenues, car ce travail, long et fastidieux, reste la principale
cause du désintéressement de JavaScript.

Ces conseils constituent une premiére aide au débogage mais ils ne suffisent pas lorsque les problémes s’avérent plus
délicat. Dans ce cas, il existe des outils permettant de faciliter un peu ce travail.
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Les outils de débogage JavaScript

Malgré le fait qu'il soit possible de rédiger des scripts facilement, I'utilisation de certains outils de conception peut
s'avérer utile notamment lors de I'étape de débogage. En effet, il sera possible d'utiliser alors des points d’'arréts, de
connaitre la valeur des variables, autant d’aides qui vous seront utiles dans cette étape cruciale qu’est la recherche
des erreurs.

Nous allons présenter quelques-uns de ces outils.

1. Microsoft Script Debugger

En utilisant Microsoft Script Debugger, vous disposez d’un outil d’aide a la syntaxe et de débogage car lorsque le
navigateur Internet Explorer rencontre une erreur dans le déroulement d'un script, il est possible de basculer
directement dans Microsoft Script Debugger au niveau de la ligne posant un probléme.

1l s'agit du logiciel de débogage de Microsoft mais son utilisation n’‘est pas trés intuitive et il n‘est disponible qu’en
anglais. Vous pouvez tout de méme le télécharger auprés du centre de téléchargement de Microsoft a I'adresse
suivante : http://www.microsoft.com/downloads/

Vous aurez, peut-étre, besoin d’installer auparavant le logiciel Genuine de Microsoft.

Sax Microsoft Script Debugser - [D:\Program Files\Microseft Script DebuggerWeadMe. Him]
B9 Fle Edt View Debug Window Hep

File ') | ) Edit % [y £ X B |Debug [l 3 i = (2 = | & O

<!DOCTYPE HTHL PUBLIC "=/ SW3C//DTD HTHEL 2 .2//EN":>
<html><HELD><TITLE*Nicro=ofe Script Debugger Ralsase Hobte=zdfeitles

<SCRIPT LANGURGE="JavaIcelpt'™>
TempString = nevigator.appVersion
if [(navigacor.appiame == "Higrgsofec Intsrnse Explorer™)
£/ Check to see if hrovser ia Hiccosolc
it (TempString.indexdf ("4.7] »>= 0}§
Fl Check co 2ee if it i= IE 4
document . vEiceln(' <link rel="avpleshesc” oypesrext/oas™ href="/iishelp/ cosmon/coun.ceat>' )
]
elma
document ., weiceln(' <link rel="arpleshear” pypesrrext/cas™ href="/iishelp/common/coces.caam™"):
H
¥
el=e 1T (navigator.appleamse == "Hecsoapa™] |
£/ Check to sse 1D hrovaer 13 Necacape

document.weiteln(|*<link cel="stylesheet” cype="text/css™ href=*/iishelp/common/coun.cas™#");

elae
document.vriteln(*<link rel="scylesheet™ cype="text/css™ hred=*/ii=help/common/cocss.cssh>'):

</ mEEipEy

<HETA MAHE="DESCRIPTION™ CONTENT="Felease Notes™></head:

<BODY TEXT="S0C00000" LINE="HOODOOLE"™ VLINK="QB00030% EGCOLOR="NELrfrfE":>
<font Isce="Verdanm.Arial,Helvetica™>

2. Microsoft FrontPage / Adobe Dreamweaver

Les éditeurs de code HTML permettent, en général, de visualiser le code de la page et ainsi d’accéder a la partie
JavaScript. Mais ils ne disposent pas de fonctionnalités permettant d’ajouter des points d'arréts et de connaitre la
valeur des variables. De ce fait, ils conviennent moins au débogage de script complexes mais apparaissent comme un
bon pont de passage entre le monde HTML et le JavaScript.

3. Venkman

C’est un complément de Firefox/Mozilla (et s’utilise donc avec lui), qui permet de visualiser le code JavaScript,
d’ajouter des points d’arréts et de controler la valeur des variables. Il est intégré directement au navigateur et peut
étre lancé par le menu Outils - JavaScript Debugger.
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%) JavaScript Debugger

Fle Edt Wiew Debug Erofle  Hep

s B T o By (| Q@) rote @ ey

O [ Leaded Scripts ] = O [ Seurce Code ] x

Search 1
| Reorne: e | B

= 7 firofox

# 7 EStringBundia
[ Loaded Scripts | Cpen windows |

0 | Lecal Variablas | =
[ rearme valua ]

o ! Intersclive Secsion [context: venboman.xul, scope: [object ChromeWindow ] W

| Local Varisbles [ Watches |

O [ Breskpaints | =

Harre LinePC

i&edm; | Call Stack ]
wieoome b0 the Javaﬁaq:-tuet-lmar =

4. Firebug

Voici un autre complément de Firefox/Mozilla permettant les mémes fonctionnalités que Venkman mais dont
I'approche est peut-étre plus intuitive. C'est cet outil que je vous conseille d’installer. Vous pourrez le trouver
facilement en le téléchargeant a I'adresse suivante :
https://addons.Firefox/Mozilla.org/fr/Firefox/Firefox/Mozilla/addon/1843

Une fois le fichier téléchargé, il reste a l'installer en ouvrant le fichier par le menu Fichier - Ouvrir un fichier... puis a
redémarrer Firefox/Firefox/Mozilla.

Firebug sera alors disponible par le menu Outils - Firebug.

B Cérarrags B Derrsbros nowveles
Web [mages Maps Acteales Vidds plug v

Firefox Start

Gougle
Ragh W an
Pebibiance
Rechercher dans - & Web O Pages francophones O Pages - France
Recherche Google
& Trepect | fwefox - &, S
Consode  HTML €55 | Seript | DOM Net Oplisng * | Watch | Breakpoints Ot 5
[
<htule<hoadr<ata hELp-oquive centont-type® contents “toxt henl: charzetsUTF=8 |  Hewywatch

<geriporwindow. googles (REL: "d4qyENalDoeanwPI17iZAv"  KEXFI: "LT2E53, L7735, L8471 |
fanction s{0) {docunent. . q. focusil i)

windev, ghags () (funseion(] [(var Bevindew, gbar, ! Bk, gee funceien(al (var esvinds

II est facile de constater que les outils sont plus hombreux avec Firefox/Mozilla. Qui plus est, les extensions sont
nombreuses, gratuites et téléchargeables a I'adresse : https://addons.Firefox/Mozilla.org/fr/firefox/

C’est pour cela que Firefox/Mozilla reste le navigateur sur lequel il est plus facile d’effectuer un débogage, de
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retrouver des variables, leur valeur ainsi que les objets sur lesquels la programmation JavaScript s’appuie.

Une fois votre outil sélectionné et votre page modele créée, il est possible d'aborder les principaux concepts de la
programmation orientée objet.
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Langage de script et langage de programmation

Langage de script et langage de programmation sont souvent mis en opposition, pourtant, en les regardant de plus
prés, ils se ressemblent sur bien des points.

D'un co6té, les langages de programmation nécessitent un éditeur spécifique et un compilateur. La rédaction d'un
programme est également considérée comme plus complexe. Les instructions écrites par un langage de programmation
sont interprétées directement par le processeur de la machine. Dans cette catégorie, nous retrouvons des langages
tels que le C ou le Java.

D’un autre cOté, les langages de script (dont fait partie JavaScript) permettent d’enchainer une suite d’instructions qui
sont exécutées par un autre programme (ici le navigateur Internet). Aucun compilateur n’est nécessaire et un seul
éditeur de texte suffit. D'une maniére générale, la rédaction de scripts est considérée comme plus aisée que la
rédaction de programmes.

Pour simplifier, il est possible de dire que JavaScript fait appel a des programmes, comme les navigateurs (Internet
Explorer, Firefox/Mozilla, etc.), pour exécuter une série d’instructions de manipulation d’objets (fenétres, champs de
page Internet, etc.) afin d’accomplir une application.

La manipulation de ces objets s’effectue selon une technique appelée Programmation Orientée Objet ou POO.
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Les principes de la Programmation Orientée Objet

Ce type de programmation est né dans les années 60, puis a connu un fort développement a partir des années 80
notamment avec Smalltalk. Aujourd’hui, de nombreuses applications sont élaborées a partir de la programmation
orientée objet qui, comme son nom l'indique, se base sur la notion d’objet.

1. Objets, Méthodes et Propriétés

La Programmation Orientée Objet est un paradigme informatique c’est-a-dire une facon de voir les choses. En fait,
avec la Programmation Orientée Objet et notamment avec JavaScript, tous les éléments d’'une page web (fenétre,
boutons, formulaire, champs de texte, etc.) sont considérés comme des objets que vous pouvez tester et manipuler.
Mais ces objets n’ont pas tous la méme importance. En effet, certains dépendent d’autres. Par exemple, un formulaire
peut étre composé de cases a cocher ou de champs texte qui sont donc, dépendants du formulaire, mais le formulaire
lui-méme, est dépendant du document dont il fait partie. Les termes notion de hiérarchie sont utilisés pour
caractériser cette dépendance. Le diagramme suivant représente la hiérarchie des objets JavaScript prédéfinis :

ﬁ] =
T ITTT S
R R R,

Pour atteindre un objet, il est nécessaire de suivre le chemin (un peu comme dans un disque dur), en partant de
I'objet le plus important hiérarchiquement pour, finalement, désigner celui qui I'est le moins. A chaque changement
d’objet, un point est ajouté. Cette forme de syntaxe se nomme syntaxe pointée. Ainsi, dans une page comportant un
formulaire nommé formu, contenant lui-méme un champ Nom, si I'on désire accéder a ce champ, la syntaxe suivante
sera utilisée :

document . fornu. nom ;

Mais ce n’est pas tout, en plus d’atteindre un objet précis dans une hiérarchie, la syntaxe pointée désigne l'acces a
des méthodes ou des propriétés qui permettent de manipuler ou de décrire ces objets. Ainsi, les propriétés
constituent un ensemble d’attributs qui permettent d’en modifier I'apparence et les méthodes représentent des
actions réalisables par cet objet. Pour expliquer plus concrétement la Programmation Orientée Objet, I'exemple d’une
automobile est souvent pris. Selon cette métaphore, I'automobile représente un objet qui se caractérise par un
certain nombre de propriétés (sa couleur bleue ou rouge, sa forme monospace ou berline). Parallélement a ces
propriétés, cet objet peut réaliser un certain nombre d’'actions (avancer, tourner, reculer, etc.) qui correspondent a ce
que l'on appelle des méthodes. Les méthodes et les propriétés ne sont pas forcément les mémes pour tous les
objets. Il arrive que plusieurs objets disposent de la méme propriété ou de la méme méthode, mais cela n'est pas
obligatoire. En fait, pour bien utiliser JavaScript, il est nécessaire de bien connaitre le modéle d’objet et les méthodes
et propriétés disponibles.

D’un point de vue syntaxique, le point est utilisé pour séparer I'objet de sa propriété ou de sa méthode. Un des
principaux objets prédéfinis de JavaScript est I'objet Window qui correspond a la fenétre du navigateur.

Pour prendre un exemple concret, si vous désirez imprimer la page Internet active, vous utiliserez la méthode print()
(imprimer) de l'objet window (fenétre), qui est d’ailleurs l'objet le plus élevé dans la hiérarchie. Ainsi, le script
JavaScript suivant permettra d’'imprimer la page active :

<script |anguage="javascript">
wi ndow. print();
</script>

0 L'objet window étant le plus élevé dans la hiérarchie, il n‘est pas nécessaire de le nommer a chaque
manipulation. Le script peut alors s’écrire encore plus simplement. Par la suite et par souci de simplification,
nous ne ferons plus référence a I'objet window.
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<scri pt |anguage="javascript">

print();
</script>

Autre exemple, vous désirez afficher dans la page la propriété title de I'objet document (qui permet d’obtenir le titre
de la page), il est possible de le faire par le script suivant :

<scri pt |anguage="javascript">
docunent . write(docunent.title);
</script>

Ici, la méthode write() permet d’afficher, dans le document, la valeur correspondant a la propriété title de la page.

En JavaScript, il existe deux types d'objets, d'un c6té les objets prédéfinis qui se retrouvent dans la hiérarchie
d’objets dont nous avons déja parlé et d’'un autre cOté, les objets créés par le développeur lui-méme, lors de la
création d'une fonction, comme nous le verrons dans le chapitre Fonctions et évenements. Pour ce qui est des objets
prédéfinis, chaque nouvelle version de JavaScript enrichit le modéle en permettant d’accéder a de nouveaux objets
ou en ajoutant de nouvelles méthodes et propriétés. Cet aspect plutdt positif entraine inévitablement une autre
conséquence, moins réjouissante. En effet, les visiteurs n’utilisant pas la derniére version du navigateur, ne pourront
pas disposer des nouveaux objets, propriétés ou méthodes. Le script renverra immanquablement un message
d’erreur. A chaque propriété ou méthode, correspondra alors une version de chaque navigateur !!! Un véritable
casse-téte a premiére vue, mais avec lI'explosion d'Internet (et la facilité des mises a jour), la grande majorité des
internautes dispose aujourd’hui d’'une version récente et adaptée. Au moment de la rédaction de cet ouvrage les
versions 7.0 d'Internet Explorer et 2.0 de Firefox/Firefox/Mozilla supportent la version 1.5 de JavaScript.

Version de JavaScript Navigateurs compatibles Ajouts / Améliorations
Internet Explorer 3.0 Version de base de JavaScript
1.0 conformément a la directive de
Netscape Navigator 2.0 I'ECMA.
1.1 Internet Explorer 4.0 Ajouts de nouveaux événements.
) Netscape Navigator 3.0 Correction de quelques bugs.

Ajout de l'instruction switch. Ajout

Internet Explorer 4.0 de propriétés de l'objet Navigator
1.2 et de nouveaux événements.
Netscape Navigator 4.0 Intégration des expressions
régulieres.

Améliorations de I'objet Date.

1.3 Netscape Navigator 4.5 Correction de quelques bugs.
Développé uniquement pour les
serveurs de Netscape. Ajouts des
exceptionsjet ettry ... catch
Ajout de nouveaux opérateurs

1.4 Netscape serveur (i nstancedr).

Changements apportés a
LiveConnect.
Modifications apportées a I'objet
Array.
) Version basée sur les
15 Netscape Navigator 6.0 spécifications ECMA-262 3e
) Internet Explorer 6.0 édition. Ajout de la gestion des
exceptions.

Ajout de la technologie E4X
permettant de gérer des
L6 Firefox/Mozilla 1.0 documents XML.

Internet Explorer 6.0 Ajout des méthodes every(), filter
(), foreach(), map(), some() de
l'objet Array.
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Firefox/Mozilla 2.0

Ajout de nouveaux mots clés

1.7 yield, let, de la définition des
Internet Explorer 6.0 tableaux par compréhension.
Ajout des fermetures
d’expression, des expressions
1.8 Firefox/Mozilla 3.0 génératrices, des méthodes

reduce() et reduceright() pour
I'objet Array.

Pour utiliser une version spécifique de JavaScript (par exemple la version 1.7), il est plus prudent de le préciser lors
de la déclaration de la balise script par l'instruction :

La vraie difficulté réside plus dans le type du navigateur, car certaines méthodes ou propriétés peuvent ne pas étre
supportées par certains navigateurs et acceptées par d’autres. Un coup d’oeil jeté sur le tableau des méthodes et
propriétés permet d'éviter toute perte de temps. C'est donc l'objet qui reste I'élément de base du langage JavaScript,
et si vous avez besoin de faire appel a plusieurs méthodes ou propriétés pour un objet, plutot que de citer plusieurs

fois le méme objet, vous pouvez utiliser le mot clé with dans l'instruction.

Il suffit de débuter l'instruction par le mot clé with, de mettre entre parenthéses l'objet puis d’utiliser les propriétés
ou méthodes basées sur cet objet en les incluant entre des accolades. Tout ce qui se trouve entre ces accolades se

rapporte a l'objet cité. La syntaxe est donc, la suivante :

wi t h(nomdel obj et) {

Instructions de mani pul ati on des propri étés ou méthodes ;

}

<script language="javascriptl.7">

Exemple : afficher le contenu d’un champ de formulaire avant et aprés modification de la valeur de la variable.

= - _
@Précédente - J |ﬂ @ _lj /.}Rechercher

|premiere waleur |

Microsoft Internet Explorer E'

' E premiere valeur
L]

<htm >

<head>

<title>Utilisation de Wth</title>
<script |anguage="javascript">
function controle() {

with (docurent. forml. nom {

val ue="prem ere val eur";

al ert (val ue);

val ue="nouvel |l e val eur";

al ert (val ue);

}
}
</script>
</ head>
<body>

<form nane="fornl" nethod="post" action="">

<p>

<i nput nane="nonm' type="text" id="noni>

</ p>
<p>
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<i nput type="button" name="Submit" val ue="Bouton" onCick="controle()">
</ p>
</ form
</ body>
</htnm >

Ici, l'objet correspondant au champ texte de formulaire est, d’abord, déclaré par [linstruction with
(document.forml.nom). Il est ensuite inutile de reprendre la syntaxe document.forml.nom, il suffit d’ajouter les
instructions modifiant successivement la valeur de l'objet. L'affichage successif de plusieurs boites de dialogues
permet de suivre cette modification de valeur.

Vous pourriez penser qu’une des conditions essentielles de I'apprentissage de la Programmation Orientée Objet est
la connaissance parfaite de I'’ensemble du modeéle d'objets JavaScript. Pourtant, il est préférable, pour débuter, de
connaitre les propriétés et méthodes essentielles des objets qui sont manipulés le plus souvent.
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Méthodes JavaScript

1. alert()

La méthode alert() de l'objet window permet I'affichage d'une boite de dialogue comprenant un message
d’avertissement. Le message a afficher dans la boite de dialogue se trouvant entre guillemets, il est possible d'y écrire
avec des accents, des espaces et tout autre caractére que vous souhaitez voir s’afficher. Vous pouvez aussi afficher
des variables a la place ou en plus du message, comme nous le verrons au chapitre Utilisation des constantes,
variables et opérateurs.

Lors de l'affichage de cette boite de dialogue, JavaScript stoppe son déroulement et attend que I'utilisateur clique sur
le seul bouton OK.

Cette méthode, méme si elle semble limitée au premier abord, vous sera bien utile par la suite lorsqu'’il s'agira
d’effectuer un débogage du script et de vérifier la valeur des variables.

Exemple : afficher une boite de dialogue de type alert avec un simple message.

ﬂEﬂgﬁ.mnﬁlg.lﬁ-: en Javascript - Micresoft Internet Explorer E@ @
E:E'_E':.!:_'i i‘: an -'-.'_i':-: ," Favars ks ¢ :’?

‘__j Precedents _‘_) IE @ hh /fj Rechercher ‘-?UH\? Favaris

Microsoft Internet Explorer

{ | E Ceci est une boite de dialogue affichée par Javascripk
L B

@ IC] 'd Poste de travai

<script |anguage="javascript">
alert("Ceci est une boite de dial ogue affichée par JavaScript");
</ script>

Si vous souhaitez afficher un message sur deux lignes, vous devez ajouter \n a la fin de la chaine de caractéres de la
premiére ligne.

<script |anguage="javascript">
alert("Ceci est une boite de dialogue affichée \n sur 2 lignes");
</ script>

Mais I'emploi de la méthode alert() reste limité, car l'utilisateur n'a pas de possibilité pour entrer des données et
répondre ainsi au message qui est apparu. Pour cela, il faut utiliser d’autres méthodes fournies par JavaScript.

2. confirm()

La méthode confirm() de I'objet window affiche une boite de dialogue avec un message suivi des deux boutons OK et
Annuler.

Exemple : afficher une boite de dialogue au chargement de la page avec deux boutons de réponse par la méthode Confirm().
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‘A Page modele en Javascript - Microsoft Internet Explorer |;”E||E|

Fichier  Edition  Affichage.  Favoris  Outils  # P

QF‘récedente O E @ |";4_’:j ":) Rechercher '}%Favnris :

Microsoft Internet Explorer |X|

A\ ?J ok.=0annuler = 1

ﬁ 84 J[ Annuler ]

@ D g Poste de krawail

<script |anguage="javascript">
confirm("ok = 0, Annuler = 1");
</ script>

La grande différence avec la méthode alert() c’est qu’en fonction de la réponse, c’est-a-dire du clic sur OK ou Annuler,
vous pouvez renvoyer une valeur (true pour OK et False pour Annuler) vers une variable. Il suffit de faire précéder la
méthode confirm() par la déclaration de la variable réponse. L'utilisation des variables est détaillée au chapitre
Utilisation des constantes, variables et opérateurs mais vous pouvez tout de méme modifier le script précédent :

Exemple : afficher une boite de dialogue avec deux boutons OK et Annuler, puis renvoyer la valeur de la question posée dans
une autre boite de dialogue.

‘i Page modele en Javascript - Micresoft Internet Explorer |;||E||g|

Fichiet  Edition  Affichage  Fawors  Outils ? ﬂ

@F‘récedente @ @ @ fi’h '}_’_) Rechercher kT-'III/‘-I‘E‘Favu:uris

Microsoft Internet Explorer |X|

\p ok = true, Annuler = False

L (4] J [ Annuler

@ | C} | | | | | ﬂ Poste de travail
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3 Page modele en Javascript - Microsoft Internet Explorer E| |E|]X|

e

»

Fichier  Edition  Af

hage. Fawvors o LA

\_\;J @ @ f_.h x:) Rechercher ‘?j\?‘Favnris

Microsoft Internet Explorer |g|

Y "-n., la waleur de la wariable réponse est :true

& I '{ Poste de travail

<script |anguage="javascript">

var reponse=wi ndow. confirnm("ok = true, Annuler = false");
alert("la valeur de la variable réponse est : "+reponse);
</ script>

Pour débuter, il faut déclarer une variable appelée, ici, reponse et lui affecter une valeur qui correspond au choix de
I'utilisateur (c’est-a-dire a la valeur 0 ou -1). Ensuite, il suffit d’afficher la réponse a I'aide de la méthode alert() en
prenant soin de mettre entre guillemets le message a faire apparaitre, d'ajouter l'opérateur de concaténation + ainsi
que la variable. Vous pouvez ainsi construire une véritable phrase comme réponse.

Méme si la méthode confirm() permet un début d’interaction, la réponse ne peut correspondre qu’a deux valeurs au
plus. Dans le cas d'une réponse ouverte, il faut passer par une troisieme méthode.

3. prompt()

La méthode prompt() permet, en plus, d’afficher un message pour saisir une valeur dans un champ, appelé invite. II
est donc possible de saisir une réponse ouverte, contrairement aux deux précédentes méthodes. La boite de dialogue
dispose de deux boutons, le bouton OK permet d'affecter la valeur saisie dans l'invite, a une variable, le bouton
Annuler entraine |'affectation de la valeur Nul | a la variable. Il est aussi possible d'afficher une valeur par défaut dans
le champ servant a recevoir la réponse, et si elle ne convient pas a I'utilisateur, celui-ci pourra saisir par-dessus.

La syntaxe de la méthode prompt() est la suivante :
Prompt ("texte a afficher", "val eur par défaut") ;

Exemple : afficher deux boites de dialogue afin de saisir le nom et le prénom du visiteur puis en ouvrir une troisiéme
affichant le nom complet.
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A Page modele en Javascript - Microsoft Internet Explorer

Fichier  Edition  Affichage Faworis  Outils 7 ;?

@Précédente - g\;;j @ @ :_:j !':j Rechercher *Favuris @ Bv ";\F i

Invite utilisateur de Internet Explorer

Irevite de scrpt ;

Annuler

(el ezt volre nom 7 |

nom ic

@ D ]i Poste de travail

Fichier  Edition  Affichage Favoris  Outils  # :f

> >

@F'rézsden“s \Q @ @ :_:j !':j Rechercher *Favnris Liens

Microsoft Internet Explorer

' E Votre nom complet est : Ernmanuel Gutierrez

@ Cuverture de la page hi [: ) Internet

<script |anguage="javascript">

nonrpronpt ("Quel est votre nom?", "Saisir votre nomici");
prenom=pr onpt (" Quel est votre prenom?", "Saisir votre prenomici");
alert("Votre nomconplet est : \r"+nomt"\r "+prenon);

</ script>

Dans un premier temps, l'utilisation de la méthode prompt() permet de demander le nom et le prénom au visiteur. Les
valeurs saisies sont automatiquement affectées a deux variables nom et prenom. Ensuite, il est facile de construire le
message affiché par la méthode alert(). Ce message sera I'addition d'une chaine de texte (placée entre guillemets), et
de variables qui s'afficheront sur deux lignes grace a l'usage de ‘\r'.

Attention, le symbole '\r' n‘est pas pris en charge par Firefox/Mozilla. Dans ce contexte, les réponses
s’affichent sur la méme ligne.

L'utilisation de ces méthodes de I'objet window est liée aux variables, dont il faut connaitre le fonctionnement.
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Typologie et utilisation des constantes

Les constantes sont des éléments d'informations, dont les valeurs sont indiquées explicitement dans le code JavaScript.
En regle générale, les valeurs des constantes sont déterminées au début du script et sont valables jusqu’a la fin. Cette
affectation de la valeur des constantes s’effectue selon la syntaxe suivante :

Ma_const ante = valeur de la constante ;

La valeur de la constante inscrite a droite du signe égal est stockée dans la partie de la mémoire désignée a gauche du
signe égal et nommée, dans cet exemple, Ma_constante.

Les constantes JavaScript peuvent étre classées en plusieurs catégories :

1. Constantes arithmétiques
Elles correspondent a un nombre (type number), constitué d’'une suite de chiffres. Il existe plusieurs types de
constantes arithmétiques en fonction de leur mode d’écriture :

La constante décimale est constituée d’une suite de 17 chiffres maximum allant de zéro a neuf. La constante décimale
peut étre négative et donc, étre précédée du signe moins.

Exemple :
64 ou -64 ou 64.14 ou 3.1415926535 sont des constantes décimales.

O Les constantes décimales utilisent le point et non la virgule pour séparer la partie entiére de la partie
fractionnaire. Si vous utilisez la virgule, la partie fractionnaire n’est pas prise en compte.

La constante octale est constituée d'une suite de chiffres allant de zéro a sept. La constante octale débute par un
zéro et doit étre obligatoirement entiére et positive.

Exemple :
02542571 est une constante octale.

La constante hexadécimale est constituée d’une suite de seize caractéres comprenant des chiffres décimaux de zéro
a neuf auxquels on ajoute des lettres de A a F. La constante hexadécimale doit commencer par un zéro suivi d’un x.

Exemple :
0xF45B est une constante hexadécimale.

2. Constantes chaines de caractéres

Elles correspondent a une suite de caractéres qui peuvent étre des lettres ou des chiffres ou une association des
deux. La chaine de caractéres doit étre encadrée par des guillemets ou des apostrophes.

Exemple :

"ma constante texte" ou ‘ma constante texte’sont des constantes chaines de caractéres.

O Une variable texte peut étre vide, dans ce cas on écrit deux apostrophes ou guillemets successifs sans rien a
I'intérieur.

3. Constantes booléennes

Elles ne peuvent correspondre qu’a deux valeurs, true ou false, écrites sans guillemets ni apostrophes et établies, le
plus généralement, en fonction d’un test dans des structures de contréle, que nous détaillerons au chapitre Contréler
les scripts avec les structures de controles.

Exemple :
Reponse = true permet I'affectation de la valeur booléenne true a la constante Reponse.

Exemple général sur les constantes : déclarer un certain nombre _de constantes en fonction du type et de la syntaxe, puis
afficher les résultats dans la page par la méthode document.write().
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M Les constantes en Javascript - Microsoft Internet Explorer
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ottt ma constante numerique ¢ 145226
Wolct ma constante texte ] | ma constante texte
Wolc ma constante texte? | ma constante texte
Wolct ma constante textes : 1.45226

Wotct ma constante texted : Je suis d'accord
Wotct ma constante chathe wide

ottt ma constante miinte : Infinity

Ma constante est-elle un nombre © true

Woict la constante mdefinie ; undefined

<script |anguage="javascript">

const ant e_nureri que=1. 45226;
constante_textel="ma constante texte";
constante_texte2="ma constante texte’;

constant e_t exte3="1.45226";
constante_texted4="Je suis d\'accord";

const ant e_chai ne_vi de=""

constante_i nfini e=7. 6E+333*6. 7E+333;

const ante_nonbre="ceci n’est pas un nonbre";
const ant e_i ndefi ni e= undefi ned;

docurment.write ("Voici ma constante nunérique :
"+const ant e_nuneri que+"<BR>") ;

docunment.wite ("Voici ma constante textel :
"+const ant e_t ext el+"<BR>");

docunent.write ("Voici ma constante texte2 :
"+const ant e_t ext e2+"<BR>") ;

docunent .write ("Voici ma constante texte3 :
"+const ant e_t ext e3+" <BR>") ;

docunment .write ("Voici ma constante texte4 :
"+const ant e_t ext e4+"<BR>") ;

docunent.wite ("Voici ma constante chaine vide :
"+const ant e_chai ne_vi de+"<BR>") ;

docunent.wite ("Voici ma constante infinie :
"+constante_i nfi ni e+"<BR>");

docunent.wite ("Ma constante est-elle un nonbre :
"+i sNaN( const ant e_nonbr e) +" <BR>") ;
docunent.wite ("Voici la constante_indefinie :
"+const ante_i ndefinie);

</script>

1l suffit simplement, ici, d’effectuer des déclarations et des affectations de constantes puis d’en afficher les valeurs par
I'intermédiaire de la méthode document.write(). Celle-ci permet d'écrire directement dans la page et l'utilisation de
<BR> permet de faire un retour a la ligne afin de clarifier I'affichage. Il faut noter, tout de méme, I'utilisation du mot clé
undefined correspondant a une constante JavaScript.

4. Autres constantes

En plus des constantes définies par l'utilisateur, I'ECMA a défini quelques constantes :
Infinity

Cette constante correspond & un nombre infini, supérieur & 1.7976931348623157E+10398 ou inférieur a -
1.7976931348623157E+10308,

© ENI Editions - All rigths reserved



Cette constante est renvoyée comme résultat a une division comportant un diviseur égal a zéro.

Exemple :

<script |anguage="javascript">
a=5; b=0;

resul tat=alb;

alert(resultat);

</script>

NaNou i sNaN
Cette constante qui signifie (Not a Number) permet de vérifier si la variable est bien un nombre. Il faut utiliser la
syntaxe suivante avec i sNaN:

i sNaN(vari abl e ou constante) ;

I sNaN renvoie true si la valeur testée n’est pas un nombre et false si cela en est un.
Undef i ned

Cette constante prend la valeur true dans deux types de situations. Le premier correspond au cas ol une variable
n’'est pas déclarée, le second correspond au cas ou une variable est bien déclarée mais n’a pas de valeur affectée.

Mais undef i ned correspond également a un type de variable. Il est fréquent de l'utiliser avec le mot clé typeof dans un
test pour connaitre I'état de la variable.

Méme si leur utilité ne peut étre remise en cause, les constantes sont beaucoup moins employées que les variables,
dont la manipulation est systématique.
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Typologie des variables

Contrairement aux constantes dont la valeur reste fixe tout au long du script, les variables peuvent changer de valeur
soit par une nouvelle affectation directe, soit par un calcul dans le code ou encore par une affectation par la méthode
prompt(). Une variable peut, d'ailleurs, changer de valeur tout au long du déroulement du script puisque JavaScript
retient la derniére définition de la variable, c’est la que réside l'intérét de leur utilisation. Inversement, si la variable ne
doit pas changer de valeur durant tout le déroulement du script, il est possible de la transformer en constante a l'aide
du mot clé const. Autre différence mais cette fois-ci avec les autres langages de programmation, JavaScript est
faiblement typé c’est-a-dire que les variables n‘ont pas besoin de correspondre a un type (texte, numérique, booléen)
pour fonctionner. En fait, c’est l'interpréteur JavaScript qui définit le type de variable au moment de son exécution. Cela
implique un avantage et un inconvénient. L'avantage réside dans le fait qu’en se passant de la détermination du type,
vous économisez du code, l'inconvénient c’est que, parfois, vous pouvez aboutir a des incohérences : par exemple,
additionner du texte et des nombres sans que cela géne JavaScript. Pour conclure, les types de variables
correspondent a ceux des constantes (texte, numérique ou booléen), et il est donc, simple de les utiliser.
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Les étapes a respecter pour une bonne utilisation des variables

Afin de bien manipuler les variables, il est utile d’en respecter les étapes de création. En regle générale, il faut
commencer par se préoccuper de la portée des variables pour ensuite effectuer leur déclaration et leur affectation.

1. Portée des variables

Il faut se poser la question de savoir si la variable doit étre disponible tout au long du script, ou si elle doit étre limitée
a la fonction dans laquelle elle a été créée. C'est ce que I'on appelle la portée des variables.

Il existe deux types de portées différentes. Lorsqu’une variable est définie a l'intérieur d'une fonction, nous le verrons
dans le chapitre consacré aux fonctions, sa portée est dite locale. Dans ce cas, sa valeur ne peut pas étre récupérée
dans une autre fonction, sans en faire explicitement référence. Par contre, lorsqu’une variable est définie directement
dans le script et sans appartenir a aucune fonction, sa portée est dite globale. Sa valeur est, alors, disponible a tout
moment.

2. Déclaration de variables

La déclaration d’une variable s’effectue a l'aide du mot clé var et selon la syntaxe suivante, on parle alors de
déclaration explicite :

var nom de_l a_variable ;
Il est possible de déclarer plusieurs variables sur une seule ligne. Dans ce cas, elles seront séparées par une virgule.
var mavari abl el, mavariabl e2, mavari abl e3 ;

Dans ce cas de figure, les variables n'ayant pas regu de valeurs, elles sont dites undefi ned. Aussi, il est important de
voir comment vous pouvez réaliser I'affectation des variables.

Mais, JavaScript est un langage particulierement souple et il autorise, aussi, la déclaration des variables sans utiliser le
mot clé var, cela s’appelle une déclaration implicite.

3. Affectation de variables

En JavaScript, I'affectation peut s’effectuer selon trois maniéres différentes. Il est possible de le faire directement dans
le code par I'usage du signe égal (comme pour les constantes, la valeur située a droite du signe égal est affectée a la
variable dont le nom figure a gauche du signe égal).

var mavariable = 10 ;
Il est possible de le faire indirectement par l'intermédiaire d’un calcul impliquant constantes ou variables.
var somme=mavari abl el+mavari abl e2 ;

Enfin, il est possible de demander a l'utilisateur une valeur qui sera affectée a la variable par la méthode prompt(), vue
précédemment.

var reponse=prompt (" Quelle est |la valeur de cette variable ? ") ;

Ce type de syntaxe méme si elle respecte a la lettre la bonne procédure de programmation n’est pas la seule. En
effet, ce type de déclaration dit « explicite » n’est pas obligatoire et il est possible de faire une déclaration implicite des
variables sans utiliser le mot clé var .

La syntaxe devient alors :
mavariable = 10 ;
ou encore :

sonme=mavari abl el+mavari abl e2 ;
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Une fois les variables affectées de leurs valeurs, il est possible de les afficher.

4. Affichage des variables

L'affichage des variables s’effectue, généralement, par l'intermédiaire des méthodes alert() ou confirm(), détaillées au
chapitre Initiation a la Programmation Orientée Objet et JavaScript.

Exemple 1 : afficher dans une boite de dialogue le résultat d’une addition de deux variables :

Microsoft Internet Explorer E|

L ] "_.. le résultat de 'addition est 15
L

<script |anguage="javascript">

var somme, nonbrel=10; nonbre2=5;

somre=nonbr el+nonbr e2;

alert("le résultat de |'addition est : "+some);
</ script>

Tout d'abord, la premiére instruction permet de déclarer trois variables (deux pour chacun des nombres et une pour le
résultat) pour permettre la réalisation du calcul. Evidemment, il est possible d’ajouter autant de variables que I'on
désire par un calcul plus complexe. L'instruction suivante permet d’effectuer le calcul. Ensuite, le résultat de I'opération
est affiché aprés une chaine de texte de présentation.

0 Le symbole + est, dans ce cas, un opérateur de concaténation de chaines et non pas un opérateur
arithmétique, comme c’est le cas dans la ligne précédente.

Exemple 2 : afficher le résultat d’une multiplication dans la page entre une variable égale a neuf et une autre variable, dont
la valeur sera saisie dans une boite de dialogue par l'utilisateur.

Invite utilisateur de Internet Explorer

Irvite de script ;

(el nombre voulez-vous muliplier &9 7
Arnruler

Ik

<script |anguage="javascript">

var nonbrel=9;

var nonbre2=pronpt (" Quel nonbre voul ez-vous nmultiplier a 9 ?");
var produit=nonbrel*nonbre2;

docurment.write("le résultat de la nultiplication est : "+produit);
</script>

Dans un premier temps, il faut affecter la variable nombrel avec la valeur 9. Puis, il faut demander a l'utilisateur de
saisir une valeur qui est affectée a la variable nombre2. Tant que l'utilisateur n‘a rien saisi, la variable nombre2 est
undefined. Ensuite, le script effectue le produit des deux variables. Enfin, le résultat est affiché.

Exemple 3 : afficher le résultat d’un calcul de codit d’un trajet pour un véhicule en fonction de la consommation moyenne.
L'utilisateur doit renseigner plusieurs boites de dialogue afin d’obtenir la marque, la consommation moyenne pour cent
kilométres, le colt du litre de carburant utilisé et le nombre de kilométres effectués.
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Invite utilisateur de Internet Explorer

Invite de script

Annuler

Quelle ezt la margue de votre vehicule 7 ]

Microsoft Internet Explorer

Le cout total d'un parcours de 150 kilométres effectug avec un vehicule de margue Margue consommant 7
[ litres pour 100 kilométres en moyenne, avec un prix au litre du carburant de 1.5 euros esk de 15,75 euros

<script |anguage="javascript">

var marque=pronpt ("Quelle est la marque de votre véhicule ?",

" saisissez ici la marque de votre véhicule");

var consommati on=pronpt (" Quelle est |a consommation en litres de
votre véhicule pour 100 kilonmetres ?", "saisissez ici la
consonmation en litres de votre véhicule");

var prix_litre=pronpt("Quel est le prix en euros du litre de votre

carburant ?", "saisissez ici le prix du litre de carburant");
var nb_kil onetres=pronpt ("Quel est |le nonbre de kilonetres de votre
parcours ?", "saisissez ici |le nonbre de kilometres de votre parcours");

var cout_total =nb_ki | onmetres/ 100*consomation*prix_litre;

alert("Le cout total d un parcours de " + nb_kilonetres +

" kilometres effectué avec un véhicule de marque " + marque + "
consonmant + consommation + " litres pour 100 kil ometres en nobyenne,
avec un prix au litre du carburant de " + prix_litre + " euros

est de " + cout_total + " euros");

</script>

Il s'agit tout d’abord de demander a l'utilisateur de renseigner toutes les variables nécessaires par l'intermédiaire de
la méthode prompt(). Les variables marque, consommation, prix_litre et nb_kilometres sont ainsi affectées. Avec
toutes ces informations, il faut calculer le co(t total du trajet en divisant le nombre de kilometres par 100 et en
multipliant le résultat, par la consommation moyenne et le prix au litre. Pour terminer, il est plus agréable d’afficher le
résultat final dans une boite de type alert() en alternant les affichages entre les variables et les chaines de caractéres.

5. Transfert de valeurs entre variables et conversion de type

Pour donner la valeur d’une variable a une autre, il suffit d’utiliser le signe égal pour transférer la valeur de la variable
a droite du signe égal dans celle située a gauche du signe égal.

var mavari abl e2=mavari abl el ;

Il est possible de convertir une variable d’un type a un autre (généralement de texte vers du numérique) grace aux
méthodes parselnt() (conversion de texte vers un nombre entier) et parseFloat() (conversion de texte vers un nombre
décimal). La syntaxe est la suivante :

var vari abl enumeri que=parsel nt(vari abl etexte) ;

var vari abl enumeri que=parseFl oat (vari abl etexte) ;

Exemple : afficher la valeur d’une variable avant et aprés conversion par la méthode parselnt().
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Microsoft Internet Explorer E|

v E Moici le résultat avant conwersion ;@ 1510
L

Microsoft Internet Explorer @

L E Voici le résultat aprés conversion § 25
Ld

<script |anguage="javascript">

var nonbre=15;

var nonbreent ext e="10";

var nonbreenchi f fre=parsel nt (nonbr eent exte);
somme=nonbr e+nonbr eent ext e;

alert("Voici le résultat avant conversion : "+somme);
sonme=nonbr e+nonbr eenchi ffre;

alert("Voici le résultat apres conversion : "+somme);
</script>

Comme d’habitude, les variables sont déclarées et affectées dés le début du script. La variable nombre correspond au
nombre 15, tandis que la variable nombreentexte est affectée de la chaine de caractéres 10. Il n’est, donc, pas
possible d’effectuer un calcul avec ces deux variables. La variable nombreenchiffre déclarée ensuite, correspond a la
conversion en chiffre de la variable nombreentexte. Pour étre certain de la réussite de la conversion, il est possible
d’afficher tout d’abord le résultat de la somme avant conversion correspondant a nombre+nombreentexte (le résultat
correspond a la concaténation des deux chaines de caractéres : 1510), puis d’afficher le résultat aprés conversion
nombre+nombreenchiffre (le résultat est de 25, prouvant que la conversion s’est bien déroulée).

Dans le cas ou la conversion ne peut s’effectuer, la valeur NaN (is Not a Number, ce qui signifie n’est pas un nombre) sera
renvoyée.

A linverse, il est possible de convertir une variable numérique en texte par l'intermédiaire de la méthode toString()
dont la syntaxe est la suivante :

Var vari abl et exte=vari abl enumeri que.toString() ;

Exemple : afficher le résultat de la conversion de nombre en texte d’une variable.

Microsoft Internet Explorer E|

!‘j Le kotal est ;1015
L

<script |anguage="javascript">
var nonbreenchi ffre=15;
var nonbreent ext e=nonbreenchiffre.toString();

total = 10+nonbreent exte;
alert("Le total est :" + total);
</script>

Le début correspond a l'affectation du chiffre 15 a la variable nombreenchiffre. Ensuite, il faut appliquer la méthode
toString() a la variable pour la convertir en texte dans nombreentexte. Aprés conversion, I'addition entre la variable
numérique et la variable convertie renvoie une concaténation de variables textes, démontrant ainsi que la conversion
s'est bien déroulée.
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Reégles de nommage et mots réservés

Jusqu’a présent, nous avons utilisé des noms de variables trés conventionnels et relativement explicites, mais au fur et
a mesure de votre progression, vous serez peut-étre tenté d'utiliser des noms de variables plus personnalisés.
Cependant, il est impératif de suivre certaines contraintes et de respecter certaines regles, sous peine de voir le script
renvoyer une erreur.

Ainsi, les noms des variables ne peuvent pas contenir d’espaces. En général, il faut utiliser I'underscore « _ » pour
symboliser un espace.

De méme, le premier caractére d’'un nom de variable ne peut pas étre un point.

Enfin, les noms des variables peuvent contenir, indifféremment, des majuscules ou des minuscules mais il est important
de bien respecter ce changement de casse, car JavaScript y est sensible. Cela signifie que Mavariable et mavariable
sont, pour JavaScript, deux variables différentes.

1. Conseils pour le nommage

Il est préférable de nommer les variables explicitement, c’est-a-dire pour ce qu’elles représentent plutét que de
prendre des noms de variables totalement abstraites. Ainsi, vous pourrez les retrouver plus facilement dans le code
lors du débogage. Il existe, cependant, une liste de mots qu'il est totalement interdit d’utiliser lors de la déclaration
de vos variables, car réservés par JavaScript.

2. Mots réservés

Les mots réservés sont des mots correspondant généralement a des objets, propriétés ou méthodes déja utilisés
par JavaScript et qui ne peuvent, donc, pas recevoir de valeurs. Voici un tableau qui récapitule ces mots interdits.
Certains de ces mots sont d'ores et déja interdits, d'autres, méme s'il est encore possible de les utiliser, sont
déconseillés car les prochaines versions de JavaScript ne les accepteront plus.

abstract f1 oat short

bool ean for static

br eak function super

byt e goto sw ch
case if synchroni zed
char i npl enent s this

cl ass i nport t hr ow
const in t hr ows
conti nue i nst anceof f transi ent
debugger int true

def aul t interface try

del ete | ong t ypeof f
do native var

doubl e new voi d

el se nul | vol atile
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enum package whil e
export private with
ext ends protected

fal se public

finally return
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Typologie des opérateurs

Les opérateurs permettent de manipuler les variables, de faire des tests (comparaison) entre les valeurs des variables.
Les opérateurs et les variables composent une expression qui peut, quelquefois, ressembler a un message crypté. Mais,
en les étudiant, la maitrise des opérateurs est somme toute relativement simple. Nous découvrirons au chapitre
Controler les scripts avec les structures de controle, comment utiliser ces tests dans le déroulement du script. Pour
I'instant, voici la liste des différents opérateurs et leur signification :

1. Arithmétiques

Les opérateurs arithmétiques permettent de réaliser des calculs élémentaires entre des variables de types
numériques. Les symboles +, -, * et / permettent d’effectuer les opérations élémentaires d’addition, de soustraction,
de multiplication et de division. Voici un tableau qui liste les opérateurs arithmétiques :

Opérateurs Nom Role Exemple Résultat

Additionne les valeurs
+ Plus situées a gauche et a 15+10 25
droite du symbole.

Soustrait les valeurs
- Moins situées a gauche et a 15-10 5
droite du symbole.

Effectue la
multiplication entre
les valeurs situées a 15*10 150
gauche et a droite du
symbole.

% Produit ou
multiplié

Effectue la division de
la valeur située a
gauche par la valeur
a droite du symbole.

/ Divisé 15/10 1.5

Extrait la valeur
entiére du résultat de
la division entre la

% Modulo valeur située a 5%3 1
gauche et la valeur
située a droite du
symbole modulo.

Permet d’incrémenter

une valeur Variable=1
++ incrémentation notamment dans le ) 2
cas d‘utilisation dans Variable++
une boucle.
Permet de

décrémenter une

. . valeur notamment Variable=2
-- décrémentation 1
dans le cas ; .
P Variable
d’utilisation dans une
boucle.
Variable=1
, . Permet d'obtenir
- Négation I'opposeé. variable=- -1
variable

o Petite précision pour le symbole modulo « % », qui permet de récupérer le reste de la division de I'opérande
de gauche par celui de droite. En affectant le symbole modulo a une variable, vous obtenez le reste de la
division de la variable par le chiffre situé a droite du symbole. En voici la syntaxe : nmodul o=di vi dende%li vi seur .
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Exemple : afficher le résultat de I’'application de modulo trois sur une variable égale a cing.

<script |anguage="javascript">
var mavari abl e=5;

var nodul o = navari abl e¥3;
alert("Le resultat de modul o est
</script>

"+ nodul 0);

Aprés avoir affectée cing a la variable, celle-ci est réutilisée dans le calcul d’'une autre variable appelée modulo. Enfin,
le résultat est affiché dans une boite de dialogue par la méthode alert().

o Les opérateurs d'incrémentation et de décrémentation peuvent étre positionnés avant l'utilisation de la
variable, il s'agit de pré-incrémentation (ou pré-décrémentation), ou étre positionnés aprées |'utilisation de la
variable et il s'agit alors de post-incrémentation (ou post-décrémentation). L'utilisation de ces opérateurs sera

détaillée lors de I'’étude des boucles au chapitre suivant.

2. Comparaison

Ces opérateurs permettent de comparer des variables entre elles.

Opérateurs

Nom

Role

Exemple

Résultat

Inférieur

Teste si I'opérande
a gauche du
symbole est plus
petit que celui
situé a droite.
Renvoie true si
c'est le cas.

1<2

True

Inférieur ou égal

Teste si 'opérande
a gauche du
symbole est plus
petit ou égal a
celui situé a droite.
Renvoie true si
c'est le cas.

2<=2

True

Egal

Teste si les valeurs
a gauche et a
droite sont
identiques.

True

Supérieur

Teste si I'opérande
a gauche du
symbole est plus
grand que celui
situé a droite.
Renvoie true si
c'est le cas.

2>1

True

Supérieur ou égal

Teste si la valeur a
gauche du
symbole est plus
grande ou égale a
celle située a
droite. Renvoie
true si c’est le cas.

True

Différent

Teste si I'opérande
situé a gauche du
symbole est
différent de celui
de droite. Renvoie
true si c’est le cas.
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True




Teste si 'opérande
situé a gauche est
égal et du méme
type que celui
situé a droite de
l'opérateur.

1==="1" False

Strictement égal

Teste si I'opérande
situé a gauche est
Strictement différent et/ou de v == 1
différent type différent de )
celui situé a droite
de l'opérateur.

True

0 Ne pas confondre l'opérateur de comparaison == avec l'opérateur d’affectation =, ce dernier sert a affecter
une valeur dans la variable située a gauche du symbole.

Exemple : afficher la valeur correspondant a la réponse true ou false de JavaScript aprés exécution d’un test de comparaison.

<script |anguage="javascript">

var reponse=5>12;

alert("Le résultat du test est : " + reponse);
</ script>

Le script se limite a un test 5>12 dont la réponse est renvoyée dans un variable nommée reponse, dont le contenu
sera affiché pour connaitre le résultat du test. Le résultat de ce test est exprimé de fagon booléenne (c’est-a-dire true
ou false).

o Il est possible d’utiliser le méme script en modifiant I'opérateur de comparaison pour appréhender leur mode
de fonctionnement et visualiser le résultat renvoyé.

Par exemple avec l'opérateur != (différent), le résultat est true.

<script |anguage="javascript">

var reponse=5 !|=12;

alert("Le résultat du test est : " + reponse);
</script>

3. Logiques

Ils sont aussi appelés les opérateurs booléens. Utilisés avec plusieurs tests, ils renvoient une valeur true ou false en
fonction du respect de la ou des conditions. Les opérateurs && et || sont dits binaires, alors que l'opérateur ! est dit
unaire.

Opérateurs Nom Role Exemple Résultat
Permet de
concaténer
plusieurs
conditions en vue 5 est supérieur a 4
&& Et d’'un test. Renvoie et inférieur a 6 True

true si les deux
conditions sont
réunies.

Vérifie que I'une ou
'autre des

| Ou conditions est
remplie. Renvoie
true si c’est le cas.

5 est supérieur a 4

R N True
ou inférieur a 3

Vérifie que la
condition du test
! Non n'est pas 5 est supérieur a 6 True
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respectée. Renvoie
true si c’est le cas.

Exemple 1 : afficher le résultat d’un double test (5<12 et 5<3 ) ou les deux conditions doivent étre respectées :

Microsoft Internet Explorer E|

L ‘_\ Le résultat du test est : False
LJ

<script |anguage="javascript">

var reponse=5<12 && 5<S;

alert("Le résultat du test est : " + reponse);
</script>

Le test utilise I'opérateur logique && pour tester les deux conditions simultanément et la réponse de type booléen est
ensuite affichée (ici false évidemment).

Exemple 2 : afficher le méme test que ci-dessus mais en autorisant le respect de seulement 'une ou l'autre des conditions.

<script |anguage="javascript">

var reponse=5<12 || 5<3;
alert("Le résultat du test est " + reponse);
</ script>

La méme structure que précédemment, seul l'opérateur change et permet alors de ne respecter qu'une seule
condition pour renvoyer true. C'est ici le cas (5 est bien inférieur a 12 mais pas inférieur a 3) et c’'est pourtant la valeur
true qui est renvoyée.

4. Associatifs

Il s'agit de I'opérateur d’affectation égal, qui permet de donner une valeur a une variable (ce qui est a droite du signe
égal est affecté a ce qui est a gauche). Cet opérateur peut également étre combiné avec les opérateurs de calcul pour
réaliser des calculs au moment de |'affectation. La syntaxe est alors la suivante :

mavari abl e+=10 ;

Cette instruction permet d‘ajouter dix, directement, au contenu de mavariable. Elle remplace astucieusement
I'instruction :

mavari abl e=mavari abl e+10 ;

Exemple : modifier le contenu d’une variable égale a 10 en y ajoutant 10 et en utilisant deux techniques : d’abord en
passant par l'opérateur arithmétique, puis en utilisant I'opérateur associatif.

<script |anguage="javascript">

mavari abl e=10;

alert("voici le contenu de ma variable : "+mavariable);
mavari abl e=mavari abl e+10;

alert("voici le contenu de ma variable : "+nmavariable);
mavari abl e+=10;

alert("voici le contenu de ma variable : "+mavariabl e);
</script>

L'utilisation des deux méthodes simultanément démontre bien le gain obtenu par l'utilisation de I'opérateur associatif.

5. Concaténation

Il existe un seul opérateur de concaténation, c’'est le symbole plus « + » qui permet de souder des chaines de
caracteres entre elles. C'est grace a cet opérateur qu’il est possible de construire une chaine composée de variables
et d'un texte, saisi dans le code du script.
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Opérateurs Nom Roéle Exemple Résultat
Concatene les
+ Plus chaines de Bon+jour Bonjour
caractéres.

o L'opérateur de concaténation se distingue, ici, de I'opérateur arithmétique alors que le symbole « + » est le
méme. Il est donc important de les différencier a I'oral, en utilisant les termes opérateurs de concaténation ou
arithmétique.

Exemple : afficher une concaténation de deux variables correspondant au nom et au prénom de ['utilisateur en les séparant
d’un espace :

Microsoft Internet Explorer g|

f } Yobre nom complet est : pierre martin
L

<script |anguage="javascript">

var prenonrpronpt ("Quel est votre prénom? :", "veuillez saisir
votre prénomici");

var nom=pronpt (" Quel est votre nom? :
var nontonpl et =prenomt" " +nom
alert("Votre nom conpl et est
</script>

</ head>

"veuill ez saisir votre nomici");

"+nontonpl et) ;

Tout d’abord, il s'agit de demander a l'utilisateur son prénom et son nom par l'intermédiaire de la méthode prompt(). II
faut ensuite effectuer la concaténation des deux chaines dans une nouvelle variable correspondant au nom complet,
tout en veillant a ajouter un espace entre les deux. Pour ce faire, il suffit d'utiliser " " pour le symboliser. Pour
terminer, le résultat est affiché dans une boite de dialogue par la méthode alert().

En plus de ces opérateurs classiques, il existe un certain nombre d'opérateurs spéciaux.

6. Les opérateurs spéciaux

Ce sont des opérateurs n‘appartenant a aucune des catégories précédemment citées et dont I'usage est un peu
particulier.

© ENI Editions - All rigths reserved

Opérateurs Nom Role Exemple Résultat
Supprime une delete Mavariable
delete Delete . . n'existe
variable. mavariable
plus
. Crée une
Creée une
) , . nouvelle
new New instance d'un new mavariable -
objet instance de
' mavariable.
Permet de
Permet de se ne pas
this This référencer a this mavariable reciF;er
o
I'objet courant. mavariable.
Permet de
signifier une Permet de
seule fois un citer une
objet pour fois ma




with With accéder par la with mavariable variable
suite a pour en
plusieurs de modifier les
ses propriétés propriétés.
ou méthodes.
Extrait le
Permet de
typeof TypeOf connaitre le typeof_ type de
type d'un objet. mavariable varlab!e de
mavariable.
Exécute une
. . instruction mais . . Renvoie
void void ne renvoie pas void(mavariable) undefined.
de valeur.
Permet
d’affecter une
valeur a une Renvoie
variable selon true si la
un test situé a valeur de
Opérateur gauche . mavariable
?: conditionnel de «? »,Sile §$Zv.a:c|;|asbele<0) ? est
ternaire test est vrai, la ) inférieure a
valeur située a zéro, false
gauche de « : » dans
est renvoyée, l'autre cas.
sinon c’est celle
de droite.

o Le cas de l'opérateur conditionnel ternaire sera détaillé au chapitre Controler les scripts avec les structures de
contréles.

Exemple : afficher le contenu d’une variable avant et aprés suppression.

<script |anguage="javascript">

mavari abl e="ma variabl e n’ est pas vide";

alert("La val eur de na variable est " + mavari abl e) ;
del ete mavari abl e;

alert("La val eur de nma variabl e est
</script>

" + mavari abl e);

Le script débute par l'affichage de la variable par la méthode alert() pour vérifier son contenu. Puis, I'opérateur spécial
delete est utilisé pour supprimer cette variable. La derniére étape consiste a demander I'affichage de la variable qui,
comme elle n'existe plus, ne s’effectuera pas et provoquera une erreur.

0 Le fonctionnement de I'opérateur delete oblige a ne pas utiliser la déclaration explicite des variables par le
mot clé var.

Exemple : afficher dans la page le type des variables utilisées dans le script.

‘A Les variables en Javascript - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Ouokils 7

T | - L] n
| ] :] N j e ;
iy Mreceden =2 ®| & g e Rechercher . Favoris

La variable numerique est de type : number
La variable texte est de type © stning

La variable booleen est de type : boolean
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<script |anguage="javascript">

var nunerique=15;

var texte="nmm variable";

var bool een=f al se;

docurment . write("La variable nunerique est de type : "+
typeof numerique +"<BR>");

docunent.wite("La variable texte est de type : "+
typeof texte +"<BR>");

docunment .write("La variabl e bool een est de type : "+
typeof bool een +"<BR>"); </script>

L'affectation de trois variables de type différent, débute le script. Ensuite, I'opérateur typeOf permet d’afficher le type
de variable dans une boite de dialogue.

7. Ordre des opérateurs

Dans le cas ou plusieurs opérateurs sont utilisés dans une expression, ils ne sont pas forcément traités dans le sens
traditionnel de lecture gauche droite. Le sens de traitement dépend d’un ordre défini dans le core (cceur) de JavaScript
et qui correspond au tableau ci-dessous :

Plus le rang est élevé, plus la priorité est importante.

Numéro de rang Symbole Type
Rang 15 OrL1] Appel de fonction / membre
Rang 14 N Négation / complément
Rang 13 */ % Produit / quotien
Rang 12 + - Addition / soustraction
Rang 11 << >> >>> Décalage
Rang 10 <<=>>= Comparaison
Rang 9 ==I= Comparaison
Rang 8 & ET bit a bit
Rang 7 A OU exclusif
Rang 6 | OU inclusif
Rang 5 && ET logique
Rang 4 [ OU logique
Rang 3 ?: Conditionnel ternaire
Rang 2 = +4=-=<<=>>= &= "= |= Affectation
Rang 1 , Séparateur

Exemple : afficher dans une boite de dialogue le contenu de I'addition de 1 et de 2 multiplié par 3.

<script |anguage="javascript">

resul tat =1+2*3;

alert("Le résultat du calcul est : "+resultat);
</script>

La regle de priorité des opérateurs oblige a faire d'abord la multiplication de 2 par 3, puis d'ajouter 1 au résultat
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obtenu.

Exemple : modifier le script précédent pour permettre de faire l'addition puis la multiplication.

<script |anguage="javascript">

resul tat=(1+2)*3;

alert("Le résultat du calcul est : "+resultat);
</script>

Il suffit simplement d’ajouter des parenthéses a |'expression 1+2 pour permettre de changer la priorité des
opérateurs.

Incontestablement, les variables sont essentielles dans le déroulement d'un script et celui-ci peut voir son
déroulement modifié en fonction de leur valeurs. Ce sont les structures de contrdle qui permettent d’effectuer des
tests et des incrémentations de variables.
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Les instructions conditionnelles

Ces instructions permettent d’orienter le déroulement du script en fonction de tests. Par exemple, il est possible de
controler le contenu d’une variable et d’exécuter une instruction si le test est respecté (true), ou d’exécuter une autre
instruction, si le résultat du test est faux (false). Ces instructions sont placées a l'intérieur de structures de controles,
qui permettent de traiter tous les cas de figure en fonction de la réponse du test.

1. if

L'instruction if (si en francais) permet de distinguer généralement deux cas de figure seulement. Pour les tests
comprenant plus de situations, il est préférable d’utiliser l'instruction switch que nous détaillerons plus loin. Le test
doit étre placé entre parenthéeses et comprend généralement des opérateurs de comparaison et des variables ou
constantes. Le test est suivi d'une accolade, la premiére ligne instruction se trouvant sur la ligne suivante. Il n'y a donc
pas de point-virgule a la fin de cette ligne, ce qui correspond a une exception. Il est possible de considérer que la
premiére instruction correspond a un test positif mais il n'y a pas d’obligation. Le nombre de lignes d’instruction est
illimité, chacune d’entre elles se terminant par un point-virgule. La gestion du premier cas de figure se termine par une
accolade fermante sur la ligne suivante, pour une meilleure lisibilité du code. Le mot clé else (sinon) est ajouté sur la
ligne suivante sans point-virgule pour terminer. Une autre accolade est ouverte sur la ligne suivante, elle définit le
début des instructions a réaliser si la valeur du test est false. Il est également possible d'ajouter autant de lignes que
nécessaires pour traiter ce deuxieme cas de figure. Le script continue son déroulement normal aprés l'accolade
fermante. La syntaxe de la structure de controle avec l'instruction if est donc la suivante :

if (test) {
Ligne 1 d instruction ;
Ligne 2 d'instruction ;

}

el se

{

Ligne 1 d instruction ;
Ligne 2 dinstruction ;

}

Exemple : afficher une boite de dialogue et tester le réponse pour continuer ou non le déroulement du script.

Microsoft Internet Explorer @

9P

.\‘_./ Voulez-vous poursuivre 7

[ Ok, H Annuler ]

Microsoft Internet Explorer @

L] E J'en suis heureusx
L

<script |anguage="javascript">

sui t e=confi rm("Voul ez-vous poursuivre ? ");
if (suite==true) {

alert("J en suis heureux ");

}
el se {

alert("C est donmage");

}

</script>

Le script débute par I'affichage d’'une boite de dialogue demandant a l'utilisateur s’il souhaite ou pas continuer le
déroulement du script. Cette boite de dialogue récupére la réponse de l'utilisateur dans une variable, appelée suite,
par I'intermédiaire de la méthode confirm(). La valeur renvoyée correspond soit a true, soit a false. Si l'utilisateur clique
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sur OK (true), le script affiche une boite de dialogue de type alert pour le remercier. Au contraire, si l'utilisateur clique
sur le bouton Annuler (false dans le test), le script affiche une autre boite, qui permet de regretter cet abandon.

0 A noter les deux signes égal, cOte a cOte, qui permettent d'effectuer une comparaison et non une affectation.

Il est également possible d’utiliser l'opérateur ternaire pour effectuer le test. Le script devient alors :

<script |anguage="javascript">

sui t e=confi rm("Voul ez-vous poursuivre ? ");

(suite==true)? alert("J en suis heureux ") : alert("C est donmage");
</script>

Méme si le résultat du script est équivalent au précédent en utilisant cet opérateur, il faut convenir que le décryptage
est plus délicat.

Si vous désirez effectuer plusieurs tests sur une variable, il est possible d'imbriquer les " if ".

Exemple : afficher deux boites de dialogues successivement et tester leurs réponses pour continuer ou non le déroulement
du script, en utilisant des if imbriqués.

<script |anguage="javascript">
avi s=confirm("Ai nmez-vous |le JavaScript ? ");
sui te=confirm"Voul ez-vous poursuivre ? ");
if (avis==true) {

if (suite==true) {

alert("J en suis heureux ");

}

el se {

alert("C est dommmge");

}
}
el se {
alert("C est dommge");

}

</ script>

Nous reprenons le méme test que précédemment, mais en ajoutant une question pour savoir si l'utilisateur aime le
JavaScript et en affectant la valeur de cette réponse a la variable avis. Si c'est le cas, l'utilisateur recoit un
remerciement uniquement s’il a répondu favorablement aux deux questions. Dans le cas contraire s’il a répondu en
cliqguant sur annuler pour I'une ou l'autre des questions, le script affiche la seconde boite de dialogue.

Vous voyez ici l'utilité de l'indentation de script, afin de clarifier la présentation et donc de retrouver facilement les
instructions concernant la premiére et la seconde condition. Mais, vous imaginez facilement la difficulté de lecture d'un
script imbriquant cing ou six if. Cette technique, bien que correcte, est donc a déconseiller fortement. En effet, il est
possible de lui préférer I'usage des opérateurs logiques Et « && » et OU « || ».

Exemple : afficher deux boites de dialogues successivement et tester leurs réponses pour continuer ou non le déroulement
du script, a l'aide des opérateurs &&, || et !=.

<script |anguage="javascript">

avi s=confirn("Ai nez-vous | e JavaScript ? ");
sui te=confirm"Voul ez-vous poursuivre ? ");
if (suite==true && avis==true) {

alert("J en suis heureux ");

}
el se {

alert("C est domrage");

}

</ script>

Le méme script, en utilisant l'opérateur ou « || » qui permet de ne vérifier qu’une seule des conditions.

<script |anguage="j avascript">
avi s=confirm("Ai nez-vous |e JavaScript ? ");
sui t e=confi rm("Voul ez-vous poursuivre ? ");

if (suite==true || avis==true) {

alert("J en suis heureux mais cela reste a confirnmer");
}

el se {

alert("C est dommage");

}
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</script>

Une autre variante utilisant I'opérateur logique Non « != », expliqué au chapitre Utilisation des constantes, variables
et opérateurs.

<script |anguage="javascript">

avi s=confirm("A nmez-vous |le JavaScript ? ");
sui te=confirm"Voul ez-vous poursuivre ? ");
if (suitel=false & avis!=false) {

alert("J' en suis heureux ");

}
el se {

alert("C est dommage");

}

</script>

L'utilisation de la structure de contréle avec if est largement répandue, mais il existe une autre syntaxe a l'aide de
I'opérateur conditionnel ternaire.

2. L'opérateur conditionnel ternaire

Pour effectuer des tests, il est également possible d’utiliser I'opérateur conditionnel ternaire. Sa syntaxe est la
suivante :

(test) ? instruction si vrai : instruction si faux ;

Méme si la syntaxe est plus concise, la relecture n’est pas facilitée par cette structure de contrdle. C'est pour cette
raison que son utilisation est peu fréquente et qu’elle est rarement utilisée dans certains scripts.

Exemple : demander _une valeur a l'utilisateur et la_tester, pour savoir si _elle est supérieure ou_inférieure a l'opérateur
conditionnel ternaire.

Invite utilisateur de Internet Explorer

Inwite de script

Quelle valeur voulez-vous prendre pour faire un test avec lopérateur

conditionnel ternaire ? Annuler

<script |anguage="javascript">

var mavar =pronpt (" Quel | e val eur voul ez-vous prendre pour faire un test
avec |’ opérateur conditionnel ternaire ?");

(mavar<2)? alert("La variable est inférieure a 2"):alert("La variable
est supérieure a 2");

</script>

Ici, une valeur est affectée a la variable mavar avec la méthode prompt(), puis le script utilise I'opérateur conditionnel
ternaire pour la comparer a 2. Dans le cas ou le test est respecté, c’est l'instruction figurant juste aprés le point
d’interrogation qui est exécutée, dans le cas contraire, c’est l'instruction se trouvant juste apres le double-point.

3. else if
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L'instruction else if est utilisée en complément de if dans le cas ol le nombre de situations est supérieur a deux ; nous
parlerons alors de concaténation de tests. Le début est identique a la premiére structure de contr6le, par contre
lorsqu’il faut ajouter un second test, il faut utiliser l'instruction else if suivi du nouveau test entre parenthéses et de
I'accolade ouvrante. Ainsi, toutes les situations possibles seront traitées par élimination, jusqu’a la derniére. il faut
terminer par I'instruction else qui concerne, alors, toutes les autres situations qui n‘ont pas été traitées auparavant.

La syntaxe de la structure de controle avec l'instruction else if est la suivante :

if (test) {

Ligne 1 d'instruction ;
Ligne 2 dinstruction ;
}
else if (test) {

Ligne 1 dinstruction ;
Ligne 2 d'instruction ;}
}
el se
{
Ligne 1 dinstruction ;
Ligne 2 d'instruction ;

}

Exemple : afficher la valeur d’une réduction obtenue par calcul, en fonction du montant de la commande saisie_dans une
boite de dialogue. La réduction sera égale a zéro si le montant de la commande n’atteint pas 10 000 euros. Elle sera égale a
5 % de la_ commande si celle-ci_est comprise _entre 10 000 et 25 000 euros et elle sera égale a 10 % au-dessus de ce
montant.

Invite utilisateur de Internet Explorer

Ihwite de script

Annuler

[uel ezt le montant de la vente : ]

Microsoft Internet Explorer

1 E Le montant de la réduction pour une commande de ¢ 10000 euros esk de : 500 euros
L

<script |anguage="javascript">

commande= pronpt ("Quel est le nontant de la vente :", "Saisissez
ici le nontant de |a commande");

i f (commande<10000) {

alert("Le nmontant de |a vente est insuffisant pour prétendre

a une réduction");

}
el se i f(commande<25000) {
reducti on=commande* 0. 05;
}
el se {

reducti on=commande*0. 1;
}
alert("Le nmontant de la réduction pour une commande de :
+ " euros est de : " + reduction + " euros");

</script>

+ conmmrande

Aprés avoir affecté la variable commande, il est possible d’effectuer des tests sur celle-ci en suivant un ordre logique
(ordre croissant ou décroissant). Ici, la logique des tests suivra une logique croissante. Pour débuter, il faut comparer
le montant de la commande a 10 000. Si le test est négatif, cela signifie que le montant de la commande n’est pas
assez élevé pour obtenir une réduction. L'affichage d’une boite de dialogue permet de le préciser. Le second cas de ce
premier test permet de dire que le montant de la commande est bien supérieur a 10 000 mais est-il supérieur a
25 000 ? Pour le savoir, il faut rajouter un nouveau test aprés else if. Si la commande est inférieure a 25000, il faut
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calculer le montant de la réduction, égale a 5 % de la commande. Dans l'autre cas, le montant de la commande est
forcément supérieur a 25 000 et il n‘est pas nécessaire d'ajouter un autre test pour le savoir. Le montant de la
réduction peut, alors, étre calculé et affiché dans une boite de dialogue.

Lorsqu’ils sont nombreux, les if imbriqués deviennent difficiles a maintenir. Il est tres facile de faire une erreur
d’alignement des accolades et ainsi de pénaliser la relecture. Dans ce cas, il est toujours possible d'utiliser une autre
structure de controéle. Il s'agit de l'instruction switch.

4. switch

Tout comme la structure comprenant if et else if, l'instruction switch permet de gérer plusieurs cas de figure. Son
utilisation peut s‘avérer plus facile qu’'une concaténation de if avec la série d'accolades ouvrantes et fermantes, dont la
lecture est quelquefois délicate. Malheureusement, l'utilisation des opérateurs de comparaison inférieur, supérieur,
etc. n‘est pas autorisée avec l'instruction switch. Du coup, son utilité peut sembler limitée. Une structure de contrdle
avec switch débute avec le mot clé switch suivi de la variable a tester, placée entre parenthéses. La fin de la ligne ne
doit pas comporter de point-virgule. A la ligne suivante, il faut ouvrir une parenthése, puis a chaque valeur possible de
la variable, il faut indiquer le mot clé case suivi de la valeur de la variable et de deux points. La ou les ligne(s) suivante
(s) correspond(ent) aux instructions a réaliser pour chaque cas. Pour terminer le traitement de chaque cas, il faut
utiliser le mot clé break qui permet de quitter la structure de contréle. La structure de contrble switch se termine par
une accolade fermante.

La syntaxe de la structure de contrdle avec l'instruction switch est la suivante :

switch (variable de test)

{

case " premer cas "
i nstructions

break ;

case " deuxiene cas "
instructions

break ;

}

Exemple : afficher une réponse selon une _guestion posée avec trois propositions de réponse : "Javascript est un langage :
A.Non typé B.Faiblement typé C.Typé".

Invite utilisateur de Internet Explorer

Invite de script

Annuler

Javazcnpt est un langage : A.Mon typé B Faiblement typé C.Typé

<script |anguage="javascript">

reponse=pronpt ("Javascri pt est un |angage : A Non typé B. Fai bl ement
typé C Typé", "Saisissez ici la lettre correspondant a votre réponse");
switch (reponse)

{
case "A":

alert("Pas tout-a-fait, ré-essayez");

br eak;

case "B":

alert("Bravo ! C est exact");

br eak;

case "C":

alert("Cela n est pas exact, ré-essayez");
br eak;

}

</script>

Tout d'abord, il faut affecter la variable reponse avec la réponse de l'utilisateur. Ensuite, il faut débuter la structure de
contrdle en se basant sur la variable reponse. A chaque cas, il faut indiquer I'affichage d’une réponse différente.

0 Il faut bien vérifier la présence de break car ce genre d'oubli n‘étant pas signalé par le navigateur, vous
risquez de perdre beaucoup de temps avant de trouver l'erreur.
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Ce script sous-entend que les possibilités de réponse seront respectées (A, B ou C). Mais que se passe-t-il si
I'utilisateur choisit de saisir un autre type de réponse ? Le script s’‘interrompt brutalement sans donner de réponse. Le
mieux consiste alors, a utiliser le mot clé default qui correspond a tous les cas qui n‘ont pas pu étre traités
précédemment. Ce mot clé doit étre ajouté a la fin du script et suivi de break également. Le script devient alors :

<script |anguage="javascript">
reponse=pronpt ("Javascript est un langage : A non typé B. Fai bl ement

typé C Typé", "Saisissez ici la lettre correspondant a votre réponse");
switch (reponse)

{

case "A":

alert("Pas tout-a-fait, ré-essayez");

br eak;

case "B":

alert("Bravo ! C est exact");

br eak;

case "C":

alert("Pas tout-a-fait, ré-essayez");

br eak;

defaul t:

alert("Votre réponse ne correspond pas aux propositions");
br eak;

}

</script>

Ainsi dans le cas ou l'utilisateur ne saisirait pas une des propositions (A, B ou C), c’est la boite de dialogue située
aprés default : qui s’affiche.

Dans le cas ou un méme test doit s'appliquer a plusieurs éléments, il est possible d’intégrer le test dans une structure
de répétitions.
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Les instructions de répétitions (boucles)

Les boucles permettent de réaliser des blocs d’instructions a plusieurs reprises, appelées instructions d’itération. En
Javascript, il en existe deux types, les boucles avec for et les boucles avec while.

1. for

Elle nécessite l'utilisation d'une valeur initiale de compteur, d'un test et d'un facteur de progression. La valeur a
atteindre du compteur doit étre connue. La syntaxe de cette instruction de répétition est la suivante :

for (valeur initiale du conpteur ; test de répétition ; facteur de
progressi on) {
instructions a répéter

}

Exemple : afficher dix fois dans la page le résultat d’une boucle comportant une variable post-incrémentée.

A Page modele en Javascript - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Outils 7

o Frecedent: 2> |ﬂ @ (| Rechercher . Favoris

la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de
la valeur du compteur est de

WO ) o Lh e ) Do

<script |anguage="javascript">
for (conpteur=0; conpteur<10;conpteur++) {

docurment .write("la val eur du conpteur est de : " +
conpt eur +"<BR>") ; }
</script>

Tout d’abord, il faut paramétrer la structure de boucle en déterminant la valeur de début du compteur, la valeur de fin
et 'opérateur d’incrémentation. Il suffit, ensuite, d'insérer dans la boucle, I'affichage de la boite de dialogue, dans
laquelle figure une chaine de caractéres ainsi que le compteur lui-méme. Sa visualisation permet de suivre
I'incrémentation du compteur a chaque passage. Ici I'affichage se produira 10 fois car le compteur démarre a zéro mais
est stoppé a 9 car la condition compteur<10 I'empéche d‘aller jusqu’a 10.

o Il est possible d'obtenir le méme résultat (10 affichages) en modifiant la valeur d'initialisation de la variable et
la valeur limite a atteindre dans le test (par exemple, choisir 1 pour l'initialisation et compteur<11 pour la
valeur test).

2. for...in

Ce type de boucle est destiné a manipuler un objet et s’utilise avec la syntaxe suivante :

for (var nonpropriété in nondel objet) {
instructions ;

}

© ENI Editions - All rigths reserved



Exemple : afficher dans la page la liste des propriétés de l'objet document :

3 Page modele en Javascript - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage Favoris  Outils 7

_#);.- -edente = |£| @ :_.\] f.-\'Fleu:hercher “;\'{ Favotis

Weoicl les proprifétés de Uobiet document
NAMEespACes
lasthlodified
parentMode
nodeType

file CreatedDate
ottbeforeeditfocus
baColor
oncontextmeny

o owWest
embeds

scripts

onactivate
mimeType
ahinlColor
OIMOUSEMOTE
onselectstart
oncontrelselect

body

<script |anguage="javascript">

docunent.wite("Voici les propriétés de |’ objet document : "+"<BR>");
for (var propriete in docurment) {

docunent. wite(propriete+"<BR>");

}

</script>

0 Certaines propriétés restent masquées par JavaScript et ne pourront par conséquent étre listées par ce
script. Le retour chariot "\r" ne fonctionne pas avec Firefox.

3. while / do while

Les boucles avec while permettent d’exécuter un bloc d’instructions tant qu‘une condition est vraie. Avec while, les
instructions figurant entre les accolades ouvrantes et fermantes seront exécutées tant que le test est vérifié. Lorsque
le résultat du test prend la valeur false, la boucle s’interrompt et le déroulement du script se poursuit. La syntaxe de la
structure de contréle avec l'instruction while est la suivante :

while (test) {
instructions a répéter

}

do while permet également la répétition d’instructions a ceci prés que le test suit le bloc d’instructions au lieu de le
précéder :

do {
instructions a répéter

}
while (test);

Exemple : afficher une boite de dialogue demandant la saisie d’un_nombre dont la valeur doit étre positive. Tant qu’une
valeur négative ou nulle est saisie, la boite de dialogue continue a s‘afficher.
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Invite utilisateur de Internet Explorer
Invite de script

Anrler

Saizizzez une valeur positive ]

<script |anguage="javascript">

reponse=-1;

whil e (reponse<0) {

reponse=pronpt (" Sai si ssez une val eur positive", "Saisissez ici
votre valeur");

}
alert(" Merci d avoir saisi une valeur positive ") ;
</ script>

La particularité de ce script réside dans le fait que la variable réponse servant de test doit étre inférieure a zéro avant
de passer sur l'instruction while, ainsi la boite s’affiche dés le chargement de la page. C'est la raison pour laquelle le
script affecte -1 a la variable reponse, dés le début. Lors du premier passage sur linstruction while, le test est
respecté et donc, la boite de dialogue s’affiche. Par la suite la valeur de reponse devra étre supérieure a 0 pour sortir
de la structure de contrdle. Si la valeur -1 n’est pas affectée a la variable reponse, celle-ci serait null, donc équivalent a
zéro, et ne respecterait pas le test. La boite de dialogue ne s’afficherait donc pas.
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Interrompre et quitter les boucles

1. break

Comme nous l'avons vu précédemment dans la structure de contr6le avec switch, break permet de quitter les boucles
de maniere prématurée. L'instruction break peut aussi renvoyer le déroulement du script vers une étiquette (un
label), c'est-a-dire a une position identifiée par un nom suivi de deux points.

L'instruction break ne peut étre utilisée qu’a l'intérieur de boucles imbriquées avec for ou switch.

Le nom de l'étiquette doit suivre les mémes contraintes de nommage que les variables (pas d’espace, le nom de
I'étiquette doit toujours commencer par une lettre, etc.).

L'étiquette doit étre placée avant l'instruction break et doit étre suivie d’'un double point.

Exemple : afficher dans une boite de dialogue la valeur des compteurs i et j jusqu’a ce que j soit égal a trois.

Microsoft Internet Explorer E]

L] ": La valeur deiest égale 4: 0
L

Microsoft Internet Explorer [g|

L ] ": La valeur de jest égale 3 : 3
L]

<script |anguage="javascript">
boucl e:
for (i=0;i<10;i++) {
alert("La valeur de i est égale a : "+i);
for (j=0;j<10;j++) {
alert("La valeur de j est égale a : "+j);
if (j==3) {
break boucl e;
}
}
}

</script>

Ici, la premiére boucle indique la valeur de i, puis la seconde celle de j. Celui-ci apparait plusieurs fois avant que le
test ne soit vérifié. A ce moment, lI'instruction break boucle; renvoie le script a I’étiquette boucle, donc en dehors de la
boucle correspondant a j et a i. Ensuite, le script reprend son cours aprés la fin de la plus grande boucle (ici celle qui
correspond a i).

Il existe également une instruction qui, contrairement a I'instruction break, permet de poursuivre le déroulement d'un
script.

2. continue

L'instruction continue permet de ne pas prendre en compte certaines valeurs qui seraient fausses dans le test,
assurant ainsi la poursuite de la boucle.

Exemple : afficher la valeur du compteur d'une boucle de 0 a 4 sauf la valeur 3 :

<script |anguage="javascript">
for (j=0;j<5;j++) {
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if (j==3) {
conti nue;

}

alert("La valeur de j est égale a : "+j);

}

</script>

Ici, le script affiche le message d’affichage de la variable j qui s'incrémente a chaque passage de la boucle. Lorsque la
variable j est égale a 3, l'instruction continue saute l'instruction d’affichage de la boite de dialogue. Du coup, la valeur
3 n’est pas affichée, mais le script continue son déroulement et affiche les valeurs restantes.
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La gestion des exceptions
JavaScript fournit plusieurs instructions ou structures de contréles permettant de gérer les erreurs renvoyées par le
navigateur lors de I'exécution de script.
1. La structure try...catch

Cette structure permet d’exécuter les instructions placées entre les accolades et correspondants au mot clé try (c’est
le bloc d’essai). Dans le cas ol une erreur est détectée par le navigateur, les instructions situées entre les accolades
correspondant au mot clé catch() sont exécutées. La syntaxe de cette structure est la suivante :

try {
Instructions ;

}
catch(identificateur){
I nstructions ;

}

Exemple : afficher un message indigquant l'impossibilité d’effectuer d’une division pour laquelle aucune variable correspondant
au diviseur n’est déclarée.

Microsoft Internet Explorer @

L ] ": Division Impossible
L]

<script |anguage="javascript">

di vi dende=10;

try {

resul t at =di vi dende/ di vi seur;
}

cat ch(exception){
al ert ("Division Inpossible");

}

</ script>

Dans ce script, le résultat de I'opération dividende/diviseur génére une erreur car il s'agit d’'une division par un diviseur
indéfini (division par zéro). Le bloc d'instruction try permet de capturer cette erreur et d'orienter le déroulement du
script vers le bloc d'instructions catch, permettant I'affichage de la boite de dialogue.

2. La structure try...finally

Il est possible d’ajouter un bloc final dans le cas ol aucune exception n'est détectée. Dans ce cas, il faut inclure les
instructions a effectuer dans un bloc délimité par le mot clé finally.

try {
I nstructions ;

catch(identificateur){
Instructions ;

}
finally {

I nstructions ;

}

Le script devient alors :
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Microsoft Internet Explorer |5__(|

L] E Le résultat de la division est : 5
L]

<script |anguage="javascript">

di vi dende=10;

try {

resul t at =di vi dende/ di vi seur;
}

cat ch(di vi seur){
alert("Division Inpossible");

}

finally{

di vi seur =2;

resul t at =di vi dende/ di vi seur;

alert("Le résultat de la division est : "+resultat);
}

</ script>

Dans ce script, I'erreur est bien détectée et I'affichage du message est effectué par le bloc correspondant a catch. Mais
le bloc d’instructions finally permet d'affecter la valeur 2 a la variable diviseur, ce qui permet tout de méme d’exécuter
le script.

Il est possible d'imbriquer les try afin de permettre des tentatives avec des valeurs différentes et ainsi de tester un
script sous toutes ses formes.
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Role des fonctions

Les fonctions font partie des éléments fondamentaux en JavaScript, avec les méthodes dont nous avons déja parlé. La
notion de fonction est assez proche de celle de méthode, car ce sont toutes les deux des procédures qui effectuent une
tache spécifique. La différence réside dans le fait que, les méthodes s’appliquent a un objet particulier alors que les
fonctions sont totalement détachées de cette notion. Il existe deux types de fonction, celles prédéfinies, donc déja
intégrées a JavaScript et celles définies par l'utilisateur. Pour les premiéres, il suffit de les employer au moment voulu
sans déclaration préalable. Pour les secondes, il faut impérativement les déclarer avant de pouvoir les appeler plus loin
dans le script. Les fonctions prédéfinies sont proches des méthodes attachées aux objets. Le tableau ci-dessous
permet d’identifier quelques fonctions utiles :

Fonctions ~
prédéfinies Role
escape() Renvoie une chaine de caractéres remplagant par sa codification ASCII, la chaine placée entre
les parenthéses.
eval () Exécute le code JavaScript placé entre les parenthéses.

Teste la valeur placée entre les parenthéses pour savoir si elle correspond ou non a un
i sFinite() nombre fini. En JavaScript un nombre est dit fini lorsque sa valeur est supérieure a

1.7976931348623157E+10398 ou inférieure & -1.7976931348623157E+10308,

i sNaN() Teste la valeur placée entre les parenthéses pour savoir si elle n’est pas numérique. Renvoie
true si le test est vrai, false dans le cas contraire.

Nunber () Renvoie le résultat d’'une conversion en chiffres de la variable placée entre les parenthéses.

String() Renvoie le résultat d'une conversion en texte de la variable placée entre les parenthéses.

Exemple : afficher le résultat d’une conversion en chiffres d’une variable texte :

<script |anguage="javascript">

resul t at =Nunber ("4") +3 ;

alert("Voici le total avec resultat en texte converti en chiffres :
"+resultat);

</script>

Depuis le début de cet ouvrage, les scripts sont insérés dans la page web et exécutés lors de son chargement en
mémoire. Méme si cela suffit amplement a vérifier pour l'instant leur fonctionnement, cela ne laisse que peu de
souplesse dans leur utilisation si bien que les scripts s’exécutent normalement au moment du chargement de la page.
Avec les fonctions, il est possible d’exécuter le script a un moment précis, correspondant a un événement bien
déterminé, comme un clic sur un bouton par exemple. Le navigateur lira bien la fonction, mais ne I'exécutera qu’au
moment du clic sur le bouton. C’est ce que I'on appelle la programmation événementielle. Il est aisé de comprendre
alors pourquoi le concept de fonction est la base de la programmation objet en JavaScript et qu'il présente ainsi deux
avantages :

1. Le regroupement d’instructions dans des blocs nommés, a l'identique des sous-programmes ou des modules.

2. L'exécution de ces blocs d'instructions, a des moments précis, par la programmation événementielle.

1. La déclaration des fonctions

Pour déclarer une fonction, il faut utiliser le mot clé Function suivi du nom que vous souhaitez lui attribuer puis d'une
série de parenthéses, une ouvrante et l'autre fermante, d’'une accolade ouvrante { qui indique le début du bloc
d’instructions et enfin d’'une accolade fermante } délimitant la fin de la fonction.

Exenpl e : Function MaFonction(argunentl, argument2) {
I nstructionl
I nstruction2...

}

Attention, les régles de nommage des fonctions suivent les mémes regles que celles des variables, a savoir :
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. Le nom doit commencer par une lettre.

. Le nom peut étre composé de lettres, de chiffres et des caractéres _ et & mais n'utilisez pas de caracteres
spéciaux, réservés ou d’espaces.

. Les parenthéses placées a la fin du nom de la fonction permettent de passer des arguments (variables). Méme
si vous ne passez aucun argument par la fonction, la présence des parentheses est indispensable. Ne les
oubliez, donc, pas.

Les parenthéses permettent de faire passer des arguments. Ces arguments correspondent a un nom et ne sont pas
typés. S’il y en a plusieurs, il faut les séparer par une virgule. S'il n’y en a pas, il faut veiller a ajouter les parenthéses
tout de méme, sous peine de générer une erreur.

Attention, également a ne pas oublier I'accolade fermante.
Rappelez-vous aussi que JavaScript est sensible a la casse et que MaFoncti on n‘a rien a voir avec nmaf oncti on.

Il n'y a pas de limite concernant le nombre de fonctions, par contre il ne peut y avoir plus de 255 arguments (ce qui est
largement suffisant). Les accolades permettent de différencier le début et la fin de chaque fonction.

Pour terminer, il vaut mieux que deux fonctions ne portent pas le méme nom. Si c’est tout de méme le cas, JavaScript
prend en compte la derniére occurrence et délaisse les autres fonctions du méme nom.

Voici le code d‘une fonction JavaScript permettant lI'affichage d'un message :

<htm >

<head>
<title>Fonctions</title>
<script |anguage="javascript">
function MaFonction()

{

alert("Ceci est ma prem ére fonction")

}

</script>
</ head>

Mais une telle fonction ne peut fonctionner convenablement que si elle est appelée lors d’'un évenement particulier. Il
faut donc associer a cette fonction un événement déclencheur.

Une fois la fonction déclarée et créé, il est possible de l'utiliser en l'appelant et en lui fournissant les arguments
nécessaires.

Exemple : créer une fonction permettant de calculer le taux d’alcoolémie moyen d’'un homme de 80 kg ayant bu deux verres
de vin.

2 Pape modele en Javascript - Microsoft Internet Explorer
Fichier Edkion  Affichage Favoris Outils 7

D recidenre - ) - [#] [B) @D | POrechorher Slprans @ -2 @ - ) B M|

Le taux dalcoolémie pour un homme de 80 Eg buvant dews verres de wvin est de : 0.175 approzximativement

<script |anguage="javascript">
function tauxal cool (poids,alcool) {
coef f=0.7;

resul t at =al cool / poi ds*coef f;

return resultat;

}

poi ds=80;

al cool =2*10;

docunent.wite("Le taux d’ al cool émi e pour un honme de 80 Kg buvant

deux verres de vin est de : "+tauxal cool (poids, al cool ) +"approxi mativenent");
</script>

Ici, la fonction calcule le résultat en fonction des arguments qui seront passés, (ici le poids et la quantité d’alcool en
grammes). Le résultat sera renvoyé grace a l'instruction return, qui délimite la fin de la fonction. La suite du script
fournit les valeurs servant d’éléments au calcul et appelle la fonction en lui passant la valeur des arguments. La
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méthode document.write() permet ensuite, d'afficher dans la page le résultat renvoyé par la fonction.

2. Utiliser plusieurs fonctions et transférer des données entre elles

Une des particularités des fonctions concerne I'usage des variables. En effet, si une variable est déclarée en dehors
d’'une fonction, elle est disponible pour I'ensemble du script. Elles sont alors appelées des variables globales. Par
contre, lorsque les variables sont déclarées a l'intérieur d'une fonction (elles sont alors désignées sous le terme de
variables locales), elles ne sont pas accessibles par les autres fonctions.

Ainsi, dans le code suivant la variable vari abl el n‘est pas disponible et I'affichage ne pourra donc pas fonctionner.

<htm >

<head>

<title>Les fonctions</title>

<script |anguage="javascript">

function prem erefonction() {

var variablel="Voici ma prem ere variable";
}
function afficher() {

alert(variabl el);

}</script>

</ head>

<body>

<i nput type="button" name="Subnmit" val ue="Afficher"
ondick="afficher()">

</ body>

</htm >

Pourtant, il est possible de transférer des valeurs entre deux fonctions de maniére relativement simple.
1l suffit d’appeler la seconde fonction a partir de la premiére, en identifiant la variable qui transite entre les deux.

Exemple : transférer des variables de réponse d’une fonction a l'autre :

Nous souhaiterions, par exemple, créer une premiére fonction destinée a afficher une boite de dialogue et a recueillir
la réponse de l'utilisateur suite a un clic sur I'un ou l'autre des boutons de la boite.

‘3 Fonctions - Microsoft Internet Explorer |
Fichier  Edition  Affichage Faworis  Outils 7 :E

=

@Précédente x \};l @ @ ih ‘;__.:' Rechercher ‘-?V'rl?Favuris @

Microsoft Internet Explorer E'

? Voulez-vous continuer ¥
Tester -

L Ok, J [ Annuler

Cette réponse sera ensuite transférée a une autre fonction, qui aura pour role d’afficher une autre boite de dialogue
précisant que la seconde fonction est activée et affichant le résultat issu de la premiére fonction.
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Microsoft Internet Explorer

L ": La réponse saisie dans la Fonction pose_guestion est : true

<script |anguage="javascript">
function pose_question()

{
var reponse =confirn("Voul ez-vous continuer ?");
t est _reponse(reponse)

}

function test_reponse(reponse)

{

alert("Nous sommes dans |a fonction test_reponse");

alert("La réponse saisie dans la fonction pose_question est : "+
reponse) ;

}

</script>

Ainsi, I'expression test_reponse(reponse) permet le passage de données d‘une fonction a I'autre par l'appel de la
seconde fonction (test_reponse) celle-ci en récupérant la valeur de la réponse donnée en argument.

Ensuite, I'expression de déclaration function test_reponse(reponse) permet a la fonction test_reponse de recevoir
comme argument la variable reponse qui lui servira pour I'affichage des boites de dialogue.

3. L'instruction return

Cette instruction permet de retourner le résultat d’une fonction. Si la fonction n’a rien a renvoyer, la valeur undefined
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sera retournée.

Exemple : afficher, dans une boite de dialogue, le résultat d’une addition, dont le calcul est réalisé dans une fonction
nommée total.

Microsoft Internet Explorer

L] E Le resultat de 'addition de la Fonction tokal est : 30
-

<script |anguage="javascript">
function total (chiffrel, chiffre2) {
addi ti on=chiffrel+chiffre2;

return addition;

}
var chiffrel=10;

var chiffre2=20;

alert("Le résultat de |'addition de la fonction total est
“+total (chiffrel,chiffre2));

</script>

Une fonction peut également étre affectée a une variable. Il suffit pour cela de déclarer la variable et de lui affecter la
fonction par le signe égal.

Exemple : créer une variable nommée total correspondant a une fonction contenant deux paramétres (chiffrel et chiffre2
respectivement égal a 10 et 20).

Microsoft Internet Explorer

L ] E Le resultat de 'addition de la Fonction tokal est 1 30
P )

<script |anguage="javascript">

var total = function(chiffrel, chiffre2) {
addi tion=chiffrel+chiffre2;

return addition;

}
alert(" Le résultat de |'addition de la fonction total est : "+ total (10, 20));
</ script>

4. Les closures

Une des particularités de JavaScript réside dans le fait que ce langage supporte les closures. Cet anglicisme
(traduisible en francgais par fermeture) signifie qu’une fonction A peut comporter une autre fonction B qui, elle-méme,
fait référence a la fonction A.

Exemple : afficher le résultat d’une addition prenant la valeur de deux variables, issues de fonctions différentes.

Microsoft Internet Explorer

L] E L'addition des deusx wariables provenant de deux Fonctions différentes est ¢ 11
i )

<script |anguage="javascript">
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function externe(paranetre) {

var variablel = paranetre;

function interne() {

var vari abl e2=10;

resul tat =vari abl el+vari abl e2;

alert ("L addition des deux variabl es provenant de deux fonctions
différentes est : "+resultat);

}

return interne;

var affiche= externe(1);
affiche();

</ script>

Le script se divise en deux fonctions différentes. La premiére fonction appelée externe dispose d’'un paramétre (dans
cet exemple, égal a 1) transmis par l'instruction var affiche= externe(1);.

Ce parameétre est, ensuite, transmis a la variable nommée variablel. La fonction interne qui suit a pour objectif de
renvoyer et d'afficher le résultat de la variablel issue de la fonction parente nommée externe et de la variable2 définie
en son sein. L'ensemble du traitement est enfin effectué, lors de I'appel de la variable affiche, qui n‘est elle-méme
gu’un appel a la fonction externe().

Attention cependant, les closures peuvent provoquer des fuites de mémoire néfastes pour le déroulement des scripts
en ralentissant, voire en bloquant le traitement du navigateur.

5. Fuites de mémoire

Une fuite de mémoire correspond a une sur-utilisation des capacités de la mémoire de l'ordinateur. En régle générale,
elle est involontaire et résulte du fait que le navigateur ne libére pas la mémoire dont il n’a plus besoin. Ce probléme
est d’autant plus crucial avec le web 2.0 et I'utilisation d’Ajax. En effet, en utilisation classique (c’est-a-dire sans Ajax),
les pages se succedent et le garbage collector de JavaScript (ramasse-miettes en francais) effectue un travail de
libération de la mémoire des objets, qui ne seront plus utiles par la suite. Avec Ajax, les données composant la page,
peuvent se multiplier puisqu’il n'y a plus forcément de changement de page. Internet Explorer est nettement plus
concerné par ce probléme, du fait qu'il utilise son propre systéme de garbage collector, qui peut entrer en conflit avec
celui de JavaScript. En définitive, les closures constituent une des principales causes de génération de fuites de
meémoire.

6. Le mot clé This

Ce mot clé permet d’identifier I'objet sur lequel vous désirez travailler (on parle d’instance de l'objet).
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Utiliser une fonction pour créer un objet

En JavaScript comme dans la plupart des langages orientés objet, il est possible de ne pas se limiter aux objets natifs
de JavaScript et de créer ses propres objets.

II existe deux fagons de construire un objet en JavaScript. Il est possible de le faire directement en initialisant un objet
ou en passant par l'intermédiaire d'un prototype.

La méthode du prototypage est la plus courante et la plus simple a utiliser. Pour y parvenir, il faut suivre deux étapes
successives.

Tout d’abord, il faut créer une fonction qui sert de constructeur au nouvel objet et de déclaration des différentes
propriétés. Cela s’appelle ici, un prototypage car il s'agit bien de construire un prototype d’objet.

Functi on nonmdenonobj et (propri étél, propriété2, propriété3){
Thi s. propri ét él=val eur Propri étél ;
Thi s. propri ét él=val eur Propri été2 ;
Thi s. propri ét él=val eur Propri été3 ;

Vous pouvez ensuite réutiliser I'objet a I'aide des mots clés var et new :
Var monobj et =new nomdenobj et ("val eur 1", "val eur 2", "val eur3") ;

Exemple : afficher, dans une boite de dialogue, les informations d’un objet personnel appelé voiture et caractérisé par une
marque, un modéle et une année.

Microsoft Internet Explorer

la marque : Peugeot:
le modéle : 307
[année : 2007

"j Voici les caractéristiques de mon objet voiture

<script |anguage="javascript">

function voiture(propMarque, propMdele, propAnnee) {
t hi s. mar que=pr opMar que;

t hi s. nodel e=pr opModel e;

t hi s. annee=pr opAnnee;

}

var mavoiture=new voiture("Peugeot", "307","2007");

alert("Voici les caractéristiques de non objet voiture :" + "\r

la marque : " + mavoiture.marque + "\r le nodele : " + mavoiture. nodel e
+ "\r |"année : " + nmavoiture. annee);

</script>

Ici, I'objet voiture dispose de trois propriétés, (propMarque, propModele et propAnnee), correspondant a "Peugeot" ;
"307" ; "2007". Il est alors possible de créer une instance de l'objet avec ces valeurs. Ensuite, il ne reste plus qu‘a
afficher le message dans une boite de dialogue en ajoutant les propriétés de l'objet, a I'endroit désiré.

Pour rappel, I'utilisation de \r ne fonctionne pas avec Firefox/Mozilla, par conséquent, les informations apparaissent sur
une seule ligne.

Les fonctions et la programmation événementielle sont largement employées, notamment avec les formulaires qui
correspondent a des pages contenant des champs a compléter par l'utilisateur.
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Les évenements

Les événements s’appliquent aux objets présents dans la page : les boutons, les champs ou les ascenseurs de la
fenétre mais aussi la page en elle-méme. C'est grace aux événements que la page devient interactive. Il est possible
d’activer une action lorsqu’un événement se produit. La syntaxe a suivre correspond a :

éveénement = "actionaréaliser" ;

Il suffit, donc, de nommer I'événement (voir la liste ci-dessous), de le faire suivre du signe égal « = » et de rédiger

I'action qui doit lui correspondre.

Objets concernés Evénement Se Produit...
window OnLoad Au chargement de l'objet.
window OnUnLoad Au déchargement de l'objet.
image, window Onabort A I'arrét du chargement de l'objet
window OnMove Au déplacement de la fenétre.
window OnResi ze Au Eedimensionnement de la
fenétre.
window onscrol | A,\u défilement de la fenétre par
|'ascenseur.
button, checkbox, document, link : . .
h Ii r - I 1 k )
radio, reset, select, submit dic Au clic souris
document, link OnDbdl i ck Au double clic souris.
. Au maintien de la pression sur le
On -
button, document, link MouseDown bouton gauche de la souris.
button, document, link OnMbuselp Au r(_alachement du bouton de la
souris.
area, layer, link OnMbuseOver Au_passage de la souris sur un des
objets.
aucun OnMVbuseMbve Au moment du déplacement de la
souris.
. A la sortie de la souris sur un des
OnMb Qut )
layer, link use objets.
button, checkbox, fileUpload, layer, N , .
password, radio, reset, select, OnFocus Qels gcta)c_:ggstlon du curseur dans un
submit, text, textArea, window JELs.
form OnReset A la réinitialisation d’un formulaire.
image abort A I'arrét du chargement de I'image.
. . Au moment du maintien enfoncé
document, image, link, textArea Keydown d'une touche du clavier.
document, image, link, textArea Keypr ess Au moment de la pression sur une

touche du clavier.
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Au moment du reldchement d’une

document, image, link, textArea Keyup touche du clavier

Au moment d’un glissé déposé

window Dragdr op dans la fenétre.

fileUpload, select, submit, text, Au moment d'un changement d’un

textArea OnChange des objets.

button, checkbox, fileUpload, layer,

password, radio, reset, select, Onbl ur Au moment de la perte du focus.
submit

image, window Onerror Lorsqu’une erreur sur l'objet

survient.

Exemple : afficher une boite de dialogue, au moment du chargement de la page :

<script |anguage="javascript">

wi ndow. docunent . OnLoad=al ert ("Cette fenétre s’ affiche au nonent
du chargenent de |a page");

</script>

Mais généralement, le déclenchement de l'action est conditionné par un événement correspondant a un élément HTML
de la page comme un bouton ou un champ de formulaire. Afin d’affecter une action a cet élément HTML, il faut :

. inclure les actions dans une fonction comme nous l'avons vu précédemment ;
. affecter un évenement (onClick, onChange...) a I'élément HTML (élément présent dans la partie BODY) ;

. activer la fonction (présente, elle, dans la partie HEAD), en la plagant entre guillemets.
La syntaxe correspond alors a :
<Obj et HTM. événenent = "mafonction()" ;/>

Si la fonction n’attend pas d’arguments, il faut, tout de méme, laisser les parenthéses ouvrante et fermante. Au
contraire, si celle-ci attend des arguments, il faut les faire figurer entre ces parenthéses.
Evidemment pour que cela fonctionne correctement, il faut que la fonction soit rédigée avant son appel.

Exemple : en reprenant l'exemple précédent, associer |'affichage d’une boite de dialogue au clic sur un bouton.

Microsoft Internet Explorer [g|

L] E Ceci est ma premiere Fonction
L]

<htm >

<head>

<title>Les Fonctions et |les événenents</title>
<script |anguage="javascript">

function MaFonction()

{
alert("Ceci est ma prem ére fonction")
}
</script>

</ head>

<body>

<formid="forml" nane="forml" method="post" action="" >
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<p>
<input type="submt" nane="Submit" val ue="Fonctionner"
onC i ck="MaFonction()" />
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >

0 Tant que le visiteur ne clique pas sur le bouton, la fonction ne s’exécutera pas.

Il est possible, également, d’utiliser les événements pour passer des arguments aux fonctions.

Exemple : passer la valeur affectée a un bouton comme argument a une fonction, permettant d’afficher son nom.

Maom

Microsoft Internet Explorer E|

v E Mous avez cligué sur le bouton : Mom
LJ

<htm >

<head>

<title>Affiche e nomdu bouton</title>

<script |anguage="javascript">

function affiche(nonbouton) {

alert("Vous avez cliqué sur |e bouton : "+nonbouton)
}
</script>

</ head>

<body>

<i nput type="button" name="Bouton" val ue="Non{
onclick="affiche(this.value)" />

</ body>

</htm >

Ici, le bouton nommé Bouton dispose d‘une valeur égale a la chaine de caractéres « Nom », qui est renvoyée a la
fonction affiche comportant un argument nommé nombouton. La fonction affiche() peut, alors, afficher dans une boite
de dialogue la valeur renvoyée par le bouton.

L'utilisation des événements est, donc, directement liée aux fonctions.
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Utilisation de JavaScript avec les formulaires

L'utilisation de JavaScript pour les formulaires est I'utilisation la plus fréquente. En effet, il est indispensable de
controler la validité des champs du formulaire pour détecter des saisies non-conformes, qui seraient a l'origine
d’erreurs, lors de transmission des informations a une base de données.

Les cas les plus généralement rencontrés sont, par exemple, la saisie d’'une adresse e-mail non-conforme ou l'absence
de saisie dans un champ obligatoire.

En plus du contrdle des saisies effectuées, il est également possible de procéder a des calculs entre plusieurs champs
numériques d’un formulaire pour déterminer, par exemple, un sous-total a partir d'une quantité et d’'un prix unitaire.

Le dernier exemple présenté dans ce chapitre nous permettra de parcourir I'ensemble de ces fonctionnalités par la
réalisation d'un formulaire de réservation de plusieurs produits, sa transmission et son impression.

Pour débuter, examinons I'objet Form.
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L'objet Form

Toute création de formulaire nécessite I'ajout, dans la page HTML, d’un objet dénommé « Form » contenant les champs
de texte, les listes déroulantes et autres contrdoles comme les boutons radio ou les cases a cocher.

L'objet Form est un sous-objet de I'objet document dans la hiérarchie des objets JavaScript. Il dispose de propriétés et
de méthodes qui permettent de le manipuler ou de lui affecter des actions spécifiques (effacement du contenu de tous
les champs du formulaire, envoi par e-mail des informations saisies...).

Détaillons quelques propriétés et méthodes utiles a la manipulation de I'objet Form.

1. Propriétés
action
Correspond a l'action qui devra étre exécutée par le formulaire (généralement il s'agit de mailto :).
encodi ng

Définit le type de codage des données a employer lors de I'envoi du formulaire (par exemple, text/plain permet
d’indiquer que les données seront envoyées sous la forme de texte).

I ength

Correspond au nombre de formulaires dans la page.

net hod

Correspond a la méthode d’envoi du formulaire (Get ou Post).
nane

Correspond au nom du formulaire.

target

Désigne la fenétre cible d'un jeu de cadres devenant active aprés I’'envoi d'un formulaire.

2. Méthodes
handl Event ()

Permet de centraliser le traitement vers un seul gestionnaire (méthode non reconnue par Internet Explorer).
Reset ()

Efface le contenu des champs du formulaire.

Subnmi t ()

Envoie le formulaire.
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Les éléments de formulaire

Les éléments de formulaire représentent les champs, les cases a cocher, les boutons radio ou les listes déroulantes,
permettant de récupérer les informations saisies ou choisies.

Le placement des éléments de formulaire est rendu plus facile en utilisant un tableau sans quadrillage, cela permet
d'aligner les étiquettes de description dans une premiére colonne et les champs de formulaire dans une seconde. Le
tableau est lui-méme intégré dans le formulaire.

Pour effectuer des controles, il est nécessaire de rédiger une fonction JavaScript a placer dans la partie HEAD de la
page. Cette fonction est appelée au moment du clic sur le bouton du formulaire, par l'instruction onClick= "controle()".

Pour mémoire, voici un tableau permettant de faire la correspondance entre les balises HTML et les objets JavaScript :

Balise HTML Objet JavaScript Description
<INPUT TYPE ="text"> t ext Zone de saisie monoligne
<TEXTAREA> t ext area Zone de saisie multilignes
< I NPUT TYPE ="checkbox"> checkbox Case a cocher
< INPUT TYPE ="radi 0" > radi o Bouton radio
<SELECT> sel ect Zone de sélection
< INPUT TYPE ="subnit"> subni t Permet I'envoi des données
< INPUT TYPE ="reset"> reset Réinitialise le formulaire
< I NPUT TYPE ="password"> passwor d Zone de mot de passe
< INPUT TYPE ="hi dden"> hi dden Champ caché
< INPUT TYPE ="file"> fileUpl oad Zone de sélection de fichier

JavaScript permet d’effectuer des contréles sur ces objets :

1. Manipulation de champ text

Les champs text permettent de recevoir des valeurs saisies par l'utilisateur, mais également d'afficher des résultats
(par exemple, ceux obtenus a la suite de calculs).

Le champ text est monoligne, il ne suffit pas a une importante chaine de caractéres. Dans ce dernier cas, il est
souhaitable d’utiliser textarea.

Pour accéder a la valeur d’un champ text de formulaire, il faut utiliser la syntaxe pointée. Ainsi, pour accéder a la valeur
saisie dans le champl du formulaire Form1l et la stocker dans la variable ma_variable, il faudra utiliser la syntaxe
suivante : ma_vari abl e=docunent . For L. chanpl. val ue ou document est facultatif.

Propriétés Description

val ue Correspond aux informations saisies dans le champ.

Correspond a la valeur s’affichant par défaut dans le

def aul t Val ue champ texte.

Méthodes Description

Affiche en vidéo inverse le champ texte ou se trouve

sel ect ()
le curseur.
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bl ur () Libere le champ texte du curseur.

focus() Positionne le curseur sur le champ texte.

Exemple 1 : effacer le contenu d’un champ texte et en sélectionner un autre, en cliquant dans un troisieme champ.
'lr
L

. > b3
\_.-"I \_/I Iﬂ Ig | lj L

2 manipulation_champs_texte - Microsoft Internet ... |._ E|

Fichier ~ Edition  Affichage  Faworis  Outils 7

chatmp 1 |A Effacer ‘
chatmp? | & mettre en surbrillance
chatnp3 |Cliquer I ‘
< | &
@ Terming ) Poste de travai
<htm >
<head>

<title>mani pul ati on_chanps_texte</title>
<script |anguage="javascript">

function nmani pchanpt ext e()

{
forml. chanpl. val ue="";
forml. chanp2. sel ect ();

}
</script>
</ head>
<body>
<formid="forml" nane="forml" nmethod="" action="" >
<tabl e wi dt h="400" border="0">
<tr>
<t d>chanpl</td>

<t d><i nput name="chanpl" type="text" id="chanmpl" val ue=
"A Effacer"></td>
</[tr>
<tr>
<t d>chanp2</td>
<td><i nput type="text" id="chanp2" val ue="A nettre en
surbrillance"></td>
</[tr>
<tr>
<t d>chanmp3</td>
<t d><i nput name="chanp3" type="text" id="chanp3"
onFocus="mani pchanptexte()" value="diquer |ci"></td>
</tr>
</ tabl e>
</fornp
</ body>
</htm >

Dans un formulaire comportant trois champs textes, en cliquant sur le champ 3, vous effacez le contenu du champ 1 et
vous mettez en surbrillance le contenu du champ 2.

L'’événement déclencheur de la fonction manip_champ_texte() est ici le clic sur le champ 3, identifié par onFocus.

Exemple 2 : contrdler si un champ Text est vide par une fonction lancée aprés un clic sur bouton, puis afficher un message
d’avertissement dans une boite de dialogue :
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‘2 Controle_champ_vide - Microsoft Internet Explorer EI@HE

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Outils 7 #
— — x> x>
J Précédente -\) @ @ \-f_;j Liens
||:|:|ntrule |
Microsoft Internet Explorer |5|
' "-n,‘ ce champ n'est pas vide
L]
@ Terminé j Poste de travail
<htm >
<head>
<title>Controle chanp text</title>
<script |anguage="javascript">
function control evi de()
if(forml.nomvalue =="") {
alert("ce chanp est vide");
}
el se {
alert("ce chanp n'est pas vide");
}
}
</ script>
</ head>
<body>
<formid="forml" nane="forml" nmethod="" action="" >
<p>&nbsp; </ p>
<p>
<i nput name="non' type="text" id="noni>
</ p>
<p>
<input type="submt" name="Subnmit" val ue="Envoyer"
onC ick="control evide()" />
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >
La fonction controlevide débute par un test de la valeur if(fornl. nomvalue =="') d'un champ de type text pour

savoir s'il est vide. Si c'est le cas, une boite de dialogue rappelant que la saisie est obligatoire s’affiche, sinon une

autre boite de dialogue s’affiche confirmant la saisie.

L'instruction i f (fornl. nom val ue =="") permet de tester la valeur du champ de texte et de savoir si il est vide. Dans
ce cas, la boite de dialogue indiquant cet état s’affiche, sinon une autre boite confirme que le champ n’est pas vide.

2. Manipulation de champ textarea

Les champs de type textarea sont identiques aux champs de type text, mais ils sont utilisés dans le cas ou la chaine

de caracteres saisie est trop longue pour un champ text.

Propriétés
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val ue Valeur de I'élément.

Correspond a la valeur s’affichant par défaut dans le

def aul t Val ue champ textarea.

Exemple : concaténer le contenu de trois champs text dans un champ textarea.

2} manipulation_champs_textearea - Microso... |; §”E|

Fichiesr ~ Edition  Affichage  Favoris  Outils 72 11"
- - 5 » »
€ © HKERE® s
-
champ 1 |J'aime ‘
champ?2 |Ie ‘
champ3 |Java5|:ript ‘
1 i Pt
Total champ Ihalme e =
Javascript et
d
b
3 ! _
&] Terminé 'Y Paste de travail
<htm >
<head>

<title>mani pul ati on_chanps_textearea</title>
<script |anguage="javascript">
functi on mani pchanpt ext ear ea()

{
forml. Total _chanp. val ue=f or nlL. chanpl. val ue+f or mL. chanp2. val ue

+'\n’ +f or nL. chanp3. val ue;

}
</script>
</ head>
<body>
<formid="forml" nane="forml" nethod="" action="" >
<t abl e w dt h="400" border="0">
<tr>
<t d>chanpl</td>
<t d><i nput name="chanpl" type="text" id="chanpl"></td>
</tr>
<tr>
<t d>chanmp2</td>
<td><i nput type="text" id="chanp2"></td>
</tr>
<tr>
<t d>chanmp3</td>
<t d><i nput name="chanp3" type="text" id="chanp3"></td>
</[tr>
<tr>

<td>Total champ </td>
<t d><t ext ar ea name="Tot al _chanmp" col s="15" rows="2"
i d="Tot al _chanp"></textarea></td>
</[tr>
<tr>
<td col span="2"><i nput type="button" nanme=" Concatener "
val ue="Concat ener" onC i ck="nani pchanpt ext earea()"></td>
</tr>
</t abl e>
</fornp
</ body>
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</htm >

La fonction manip_champ_textarea() fait la concaténation des deux premiers champs du formulaire, puis écrit la valeur
du troisieme champ, en faisant un retour a la ligne entre ces deux parties grace a Newline (\n).

Ici, il s'agit simplement d’utiliser 'opérateur de concaténation + pour obtenir une nouvelle chaine de caractéres. La
fonction est exécutée au moment du clic sur le bouton Concatener.

3. Controle des cases a cocher

Pour les cases a cocher, il est possible de savoir si elles sont cochées ou non et, donc d’orienter le déroulement du
script.

1l est possible de faire plusieurs réponses en cochant plusieurs cases, pour une méme question.

Propriétés Description

Valeur booléenne égale a true lorsque la case est

checked .
cochée et false lorsqu’elle ne l'est pas.

Valeur booléenne correspondant a la case cochée
def aul t Checked (c’'est-a-dire avec la valeur true) au moment du
chargement du formulaire (c’est la valeur par défaut).

Exemple : tester les réponses, sous forme de cases a cocher possibles, a une question et afficher une boite de dialogue.

Dans cet exemple il y a quatre possibilités de réponse :
Aucune des cases n'est cochée.

La premiére case est cochée.

La seconde case est cochée.

Les deux cases sont cochées.

Pour ce dernier cas, il faudra associer les deux valeurs simultanément dans le test par le « et logique » (&&).

‘A Controle_case_a_cocher - Microsoft Internet Explorer E|@|E|
Fichier  Edition  Affichage  Fawaris  Oukils 7 .ﬂ.

eF‘récédente - \_;,l Ia @ \_/lj pRechercher *Favuris @- &2' ”

Cuel mode de transport utilisez-vous pour vous rendre sur votre beu de travail 7

Marche Microsoft Internet Explorer,
Wehicule personnel

' E 'est bien de marcher de temps en temps
o-

L | .
@ Terminé i Poste de travail

<htm >

<head>

<title>Control e_case_a_cocher</title>
<script |anguage="javascript">
function control ecaseacocher ()

{
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i f((forml. marche. checked ==true) && (fornl.vp.checked ==true))

alert("C est bien de narcher de tenps en tenps");

else if(forml. vp. checked ==true)

alert("Ce n' est pas bon pour |’'environnenent");

el se i f(forml. marche. checked ==true)

alert("La marche est bonne pour la santé");

el se alert("Répondez en cochant au npi ns une case");

}

</ script>

</ head>

<body>

<formid="forml" nane="forml" nethod="" action="" >
<p>&nbsp; </ p>
<tabl e w dt h="643" border="0">

<tr>
<td w dt h="633">Quel node de transport utilisez-vous pour vous
rendre sur votre lieu de travail ? </td>
</[tr>
<tr>

<t d><i nput name="mar che" type="checkbox" id="nmarche" val ue="checkbox">
Mar che </td>
</[tr>
<tr>
<t d><i nput name="vp" type="checkbox" id="vp" val ue="checkbox">
V&eacut e; hi cul e personnel </td>
</[tr>
</ tabl e>
<p>&nbsp; </ p>
<p>
<input type="submit" name="Subnit" val ue="Envoyer"
onC i ck="control ecaseacocher ()" />
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >

Il est nécessaire d’appliquer quatre tests différents pour traiter les quatre situations possibles. La validité du test
permettra d'afficher la boite de dialogue correspondante.

4. Controle des boutons radio
Les boutons radio doivent porter le méme nom afin de pouvoir les identifier en fonction de leur numéro d’index. Ainsi,
le premier bouton radio est identifié par 0, le second par 1 et le troisieme par 2.

Lorsqu’un clic sélectionne un bouton, tous les autres sont désélectionnés ; ce qui différencie l'utilisation des boutons
radio de celle des cases a cocher.

Propriétés essentielles Description

Valeur booléenne égale a true lorsque le bouton est

heck - -
checked activé et false lorsqu’il ne I'est pas.

Valeur booléenne correspondant au bouton activé
def aul t Checked (c'est-a-dire avec la valeur true) au moment du
chargement du formulaire (c’est la valeur par défaut).
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‘A Controle_bouton_radio - Microsoft Internet Explorer EI@|E|

>

Fichier  Edition  Affichage  Fawaoris  Oukils 7

o

o

@ Précedente - L-) @ @ \_/Ij p Rechercher Liens
O Oui
Connaissez-vous bien le Javascript 7 ® Unpeu
A = O Pas dutout
Microsoft Internet Explorer |£|
! "-\ YOUs pOUVEZ ENCOFE progresser
< | 3
@ Terming d Poste de travail

Exemple : tester les réponses a une guestion sous forme de trois boutons radio.

<htm >

<head>

<title>Control e_bouton_radio</title>
<script |anguage="javascript">
function control eboutonradio()

i f(forml. connaitre_Javascript[O0].checked) {
alert("Cest trés bien");

}
if (forml.connaitre_Javascript[1].checked) {
al ert("Vous pouvez encore progresser");

if (forml. connaitre_Javascript[2].checked) {
alert("Nous n’en sommes qu’ au début");
}
}
</script>
</ head>
<body>
<formid="forml" name="forml" nethod=
<p>&nbsp; </p>
<table w dth="617" border="0">
<tr>
<td wi dt h="326">Connai ssez-vous bien | e Javascript ? </td>
<td widt h="281"><p>

action="" >

<l abel >
<i nput type="radi 0" name="connaitre_Javascript" value="Qui">
Qui </ | abel >

<br>

<l abel >

<i nput type="radi o" name="connaitre_Javascript" val ue="Un peu">
Un peu</I| abel >
<br >
<l abel >
<input type="radi 0" nane="connaitre_Javascript" val ue=
"Pas du tout">
Pas du tout</I|abel >
</ p></td>
</[tr>
</tabl e>
<p>&nbsp; </ p>
<p>
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<input type="submt" name="Submit" val ue="Envoyer"
ond i ck="control eboutonradio()" />
</ p>
</form
</ body>
</htm >

La fonction controle_bouton_radio teste les boutons radio, appelés connaitre_Javascript suivis du numéro d’index
entre crochets. En fonction de la propriété checked, un message s’affiche dans une boite de dialogue.

5. Controle des valeurs d’une sélection de liste

Le contrdle des valeurs d’une liste se rapproche de celui des valeurs des cases a cocher, les éléments de la liste étant
identifiés également par un numéro d‘index. L'élément choisi est simplement identifié par I'instruction selectedIndex.

Propriétés essentielles Description
| ength Correspond au nombre de valeurs dans la liste.
sel ect edl ndex Correspond a une valeur dans la liste, identifiée par

son numéro dans l'index. L'index commence a zéro.

def aul t Sel ect ed Valeur par défaut sélectionnée dans la liste.

Exemple : ouvrir des boites de dialogue permettant d‘afficher un message différent, en fonction d’une sélection faite dans
une liste déroulante.

‘A Controle_liste - Microsoft Internet Explorer

Fichiesr ~ Edition  Affichage  Favoris  Outils # :ﬂ'

- — g ol
OF‘récédente -\) @ @ i;j pRechercher Liens

Cuelle était la witesse mazitium du TGV lors de son record le 3 awril 2007 7

4778 Kmfh v Microsoft Internet Explorer |X|

' :, C'est plus
-

@ Terminé _'_'i Poske de kravail

<htm >

<head>
<title>Controle_liste</title>
<script |anguage="javascript">
function controleliste()

{
i f(forml. Question. sel ect edl ndex ==0)
alert("C est moins");

el se if(forml. Question. sel ectedl ndex==1)
alert("C est plus");

el se {

alert("C est |la bonne vitesse");

}
}
</script>

</ head>

<body>

<formid="forml" nane="forml" method="" action="" >
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<p>Quelle était la vitesse maximumdu TGV lors de son record
le 3 avril 2007 ? </p>
<sel ect nane="Question" id="Question">
<option>630,1 Km h</option>
<option>477,8 Knl h</option>
<option>574, 8 Knl h</option>
</ sel ect >
<p>&nbsp; </ p>
<p>
<input type="submt" name="controler" value="contréler"
onCick="controleliste()" />
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >

Le script s'exécute au moment du clic sur le bouton contréler. La fonction controleliste teste l'indice de la sélection
dans la liste (le premier indice étant identifié par le numéro zéro). En fonction de cette sélection, le script affiche une
boite de dialogue.

6. Controle des valeurs d'une liste a sélections multiples
Les listes a sélections multiples permettent de sélectionner plusieurs valeurs de la liste en utilisant la touche [Alt] pour
les sélections contigués et la touche [Ctrl] pour les sélections qui ne le sont pas.

Le script va contenir une boucle sur les éléments de la liste, qui contrGlera pour chacun si leur valeur a été
sélectionnée.

Propriétés essentielles Description

I ength Correspond au nombre de valeurs dans la liste.

Correspond a une valeur dans la liste identifiée par

sel ect edl ndex , e b N
son numéro dans l'index. L'index commence a zéro.

def aul t Sel ect ed Valeur par défaut sélectionnée dans la liste.

Exemple : afficher dans des boites de dialogue successives, les valeurs sélectionnées dans une liste a sélection multiple.

] manipulation_liste - Microsoft Internet Explorer EJ@|E|
Fichier  Edition  Affichage  Favoris  Outls 7 a-

\_J; Précédente \‘_J @ @ ‘_;j /“ﬁ) Rechercher

>

Microsoft Internet Explorer b__(|

L E Marseille est sélectionnée
L]

strashourg

[ Selectionner ]

& Terminé Y Paste de travail

<htm >

<head>

<title>mani pulation_liste multiple</title>
<script |anguage="javascript">

function maniplistemultiple()
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- 10 -

{ LU

var ville="";

nb=forml.liste_ville.length;
i=forml.liste_ville.selectedl ndex;

for (i = 0;i<nb;i++){

if(forml.liste ville.options[i].selected){
ville=forml.liste_ville.options[i].val ue;
alert(ville+" est sélectionnée");

}
}
}
</script>
</ head>
<body>
<formid="forml" nanme="forml" nethod="" action="" >
<t abl e wi dt h="146" border="0">
<tr>
<td w dt h="140" hei ght="108"><sel ect name="liste_ville"
size="5" multiple id="liste_ville">

<option val ue="Paris">Paris</option>
<option val ue="Lyon">Lyon</ opti on>
<option val ue="Marseille">Marseille</option>
<option value="Lille">Lill e</option>
<option val ue="Strasbourg">Strasbourg</opti on>
</ sel ect > </td>
</[tr>
<tr>
<td><i nput type="button" name="Subnit" val ue="S&eacute;|ectionner"
onC i ck="mani plistenultiple()"></td>
</tr>
</ tabl e>
</fornp
</ body>
</htm >

Le script s’exécute aprés un clic sur le bouton Sélectionner. La fonction maniplistemultiple débute en initialisant la
variable ville. Puis, elle compte le nombre d’éléments présents dans la liste et transfere dans une variable nommée i,
le numéro d'indice de la valeur sélectionnée. Ensuite, une boucle parcourt I'ensemble des éléments de la liste pour les
afficher successivement dans une boite de dialogue. Dans le cas ou aucune ville n‘est sélectionnée, rien ne s’affiche.

7. L'envoi de fichier par formulaire

C’est un type d’objet formulaire qui permet d’envoyer un fichier sur un serveur. Il se présente sous la forme d'un
champ, de type texte, destiné a recevoir le chemin du fichier, placé sur le disque dur. Il est également possible
d’utiliser le bouton Parcourir afin d'avoir un controle plus visuel. Attention cet objet peut étre dangereux, car il est
possible d’ajouter n‘importe quel type de fichier y compris ceux comportant du code malveillant. Pour vérifier qu’il ne
s'agit pas de fichier dangereux (c'est-a-dire tous les fichiers portant une autre extension que gif ou jpg, par exemple),
il est préférable d’associer une fonction de contréle. Pour effectuer ce genre de contrdle, il faut manipuler I'objet String.
Un exemple de ce genre de controle est, donc, donné au chapitre Les principaux objets JavaScript en détail sur les
chaines de texte.
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Valider et envoyer un formulaire par e-mail

Pour tout développeur de site web, les formulaires constituent un élément essentiel de linteractivité avec les
internautes. Ils permettent de recueillir des informations dans une base de données ou si I'usage d'une base n’est pas
envisagé, de transmettre les informations saisies dans le formulaire par e-mail simplement.

Dans cet exemple, il s’agit de concevoir un formulaire de réservation d’articles qui pourra étre imprimé et envoyé a une
adresse e-mail déterminée. Les informations ne seront pas stockées dans une base de type MySql, par exemple, mais
seront envoyées par e-mail a un destinataire prédéfini, qui pourra traiter ces données, dés réception.

La création du formulaire ne sera pas traitée dans cet ouvrage, il est possible de le créer en html ou par un éditeur
HTML de type Dreamweaver, par exemple.

Comme précédemment, l'insertion du code JavaScript permettra de vérifier la présence d’informations dans les champs
de formulaire et de contrOler leur contenu. Le résultat de ces contréles permettra d’envoyer des messages
d'avertissement ou encore d’effectuer des calculs.

-3 Formu lalre da Reservation - tdicrosoll [niernst Explorer
Iehe Limen oFcdage  mwopE s

-~ . \ N M e . . o e
L EER TR = B ) I;I O L LT 4] g [ E“fﬂu
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1% crunam
Aulresse
CE*
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Drégipuation dn Froduic Cnantis Frix wwdtaire Bouz-total
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Je désclure weoir pris cotcassaonee de s coulitbons genernles de vésecy oliog F
LI HRLITH FETTT)

| W | = alisin H [RTIRIRTH T cmeline
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Le formulaire comporte, en plus des éléments déja détaillés, quatre boutons aux fonctions distinctes.
Le bouton Transmettre effectue la transmission des informations par e-mail.

Code du bouton :

<i nput nane="bouton_transmettre" type="submt"
i d="bouton_transnettre" val ue="Transnmettre">

Ce bouton de type Submit déclenche I'envoi du formulaire.

Code du formulaire :

<form acti on="nai | t o: nonmai | @onserveur. com' nethod="post"
enctype="text/plain" name="Fornmul ai re_reservation"

Le bouton Réinitialiser permet d’effacer le contenu de tous les contréles du formulaire.

<i nput nane="bouton_reinitialiser" type="reset"
id="bouton_reinitialiser" value="R&eacute;initialiser">

Le bouton Imprimer permet l'impression du formulaire.

function Inprin() {
wi ndow. print();}

Le bouton Valider permettra le déclenchement des différents traitements inclus dans la fonction JavaScript de controle.
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Le premier traitement concerne le champ Nom. Pour ce champ, vous désirez convertir la saisie de minuscule en
majuscule. Pour cela, vous ferez appel a la méthode toUpperCase() qui permet de convertir la chaine de caractéres.

Le second traitement teste le contenu du champ Code_Postal. Tout d’‘abord, vous effectuez un test pour interdire la
possibilité d'un champ vide. Ensuite, vous le testez a nouveau pour n‘autoriser que la saisie d’'un champ numérique.
Dans un autre cas, comme par exemple la saisie de lettre dans ce champ, un avertissement s’affiche dans une boite de
dialogue. Vous utiliserez IsNaN (Is Not a Number) pour faire le test.

Le troisieme traitement permet de tester la validité du champ e-mail par la présence d'une arobase dans la chaine de
caractéres. Vous utilisez pour le faire la méthode search(*@’) qui renvoie dans une variable, la position de I'arobase
dans la chaine de caractéres. Si cette position est négative, cela signifie qu'il n‘existe pas d'arobase dans la chaine.
L'adresse n’est donc pas valide. Bien s(ir, vous pouvez procéder a d’autres tests, notamment pour savoir si I’'extension
du nom de domaine est réaliste. Malgré tout, il est impossible d’exclure la saisie d’'une adresse farfelue de type
inconnu@sansserveur.com.

Le quatriéme traitement de cette fonction permet d’afficher le prix d’'un article a partir de sa sélection dans la liste
déroulante. Pour ce faire, vous utilisez l'instruction switch qui permet de traiter I'ensemble des cas de sélection de la
liste. En fonction de cette sélection, vous affichez le prix dans le champ Prix_unitaire_P1 ou P2 correspondant chacun
au choix d'un premier et d'un second produit.

Le cinquieme traitement permet le calcul des sous-totaux P1 ou P2 en effectuant le produit de la valeur des champs
Quantité et Prix_unitaire P1 ou P2.

Le sixiéme traitement calcule le sous-total Hors Taxe par addition des champs sous_total P1 et sous_total P2 qui sont
préalablement convertis en nombre par l'instruction parsel nt ().

Le septieme traitement calcule les montants TTC par produit des sous-totaux avec 1.196 et arrondi en utilisant
Mat h. r ound.

Le huitieme traitement contréle si la case a cocher Réservation est cochée. Si ce n'est pas le cas, une boite de
dialogue, rappelant cette obligation, s’affiche.

Le neuviéme traitement permet d’'imprimer le formulaire par I'instruction figurant dans la fonction Imprim(). Celle-ci va
se déclencher lors du clic sur le bouton Imprimer du formulaire.

Pour terminer, vous transmettez les valeurs saisies ou calculées dans les champs du formulaire, en cliquant sur le
bouton Transmettre.

Il convient de noter que les informations transmises seront précédées du nom du champ défini, lors de la création du
formulaire, et du signe égal (=).

Voici un exemple du contenu du e-mail regu, aprés transmission du formulaire :

MNow=DLTTRLANT

Frenom=pascal

Adresse=12 rue des fleurs
CP= 57000

Ville=METZ
Telephone=03579999393
email=mDn_adresse@mDn_serveur.cnm
Designation Pl=Jupe
Quantite P1=5
Prix_unitaire P1=35
Jous_total P1=175
Dezignation PZ=Short
Quantite PIZ=3
Frix_unitaire PZ=2Z5

Sous total PE=TY5

Total HT=250

Total TTC=25%9
Feservation=checkbox
Submitd4=Transmettre

o Le bouton Ré-initialiser permet de mettre a zéro tous les champs du formulaire.
o La transmission d’un formulaire par e-mail peut poser certains problémes. Il est nécessaire d'ouvrir le client de

messagerie par défaut et de faire un « envoyer-transmettre » pour terminer I’'envoi.
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Microsoft Internet Explorer

'\_., Ce formulaire est envoyé par courrier électronique.
L

et sera envoyé sans crypkage.

| kK, i [ Annuler

Vous pouvez conkinuer ou annuler la soumission de ce Formulaire.

3

Ce formulaire permettra au destinataire de connaitre votre adresse de courtier électronique

<script |anguage="JavaScript">
function control ()

{
nom m nuscul e=For nul ai re_reservati on. Nom val ue;
nom nej uscul e=nom m nuscul e. t oUpper Case() ;
Formul ai re_reservati on. Nom val ue=nom naj uscul €;
i f(Fornul aire_reservation. CP.value=="") {

Fornul ai re_reservation. CP. styl e. backgroundCol or = "FFCC00";
alert("La saisie de ce chanp est obligatoire");

}

code=For nul ai re_reservati on. CP. val ue;

if(isNaN(code)) {

alert("Veuillez entrer un Code Postal valide");

Formul ai re_reservati on. CP. styl e. backgroundCol or = "FFCC00";
Fornul ai re_reservati on. CP. val ue="";

}

test _mai | =Formul ai re_reservation. emai | . val ue;

resultat = test_mail.search(’ @);

if (resultat<0) {

alert("e-mail non valide");

Formul ai re_reservation. enni | . styl e. backgroundCol or = "FFCC00";
Fornul aire_reservation. emai | . val ue=""’

}

var articlel = Formul aire_reservation. Designation_P1.val ue;
var article2 = Formul ai re_reservation. Desi gnation_P2. val ue;
switch (articlel)

{
case "Jupe":

Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_Pl.val ue=35;
br eak;

case "Pantal on":

Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_Pl. val ue=50;
br eak;

case "Short":

Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_Pl.val ue=25;
br eak;

case "Tee-shirt":

Fornmul aire_reservation. Prix_unitaire_Pl.val ue=15;

}

switch (article2)

{

case "Jupe":

Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_P2.val ue=35;
br eak;

case "Pantal on":

Fornmul aire_reservation. Prix_unitaire_P2.val ue=50;
br eak;

case "Short":

Fornul ai re_reservation. Prix_unitaire_P2.val ue=25;
br eak;

case "Tee-shirt":

Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_P2.val ue=15;
}
Formul ai re_reservati on. Sous_total _P1. val ue=Fornul ai re_reservati on.
Quantite_Pl.val ue*Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_Pl.val ue;
Formul ai re_reservati on. Sous_t otal _P2.val ue=Fornul ai re_reservati on.
Quantite_P2. val ue*Fornul aire_reservation. Prix_unitaire_P2.val ue;

© ENI Editions - All rigths reserved




sous_t ot al _Pl=parselnt (Fornul aire_reservation. Sous_total _P1.val ue);
sous_total _P2=parselnt(Fornul aire_reservation. Sous_total _P2.val ue);
Tot al _HT=sous_total Pl+sous_total _P2;

Fornul ai re_reservation. Total _HT. val ue=Tot al _HT;

Total TTC=Total HT*1.196;

Total _TTC arrondi =Mat h. round( Total _TTC*100)/ 100;

Fornmul ai re_reservation. Total _TTC. val ue=Total _TTC arrondi;

if (Fornul aire_reservation. Reservation. checked==f al se)
alert("Veuillez valider les conditions générale de réservation");

}

O La méthode round() de I'objet Math est traitée dans le chapitre Les principaux objets JavaScript en détail.

O Pour valider les masques de saisie, il est également possible d’utiliser I'objet RegExp dans une expression
réguliére qui sera également traitée au chapitre Les principaux objets JavaScript en détail.

Le formulaire est un des objets important de la composition d’'une page, cependant il y en a d'autres en JavaScript qu’il
convient de bien décrire.
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Objets et navigateurs

Comme nous l'avons vu au cours des chapitres précédents, le JavaScript est interprété de maniere différente selon les
navigateurs. Au sommet de la hiérarchie des objets JavaScript, il faut distinguer I'objet navigator qui correspond au
navigateur utilisé pour la lecture de la page de l'objet window représentant la fenétre.
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Les objets JavaScript

JavaScript fournit un certain nombre d’objets définis dans le noyau et donc, manipulables a tout moment. Ces objets du
noyau ne dépendent pas du navigateur avec lequel ils sont utilisés et ils seront détaillés en fin de chapitre.

1. L'objet navigator

L'objet navigator correspond au navigateur utilisé par le visiteur de la page. Cette information peut étre primordiale
notamment lorsque vous associez JavaScript et DHTML, linterprétation de celui-ci étant différente selon les
navigateurs et leur version. Bien évidemment, les informations de l'objet navigator sont en lecture seule, ce qui
semble assez logique. Dans la hiérarchie des objets JavaScript, I'objet navigator est lié a I'objet window. Vous pouvez
donc y accéder avec les deux syntaxes suivantes possibles :

wi ndow. navi gat or ou simplement par navi gat or .

Les propriétés de I'objet navigator permettent d’obtenir des informations essentielles pour orienter le visiteur et ainsi,
lui permettre d’optimiser sa visite. Ainsi, le fait de savoir si les cookies sont activés ou pas permet d‘alerter le visiteur,
que le site ne pourra pas fonctionner correctement s’il ne les active pas. De méme, la connaissance de la langue
utilisée par le navigateur permettra d’orienter automatiquement le visiteur vers les pages correspondant a celle-ci.

a. Les propriétés

Propriété Résultat
appCodeNane Retourne le code du navigateur.
appNane Retourne le nom du navigateur.
appVer si on Retourne la version du navigateur.

Retourne true ou false pour indiquer si les cookies

cooki eEnabl ed o
sont actives.

Retourne le type de processeur de l'ordinateur

cpud ass L
P utilisé.

Détermine si le navigateur est apte a exécuter des

j avaEnabl ed() applets Java.

Retourne un tableau des types mimes supportés par

m neTypes -
yp le navigateur.

pl atform Retourne la plate-forme sur laquelle le navigateur
fonctionne.

ol ugi ns Retourne un tableau des plug-ins installés sur le
poste du navigateur.

user Agent Retourne toutes les informations concernant le
navigateur client.

user Language Retourne la langue utilisée par le navigateur.

Exemple : afficher les informations du navigateur utilisé gréce a la propriété userAgent.
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Microsoft Internet Explorer

] : Maozilla/4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows MT 5.1; SW1; MET CLR 1,1,4322)
L]

<script |anguage="JavaScript">
agent =navi gat or . user Agent ;
al ert (agent);

</script>

Les informations affichées correspondent au type et a la version du navigateur, a la plate-forme utilisée et a la
version de CLR présente sur la machine. Le CLR correspond a la machine virtuelle du framework.NET de Microsoft.

b. Les méthodes

Les méthodes sont moins nombreuses et moins utiles. Elles permettent essentiellement de manipuler les
préférences du navigateur.

Méthode Résultat

Rafraichit la liste des plug-ins installés sur le poste du

pl ugi ns. refresh() navigateur.

pref erence() Détermine les préférences du navigateur.

Sauvegarde les modifications apportées aux

savePr ef er ences e ;
0 préférences du navigateur.

Exemple : afficher le_nom du navigateur, sa version, le nom du type de plate-forme actuellement utilisé ainsi_gue la
présence et 'activation des cookies, dans une boite de dialogue.

Microsoft Internet Explorer

Yous ubiisez actuelement Microsoft Inkernet Explorer 4.0 (compatible; MSIE 6.0; Windows NT 5.1; 5¥1; NET CLR 1.1.4322)
[ comme navigateur Internat, sur une plate-farme de bype @ WINS2 avec les cookies activiés

Lo |

<script |anguage="JavaScript">

navi gat eur =navi gat or . appNane;

ver si on=navi gat or . appVer si on;

pl at ef or me=navi gat or. pl atform

cooki e=navi gat or . cooki eEnabl ed() ;

if (cookie==true){

alert("Vous utilisez actuell ement +navi gateur+ " "+version+ "\r
comre navigateur Internet, sur une plate-forne de type :

" +plateforne+ " avec |es cookies activés" );

}

el se

{

alert("Vous utilisez actuellenent " +navigateur+ " "+version+ "\r
comre navi gateur Internet, sur une plate-forne de type :

" +plateforme+ " Attention ! |les cookies ne sont pas activés" );
}

</script>

Le script débute par l'affectation de plusieurs variables par les propriétés et méthodes de l'objet navigator et
notamment de cookieEnabled(), qui sert de valeur de comparaison du test. En testant cookieEnabled(), le script est
orienté vers I'un ou l'autre des messages.
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o En ouvrant ce script avec Mozilla, Firefox, la réponse sera « Netscape ».

Exemple : afficher le type de navigateur et sa version pour permettre d’orienter le script ultérieurement.

Microsoft Internet Explorer

' "-\ Vous ubilisez actuellement |a version 4 d'Internet Explorer
L

La page sur http:/fwww.form-high-tech.com... |§|

Fichier ~Editer  Afficher  Signets  ‘Widgets  Oukils  Aide
D Mouvel onglek

JavaScript

<, Form-high-tech.com=

Yous utiisez actuellernent |a version 9 d'Opéra

ukion «

<htm >

<head>

<title>Verification du navigateur</title>
<script |anguage="JavaScript">

function verifnavigateur() {

navi gat eur = navi gat or. appNane. substring(0, 3);
versi on = navi gat or. appVersi on. substring(0,1);

if (navigateur == "Mc"){
alert("Vous utilisez actuellenment la version " +version+" d' Internet
Expl orer");

}

el se if(navigateur=="Net") {

alert("Vous utilisez actuellenent la version " +version+" de Firefox ");
}
el se if(navi gateur=="0pe") {

alert("Vous utilisez actuellenment la version " +version+" d Opéra ");
}
}

</ script>

</ head>

<body onLoad="veri fnavigateur()">
</center>

</ body>

</htm >
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Le script s'exécute au chargement de la page et utilise les propriétés de I'objet navigator pour donner une valeur
aux variables navigateur et version. La valeur affectée correspond a une chaine de trois caractéres extraits de ces
propriétés, par I'emploi de la méthode substring() de l'objet String que nous détaillerons ultérieurement dans ce
chapitre. Il reste, ensuite, a comparer cette chaine de caractéres, au début du nom des navigateurs (ici Mic pour
Microsoft Internet Explorer, Net pour Firefox Mozilla et Ope pour Opéra). Une boite de dialogue peut, alors, étre
affichée en reprenant le contenu des variables.

2. L'objet window

L'objet window (fenétre) est I'objet le plus élevé dans la hiérarchie des objets JavaScript. C’est le parent de tous les
objets placés a l'intérieur. Cet objet est souvent qualifié d'implicite, car il n‘est pas nécessaire de le nommer pour
accéder aux objets placés en dessous. Cette simplicité d’utilisation est atténuée par le fait que, quelques-unes de ses
propriétés et méthodes ne sont pas interprétées correctement par tous les navigateurs. Malgré tout, c’est un objet
qui est souvent utilisé, car c’est celui qui comporte le plus grand nombre de propriétés et de méthodes. Il est donc trés

important de les détailler.

a. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par :
Retourne true si la fenétre a Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
cl osed Lo . p
laquelle on se réfere est fermée. Opéra.
Correspond au message
def aul t St at us permanent gfflghe dans la barre Inte,:rnet Explorer, Mozilla, Firefox,
de statuts située en dessous de Opéra.
la fenétre.
docunent Correspond au document courant. éntgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
péra.
frames Correspond a I'ensemble des Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
cadres de I'objet window. Opéra.
hi st or Correspond au contenu de lI'objet Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
y . A
history. Opéra.
: : Correspond a la hauteur utilisable - . ,
i nner Hei ght d'une fenatre. Mozilla, Firefox, Opéra.
: ' Correspond a la largeur utilisable . . .
h A .
i nner W dt d'une fenétre. Mozilla, Firefox, Opéra
Correspond au nombre total de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
I ength A A P
cadres utilisés dans la fenétre. Opéra.
| ocation Correspond a I'URL de la page Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
chargée dans la fenétre. Opéra.
: Correspond a la barre d’adresse . . .
| ocati onbar du navigateur. Mozilla, Firefox, Opéra.
Correspond la barre de menu du . - .
menubar navigateur. Mozilla, Firefox, Opéra.
Correspond au nom donné a la Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
nanme o .
fenétre. Opéra.
Correspond au nom de la fenétre . .
opener qui a créé une fenétre au moyen éntz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
de la méthode Open(). pera.
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out er Hei ght

Correspond a la hauteur
extérieure de la page en pixels.

Mozilla, Firefox, Opéra.

outerWdth

Correspond a la largeur
extérieure de la page en pixels.

Mozilla, Firefox, Opéra.

pageXof f set

Correspond a la position
horizontale en pixels de la
fenétre.

Mozilla, Firefox, Opéra.

pageYof f set

Correspond a la position verticale
en pixels de la fenétre.

Mozilla, Firefox, Opéra.

par ent

Correspond a la page comprenant
I'ensemble des cadres d'une page
de cadres.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

per sonal bar

Correspond a la barre d’outils
personnelle.

Mozilla, Firefox, Opéra.

Correspond aux barres de

(self).

scrol I bars défilement horizontal et vertical. Mozilla, Firefox, Opéra.
sel f Correspond a la fenétre courante Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
(window). Opéra.
Correspond au message aléatoire
qui peut étre affiché lors d'un . .
status évenement dans la barre de éntz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
statuts située en dessous de la pera.
fenétre.
Correspond a la barre d’outils du . . .
t ool bar . .
ool ba navigateur. Mozilla, Firefox, Opéra
Correspond a la fenétre du plus Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
top haut niveau a l'intérieur d’'une Opéra
page de cadres. pera.
Wi ndow Correspond a la fenétre courante Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

Opéra.

b. Les méthodes

Certaines d’entres elles ont déja été traitées au chapitre Utilisation des constantes, variables et opérateurs. Pour le
reste, il s'agit de méthodes concernant la gestion des fenétres (ouverture, fermeture, position, affichage, etc.), ou la
navigation des pages visitées. Le tableau suivant fournit un descriptif de I'ensemble des méthodes de l|'objet
window :

Méthode Résultat Reconnu par

Affiche une boite de dialogue
alert() comportant un message
d’avertissement et un bouton OK.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Revient d’une page en arriére

back() dans l'historique des pages Mozilla, Firefox, Opéra.
visitées.
bl ur () Désactive la fenétre courante. g1te,rnet Explorer, Mozilla, Firefox,
péra.
¢l ose() Ferme la fenétre courante. Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

Opéra.
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Affiche une boite de dialogue . .

confirm) comportant deux boutons : OK et {)ntz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
Annuler. P ’

; Effectue une recherche de texte . . .

find() dans la page active. Mozilla, Firefox, Opéra.

focus() Active une fenétre. ggz:get Explorer, Mozilla, Firefox,

forwar d() Avance d’une page en avant dans Mozilla, Firefox, Opéra
I'historique des pages visitées. ! » Upera.
Charge la page définie comme . - i

h 2 ] .

ome() page d’accueil dans le navigateur. Mozilla, Firefox, Opera

moveTo() Déplace la fenétre active. ggg::get Explorer, Mozilla, Firefox,

open() Ouvre une nouvelle fenétre. Ion;gget Explorer, Mozilla, Firefox,

print () Imprime la page active. E)n;z:get Explorer, Mozilla, Firefox,
Affiche une boite de dialogue . .

pronpt () permettant a l'utilisateur de saisir gmtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
une valeur. pera.
Modifie la taille de la fenétre

resi zeBy() active a partir du coin inférieur Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
droit en fonction d'une quantité Opéra.
de pixels indiquée.
Modifie la taille de la fenétre . .

resi zeTo() active en déterminant la position gtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
du coin inférieur droit. pera.
Effectue un traitement a intervalle Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

setinterval () régulier Opéra i

set Ti meQut () Déclenche une minuterie. ggg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
Décale le contenu d'une fenétre . .

scrol I By() en fonction d’une quantité gtz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
exprimée en pixels. pera.
Décale le contenu d'une fenétre . .

scrol | To() en déterminant la nouvelle origine E)ntg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
du coin supérieur gauche. pera.

stop() Interrompt le chargement de la Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
page actuelle. Opéra.

Une des méthodes de I'objet window doit étre détaillée car elle est fréquemment employée.

c. Méthode open()

Cette méthode est souvent employée pour créer ce que l'on appelle des pop-up, c’est-a-dire des fenétres qui
s’ouvrent automatiquement pendant que vous consultez une page. Quelquefois utiles, quelquefois embarrassantes,
ces fenétres surgissantes peuvent étre bloquées par un anti pop-up, qui est d’ailleurs inclus dans les derniéres
versions des navigateurs. C'est pour cette raison qu’il ne faut jamais inclure un contenu important pour votre site
(comme un formulaire d’inscription, par exemple), dans un pop-up. Le mieux consiste a réserver |'usage des pop-up a
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des messages de rappel (date et heure de réunion, par exemple) ou pour des informations se renouvelant
rapidement.

La syntaxe de la méthode open() est la suivante :
f =wi ndow. open( " page", "nont', "parametrel, parametre2, parametre3")

Ou f est le nom de l'objet représenté par la nouvelle fenétre, page est l'adresse de la page a afficher, nom est le
nom de la nouvelle fenétre et parametre 1/2/3... correspondent a des parametres optionnels (position, taille, etc.).
Les deux premiers parameétres sont obligatoires, les autres sont facultatifs. Les parameétres sont indiqués sous la
forme d'une chaine de caractéres, sans limite de taille. Attention a certains parameétres, qui ne sont pas interprétés
par Internet Explorer. Seuls les parametres de position et de taille sont exprimés numériquement, les autres utilisent
les valeurs (true ou false) ou (yes ou no). Le tableau suivant précise les différents parameétres possibles et leur
reconnaissance par les navigateurs.

Parameétre Fonction Reconnu par

Crée une nouvelle fenétre sous

al waysLower ed
les autres.

Mozilla, Firefox, Opéra..

Crée une nouvelle fenétre par-

al waysRai sed
y dessus toutes les autres.

Mozilla, Firefox, Opéra.

Crée une nouvelle fenétre
dépendante de la premiere. En
dependent cas de fermeture de la fenétre Mozilla, Firefox, Opéra..
parente, la fenétre fille sera
fermée également.

Affiche la barre d’outils Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

directories .
personnelle. Opéra.

Donne le focus clavier. Permet
focus ainsi de réactiver une fenétre qui
vient d'étre créée.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Permet d’afficher la nouvelle

fullscreen fenétre en plein écran. Internet Explorer
Définie en pixels la hauteur de la
hei nouvelle fenétre. Doit étre Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
ei ght . . - z
remplacée par innerHeight sur Opéra.

Internet Explorer.

Détermine si 'URL de la nouvelle

hi st fenétre sera stockée dans Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

) - ) &ra.
I'historique du navigateur. Opera
Active ou désactive certains
hot keys raccourcis-clavier pour la nouvelle Mozilla, Firefox, Opéra.

page.

Détermine la hauteur en pixels de
i nner Hei ght la nouvelle fenétre (celle-ci doit Mozilla, Firefox, Opéra.
étre supérieure a 100 pixels).

Détermine la largeur en pixels de
i nnerWdth la nouvelle fenétre (celle-ci doit Mozilla, Firefox, Opéra.
étre supérieure a 100 pixels).

| ef t Détermine la position en abscisse Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
de la nouvelle fenétre. Opéra.
. Affiche ou masque la barre Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
| ocation , ,
d’'adresse. Opéra.
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Affiche ou masque la barre de . .
menubar menus située en haut de la gmtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
fenétre. pera.
Détermine en pixels la hauteur du
out er Hei ght cadre extérieur (celle-ci doit étre Mozilla, Firefox, Opéra.
supérieure a 100 pixels).
Détermine en pixels la largeur du
outer Wdth cadre extérieur (celle-ci doit étre Mozilla, Firefox, Opéra.
supérieure a 100 pixels).
. Permet la modlflcaflon de la taille Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
resi zabl e de la nouvelle fenétre par Opéra
I'utilisateur. P ’
Détermine la position en abscisse
screenX du coin supérieur gauche de la Mozilla, Firefox, Opéra.
nouvelle fenétre.
screenY Détermi’ne la position en A Mozilla, Firefox, Opéra
ordonnée de la nouvelle fenétre. ! ! ’
scrol | bars Affiche les barres de défilement. énte;rnet Explorer, Mozilla, Firefox,
péra.
Affiche ou masque la barre de . .
st at us statuts située au bas de la éntgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
A péra.
fenétre.
Affiche ou masque la barre . .
t ool bar d’icones située au-dessous de la gmtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
barre de menus. P '
. Définit en pixels la largeur de la Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
wi dt h A -
fenétre. Opéra.

Exemple : afficher et masquer une nouvelle fenétre a partir d’une autre.

[ Mouvelle ” basguer J

Fichier

2l about:blank - Microsoft Interne... |."

Edition  Affichage  Fawvoris  Qukl **

SE & Internet
<htm >
<head>
<title>Chjet Wndow</title>
<script |anguage="javascript">
f enet r e=wi ndow. open("", "Nouvel | ", "hei ght =100, wi dt h=300, menubar =yes,
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t ool bar =yes, resi zabl e=no, scrol | bar=no");

</ script>

</ head>

<body onUnl oad="wi ndow. f enetre. cl ose()">

<i nput type="button" name="Submit" val ue="Nouvelle"
onClick="fenetre.focus()">

<i nput type="button" name="Submt2" val ue="Masquer"
onCick="fenetre.blur()">

</ body>

</htm >

Le script utilise les méthodes focus() et blur() de I'objet window pour afficher la fenétre souhaitée. Ainsi, dés le début
du script, une nouvelle fenétre s’affiche avec les parameétres de taille et d'affichage souhaités. L'instruction <body
onUnload="window.fenetre.close()"> permet de refermer la fenétre, en cas de déchargement de la premiere fenétre.
Ensuite, les boutons Nouvelle et Masquer déclenchent le lancement des deux fonctions permettant I'affichage et le
masquage de la fenétre.

Exemple : modifier la taille et la position d’une fenétre de maniere répétée.

<htm >

<head>

<head>

<title>Fenétre nodifiant la taille et la position</title>
<script |anguage="JavaScript" type="text/javascript">
function tailleposition(){

wi ndow. i nner Hei ght =100;

w ndow. i nner W dt h=200;

for(i=0;i<200;i++){

h=4;

z=4;

sel f. noveBy(h, z);

sel f.resizeBy(h, z)

}
}

</script>
</ head>
<body>
<form name="forml" action="">
<input name="Modifier" type="button" id="Modifier"
onClick="tailleposition();’ value="Mdifier">
</ fornp
</ body>
</htm >

Dans ce script, les propriétés de taille et de position sont utilisées. Le script débute par la définition de départ de la
fenétre, avec les propriétés innerHeight et innerWidth. Ensuite, une boucle est créée permettant de redimensionner
la fenétre et de la faire bouger de quatre pixels supplémentaires (la fenétre se déplacera donc du bord supérieur
gauche au bord inférieur droit, ou donne I'impression de vibrer si la fenétre prend déja toute la place de I'écran). Une
fois la boucle terminée, la fenétre se stabilise.

Exemple : proposer d’insérer la page active en favoris :

Microsoft Internet Explorer

\:.p YWoulez-vous ajouter cette page dans vos favaoris 7

[ Ok, ] [ Annuler

La page sur http:ffwww.form-high-tech.com dit :
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<htm >

<head>

<title>Ajout en favoris</title>

<script |anguage="JavaScript">

navi gat eur = navi gat or. appNane. substring(0, 3);

version = navi gator.appVersion. substring(0,1);

adr esse=wi ndow. | ocati on;

titre=wi ndow nane;

function ajoutfavoris() {

rep=confirn("Voul ez-vous ajouter cette page dans vos favoris ?");
if (rep==false) {

return;

}
el se {

if (navigateur == "M c" && version >= 4){

url _site=adresse;

titre_site = titre;

wi ndow. ext er nal . AddFavorite(url _site, titre_site);
}
el se {

alert("Utilisez le raccourci-clavier Ctrl+D pour ajouter cette page
a vos favoris");

}
}
}
</script>

</ head>

<body onlLoad="aj out favoris()">
</ center>

</ body>

</htm >

Ce script s’'exécute au chargement de la page et le premier traitement effectué par la fonction ajoutfavoris() est de
récupérer le nom de la page, le nom et la version du navigateur utilisé, car le traitement de mise en favoris est
différent selon les cas. Avec Internet Explorer, cet ajout peut s’effectuer automatiquement, mais avec Firefox/Mozilla,
Firefox il ne peut étre réalisé qu‘a partir d'un raccourci-clavier ou au choix de |'utilisateur dans le menu, et ce pour
des raisons de sécurité. Ensuite, il est demandé a Il'utilisateur s’il souhaite ou non ajouter cette page. S'il ne le désire
pas, le script est redirigé par linstruction return et |'utilisateur poursuit sa visite. Dans le cas contraire, il faut
distinguer la version du navigateur. C’est la raison pour laquelle, le script teste les trois premiers caractéres de la
variable correspondant au nom du navigateur et si celle-ci correspond a la chaine « Mic », par exemple, il est possible
d’en déduire qu'il s’agit d'Internet Explorer de Microsoft. Il est alors possible d'ajouter la page en favoris par
I'instruction window.external.AddFavorite.

Exemple : afficher dans une nouvelle fenétre appelée ENI, sans barre d’adresse, la page http://www.editions-eni.fr apres
avoir cligué sur un bouton situé sur la page.

<htm >

<head>

<title>L'objet window/title>

<script |anguage="JavaScript">

function popup() {

f =wi ndow. open("http://ww. editions-eni.fr/","ENl","| ocati on=no")
}
</ script>

</ head>

<body>

<i nput type="submit" name="Subnit" val ue="Popup" onclick="popup()" />
</ body>

</htm >

O Pour tester ce script, il vous faut désactiver les bloqueurs de pop-up de votre navigateur. Pour rappel,
certains parametres ne sont pas reconnus par Internet Explorer.

Exemple : _afficher la_page http://www.editions-eni.fr_dans une_nouvelle fenétre appelée ENI, sans barre d’adresse,
simplement par chargement de la page.

<body>
<body onl oad=popup();
</ body>
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0 Il suffit d'appeler la fonction pop-up directement dans le corps de la page par linstruction <body
onload=popup();.

Exemple : _afficher la_page http://www.editions-eni.fr _dans une nouvelle fenétre appelée ENI, en mode plein écran
(impossible dans Mozilla, Firefox ou Opéra.).

f=wi ndow. open("http://www. editions-eni.fr/","ENI","full screen=yes");

d. Méthode Close()

Elle permet de fermer les fenétres ouvertes par la méthode Open(), en utilisant le nom employé lors de sa création.
La syntaxe de la méthode Close() est la suivante :

Nomdel af enétreaf ermer. Cl ose() ;

Exemple : créer un bouton permettant d‘afficher la page http://www.editions-eni.fr dans une nouvelle fenétre appelée f, un

autre bouton permettant de fermer cette méme fenétre et un dernier permettant de fermer la fenétre active.

A Editions EM] : éditeur. de livres informatiques, supports de cours
L} Précédente l\_;j lﬂ @ {;j /'TJ Rechercher < Faver

Liens &) Hotmail ] Personnaliser les iens &) Windows &) Windows Media

1 Fermer fenetre actve I —) B8 livraison g
Ent &1&5 25€ d'ach

Editions

| Femerfenetef |

Bienvenue sur notre E:
Y ENTE DE LTVRES ET CO-ROK

s Click here Ter an English translation

# Rechercher [N T

Nos Evénements

F-Un livie acheté = sa version électronique offerte
immeéadiatement

#- Offie spéciale Centification bureautique Microsoft

Nos Rubrigues
F-Systéme et résean
&-Développement dapplications

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=iso-
8859-1" />

<title>L'objet window - Mthode Cose</title>

<script |anguage="JavaScript">

function popup() {

f =wi ndow. open("http://ww. editions-eni.fr/","ENl", wi dth=200,
hei ght =200, "I ocat i on=no");

}
function fermerf() {
f.close();

}
function fermeractive()({
sel f.close();

}
</script>
</ head>
<body>
<p>
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<i nput type="button" name="Submt" val ue="Popup" ond i ck="popup()" />
</ p>
<p>

<i nput type="button" name="Submit2" val ue="Ferner fenetre f"
ondick="fermerf()" />
</ p>
<p>

<i nput type="button" name="Subm t3" val ue="Ferner fenetre active"
onCick="fernmeractive()">
</ p>
</ body>
</htnm >

Le script se décompose en trois fonctions distinctes. La premiére permet d'afficher la nouvelle fenétre en chargeant
la page désirée. La seconde ferme la nouvelle fenétre et la troisieme ferme la fenétre de démarrage (c’est-a-dire
celle ou se situe le script, I'emploi du mot clé self permet de la désigner).

o Attention ! La méthode close() ne fonctionne pas avec Mozilla/Firefox.

Exemple : orienter le visiteur vers la page Internet de son navigateur (Mozilla, Firefox, Internet Explorer ou Opéra) en
fonction de celui-ci.

La page sur http:/fwww.form-high-tech.com...

%]

/I Metscape
=y

%D Firefox en francafs - Mozilla Firefox
Eichler Edtion fffihage bistorique Marque-pages Qutls 2

Firefox en frangais

- 12 -

Firefomdr
Téléchargement: Veuillez considérer:
VWindows Le Firefox francophone est maintenant disponible dans la version 2.0.0.11
Linux
I ) Firefox
) Firef
Le pack plug-i h
pRESRINN the browser, reloaded.
Resenurces: Firefox est le projet de navigateur indépendant de la fandation Mozilla.
Boutons Firefox
Tutoriel Outre le fait de changer sowwent de nom g
Shortcuts (anglais) (Phoenix est devenu Firebird puis aujourd’hui [ -
Licences Firefox, ou plus exactement Mozilla Firefox), il
Contact présente la pamiculanté d'éee, comment vous |
dire... super, extra, génial |
Plug-ins: Le modéle léger & télécharger, el léger 3

|C) Google.com

A VA falen e KAFTD

installer (uste un exécutable ). L'aspect est
fiort agréable (on peut de plus changer de look

gt L8 £
B b g e |
e!

Vi) Google.f via les thémes). Au passage signalons que le 2
Ty fr.yahoo.com I;It_:l::lel ltrrépmlta aulomatiquement les signets
2:: eBay.ir nternet Explorer,

I Pammi ses caracténstiques, on nolera o

<htm >
<head>

<title>redirection</title>
| anguage="JavaScri pt ">

<scri pt

function redirection() {
al ert (navi gat or. appNane) ;
i f (navi gator.appName=="Net scape") {
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wi ndow. | ocation=" http://firefox.fr/";
}
el se if(navi gator. appName=="M crosoft Internet Explorer") {

wi ndow. | ocati on="http://ww. m crosoft.conf france/w ndows/ie/";
}
el se if(navi gator. appName=="Cpera") {

wi ndow. | ocati on=" http://ww. opera.com";
}
el se {

wi ndow. | ocati on=" http://ww. editions-eni.fr ";
}
}

</script>

</ head>

<body>

<body onl oad="redirection()">
</ body>

</htm >

Le script se base sur une série de tests imbriqués et de ré-orientation a I'aide de window.location, qui permet de
charger la page de présentation du navigateur utilisé. L'ensemble de ces instructions constitue une fonction, qui est
exécutée au moment du chargement de la page. Dans le cas oU le navigateur ne fait pas partie de la liste (Safari,
Konqueror), la page a afficher correspond a celle des Editions ENI.

Exemple : chercher un mot saisi, dans un champ de formulaire, a lintérieur d’un texte et le mettre en surbrillance lorsqu’il
est trouvé.

Fichier  Edition  Affichage  Historigue  Marque-pages  Outils 7

Qlfl - - @ Q ||_| http: feavava, Form-high-tech. comy 14

# Démarrage |5 Dernigres nouveles

programmation |oeses o code objets proprietés méthodes

Ijavasu:ript |

[ Chercher dans le texte ]

La page sur http:/fwww.form-high-tech.com... FX|

p,  Lemotjavascript 5 Ete trouve dans le texte,

<htm >

<head>

<title>Trouver un not dans une page</title>

<script |anguage="javascript">

var texte="progranmmation javascript code objets propriétés nméthodes"
docunent.wite(texte);

function chercher(critere) {

var trouve=find(critere,false,false)

if(trouve==true) {

alert("Le not "+critere+" a été trouvé dans le texte.");

}
el se {

alert("Le nmot "+critere+"n’a pas été trouvé dans le texte");
}
}

</script>
</ head>
<body>
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<formid="forml" nane="forml" method="post" action="">
<p>
<i nput name="noni' type="text" id="texte" value="" />
</ p>
<p>
<i nput type="button" val ue="Chercher dans le texte"
oncl i ck="chercher (fornml. nom val ue, false)" />
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >

Ici la méthode find() de lI'objet Window est employée. Sa syntaxe est la suivante :

find(chal nedecaractéres, casse, sens) ;

Le parameétre casse prend la valeur true, si la recherche doit s'effectuer en distinguant les majuscules des
minuscules et le parameétre sens prend la valeur true, si la recherche doit s’effectuer en débutant par la fin du texte.

Ici, la valeur, saisie dans le champ de formulaire, est utilisée dans la fonction chercher comme le paramétre critére de
la méthode find(). Si le résultat de la méthode renvoie true, cela signifie que le mot a été trouvé en fonction des
options de paramétres passées. Il faut alors afficher le résultat de réussite ou d’échec dans une boite de dialogue.

o La mise en surbrillance est faite automatiquement par le navigateur.

0 Attention ! La méthode find() n’est pas supportée par Internet Explorer.

3. L'objet document

L'objet document correspond a la page HTML elle-méme. C’est un objet souvent manipulé en JavaScript notamment
lorsqu’il est fait usage du DHTML. Par cet objet, il est possible d’accéder aux éléments composant la page, pour en
modifier les propriétés ou le contenu. De méme, par l'objet document, vous accédez aux cookies. Les propriétés et
méthodes de I'objet document sont nombreuses :

a. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par
. Correspond a la couleur Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
al i nkCol or e . L, p
d’affichage des liens activés. Opéra.

Correspond au nom du tableau
anchor contenant toutes les ancres du
document.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Correspond au nom du tableau Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

appl ets contenant toutes les applets Opéra.

Java.

Correspond a la couleur de fond Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
bgCol or A

du document. Opéra.

Correspond au style de I'objet
cont ext ual désigné et contenu dans le
document.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Correspond a une chaine de
cooki e caracteres placée par le
navigateur sur le poste client.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.
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; Correspond au nhom de domaine . . .
domai n qui a fourni le document HTML. Mozilla, Firefox, Opéra.
Correspond au nom du tableau . .
enbeds contenant tous les objets Iontg:r;et Explorer, Mozilla, Firefox,
incorporés. pera.
Correspond a la couleur utilisée Internet Explorer, Mozilla, Firefox
f gCol or pour écrire dans le document Opéra P ! ! !
HTML. pera.
Correspond au nom du tableau
forns contenant tous les formulaires du Mozilla, Firefox, Opéra.
document.
Correspond au nom du tableau
i mges contenant toutes les images du Mozilla, Firefox, Opéra.
document.
P Correspond a la date de derniere Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
| ast Modi fied oo p
modification du document. Opéra.
Correspond au nom du tableau . .
| ayers contenant toutes les entrées pour gwtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
les layers du document. pera.
: Correspond a la couleur des liens Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
I'i nkCol or L z
des pages non encore visitées. Opéra.
Correspond au nom du tableau
l'i nks contenant tous les appels de liens Mozilla, Firefox, Opéra.
du document.
Correspond au nom du tableau
pl ugi ns contenant toutes les références Mozilla, Firefox, Opéra.
et appel de plug-ins.
Correspond a I'URL de la page . .
referrer ayant permis le chargement de la gwtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
page active. pera.
Correspond a une chaine de . .
title caractéres représentant le titre {)ntg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
de la page HTML pera.
Correspond a une chaine de
URL caracteéres représentant I'URL du Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
document présent dans la page Opéra.
HTML.
Correspond a la couleur . .
vl i nkCol or d'affichage des liens des pages Intgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
visitées. Opera.

b. Les méthodes

Méthode

Résultat

Reconnu par

capt ureEvent s()

Détermine le nom de I'événement
pour lequel la capture est
autorisée pour le document actif.

Mozilla, Firefox, Opéra.

cl ose()

Referme le document actif.
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get Sel ection()

Renvoie une chaine de caractéres
correspondant au texte
sélectionné dans le document
actif.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

handl eEvent ()

Active le gestionnaire de
I'’évenement spécifié.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

hone()

Active et charge la page de
démarrage

Internet Explorer

open()

Active un document.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

rel easeEvent s()

Donne le nom de I'événement
dont la capture est restituée par
le document courant.

Mozilla, Firefox, Opéra.

rout eEvent s()

Passe |I'événement capturé a la
hiérarchie normale des
éveénements.

Mozilla, Firefox, Opéra.

Autorise |"écriture dans le

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

permet un retour a la ligne.

write() document actif. Opéra.
Identique a write() mais ajoute le . .
writel n() caractére newline (\n), ce qui Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

Opéra.

Exemple : afficher la date de derniére modification d’une page HTML au chargement de la page.

Page modifice le : 12/05/2008 & 14 h 12 mins 52 secondes

<htm >

<head>

<title>Derniere version</title>
<script |anguage="javascript">
function dernieremodif() {

dat enmj =docurent . | ast Modi fi ed;

var datenodif = new Date(datemsj);
var noi s=dat enodi f. get Mont h() +1;

var jour=dat enodi f. get Day();

var annee=dat enodi f. get Ful | Year () ;
var heur e=dat enodi f. get Hours() ;

var m nut e=dat enodi f. get M nutes();
var secondes=dat enodi f. get Seconds();
docunent . wite("Page nodifiée le :
"+heure+ "
}
</script>

</ head>

<body onl oad="der ni erenmodi f()">
</ body>

</htm >

"+j our +"/" +noi s+"/ " +annee+" a
h "+m nute+" mns "+secondes+" secondes");

Le script s'exécute au chargement de la page. La fonction dernieremodif() permet d’extraire la date de la derniere
modification de la page et de la convertir, car, sinon, le résultat est renvoyé au format anglais. Aprés extraction de
cette date de derniére modification, il faut créer une variable de type date appelée datemodif. Ensuite, il est possible
d’extraire, I'année, le mois, le jour ainsi que I'heure, les minutes et les secondes de la derniere sauvegarde. Il ne
reste plus qu’a élaborer la chaine alternant texte et variables pour afficher la réponse dans le document.

Exemple : proposer d‘ajouter le site des Editions ENI en page de démarrage :
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<M Page en favoris - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Oukils 7

@Précédente - J @ @ \:h /',__j Rechercher *Favaris

Mettre le site ediions-ent en favons

<htm >

<head>

<title>Page en favoris</title>

</ head>

<body>

<a href="#" onclick="this.style.behavior="url (#defaul t #homepage )’
this. set HonePage(’ http://ww. editions-eni.fr’);"
title="Mettre le site editions-eni en favoris">Mettre le site
editions-eni en favoris</a>

</ body>

</htm >

Le script s’exécute au moment ou l'utilisateur clique sur le lien figurant dans la page. Le script JavaScript indique
alors au navigateur de modifier la page de démarrage, en prenant comme style une chaine de type url. Vous noterez
ici que le script JavaScript est directement inséré dans le code HTML.

O Attention, ce script ne fonctionne qu’avec Internet Explorer et a condition que le niveau de sécurité soit au
minimum. Il se peut tout de méme que l'autorisation soit refusée par le navigateur.

Exemple : bloguer le clic droit souris pour informer le visiteur gue la copie d’image est interdite :

ernet Explorer

r Edition  Affichage  Favoris Qutls

@Précédente b '\_;:J @ @ \ih J',__\J Rechercher *Favuris @

Microsoft Internet Explorer |’£|

' ::, Merci de ne pas copier cetke image
L

<htm >

<head>

<title>Oic droit interdit</title>

<script |anguage="JavaScript" type="text/javascript">
function copieinterdite(){

alert("Merci de ne pas copier cette inmge");
return(false);
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}

</ script>

</ head>

<body onCont ext Menu = copieinterdite();>

<img src="vel 0. pg" wi dth="280" hei ght="215">
</ body>

</htm >

Le script se base sur un éveénement de l'objet document (document.onContextMenu). Ainsi, dés qu’un visiteur
effectue un clic droit sur une image, une boite de dialogue d‘avertissement s’affiche.

Ce script ne prétend pas résoudre intégralement le probléeme de la copie d'image, c’est simplement un exemple a
vocation pédagogique. Il est impossible de bloquer toutes les possibilités de copie (a partir de la touche printscreen,
ou en enregistrant la page ou encore en maintenant la touche [Alt] enfoncée lors de la copie...).

4. L'objet screen

- 18 -

Il correspond a I'écran utilisé par le visiteur. Il ne posséde pas de méthode et a six propriétés.

a. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par

avai | Hei ght Correspond a la hauteur de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
I'écran utilisé, en pixels. Opéra.

avai | Wdth Correspond a la hauteur de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
I'écran utilisé, en pixels. Opéra.
Correspond a la profondeur de

col or Dept h couleurs de |'écran, c’est-a-dire au Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
nombre de couleurs que celui-ci Opéra.
est capable de restituer.

hei ght Correspond a la hauteur totale Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’affichage de I'écran. Opéra.
Correspond a la résolution de

pi xel Dept h I’écran en nombre de couleurs, Mozilla, Firefox, Opéra.
exprimées en bits par pixel.

wi dth Correspond a la largeur Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’affichage totale de I'écran. Opéra.

Exemple : afficher une boite de dialogue dans laquelle apparait la résolution utilisée en pixels ainsi que la profondeur de
couleurs (8, 16 ou 32 bits).

Microsoft Internet Explorer,

! E La résolution de votre écran est de | 1680 pixels de largeur et de 1050 pixels en hautewr avec une palette de couleurs de 32 bits

<script |anguage="javascript">

var al argeur=screen. avai | Wdt h;

var ahaut eur =scr een. avai | Hei ght ;

var |argeur =screen.w dth;

var haut eur =screen. hei ght;

var coul eur s=screen. col or Dept h;

alert("La résolution de votre écran est de : "+l argeur+" pixels de
| argeur et de "+hauteur+" pixels en hauteur avec une palette de
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coul eurs de "+coul eurs+" bits");

alert("La surface utile de votre affichage n'est que de "+al argeur +"
pi xel s de | argeur et de "+ahauteur+" pixels en hauteur");

</script>

Le script utilise toutes les propriétés de l'objet screen pour définir les variables qui seront utilisées dans les
messages affichés dans les boites de dialogue. La premiére permet de visualiser la résolution intégrale de I'écran, la
seconde ne prend pas en compte les pixels en hauteur utilisés par la barre d’état du systéme d’exploitation. Les
variables screen. avai | Hei ght et screen. hei ght ont donc deux valeurs différentes.

5. L'objet string

II convient de ne pas confondre le type de variable et I'objet string. En effet, I'objet string est un objet qui permet de
manipuler les chaines de caractéres ; c’est pour cela qu’il est trés souvent utilisé que ce soit pour la recherche, la
concaténation ou I'extraction de sous-chaine de caractéres. Il n‘est donc pas étonnant de constater que l'objet string

dispose de nombreuses propriétés et méthodes.

a. Les propriétés

Propriété

Résultat

Reconnu par

const ructor

Indique comment a été créé un
objet référencé.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

I engt h

Correspond a la longueur d'une
chaine de caractéres.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

pr ot ot ype

Permet d'ajouter des propriétés a
un objet.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

b. Les méthodes

complete.

Méthode Résultat Reconnu par

anchor () Détermine une ancre nommeée Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
dans un document HTML. Opéra.
Augmente d'un niveau la taille de . .

bi g() la police utilisée dans un éntteé:get Explorer, Mozilla, Firefox,
document HTML. pera.

bl i nk() Permet de faire clignoter le texte Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
dans un document HTML. Opéra.

bol d() Affiche une chaine de caracteéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
en gras. Opéra.
Permet d'accéder a un seul . .

chart At () caractére dans une chaine Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

Opéra.

char CodeAt ()

Renvoie la valeur en décimal du
caractére indiqué en argument.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Concaténe plusieurs chaines de

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

JavaScript.

concat N X
0 caracteres. Opéra.
Convertit une chaine de . .
\ Internet Explorer, Mozilla, Firefox
eval () caracteres en code de programme P ! ! !

Opéra.
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fixed() Affiche une chaine de caractéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
avec une police a pas fixe. Opéra.

f ont col or () Modifie la couleur de la police de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
caractéres d’une chaine. Opéra.

f ont si ze() Modifie la police de caractéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’une chaine. Opéra.
Renvoie une chaine de caractéeres

f r onChar Code() constituée a partir de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
représentations isolées d'une Opéra.
suite de caractéres Unicode.
Renvoie la position, a partir de la

i ndexof () gauche, d'un caractére passé en Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
argument dans une chaine de Opéra.
caractéres.

italics() Affiche une chaine de caractéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
en italique. Opéra.
Renvoie la position, a partir de la

| ast | ndexof () droite, d’'un caractére passé en Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
argument dans une chaine de Opéra.
caracteres.

i nk() Demande le chargement d'une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
URL par le navigateur. Opéra.
Recherche une expression Internet Explorer, Mozilla, Firefox

mat ch() réguliére dans une chaine de Opéra P ! ! !
caractéres. pera.
Remplace une expression . .

repl ace() réguliére dans une chaine de E)ntg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
caractéres. pera.

sear ch() Effectue une recherche dans une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
chaine de caractéres. Opéra.
Extrait une sous-chaine de

slice() caractéres, en fonction d’un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
caractere initial et d'un caractere Opéra.
final.
Diminue d’un niveau la taille de la . .

smal | () police utilisée dans un document gmtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
HTML. pera.
Découpe une chaine de Internet Explorer, Mozilla, Firefox

split() caractéres en fonction d’un Opéra P ’ ’ ’
séparateur passé en argument. pera.

strike() Affiche une chaine de caracteéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
en mode barré. Opéra.

sub() Affiche une chaine de caractéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
en indice. Opéra.
Renvoie une sous-chaine de

subst r () caractéres, en fonction d’'une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

position et d'une longueur
passées en argument.

Opéra.
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Renvoie une sous-chaine de . .

substring() caracteres, en fonction d'une E)ntg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
position passée en argument. pera.

sup() Affiche une chaine de caractéres Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
en exposant. Opéra.

t oLower Case() Convertit en minuscules une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
chaine de caracteéres. Opéra.

toString() Tente de convertir un objet en Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
chaine de caractéres. Opéra.

t oUpper Case() Convertit en majuscules une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
chaine de caractéres. Opéra.

Exemple : afficher dans une page une chaine de caractéres selon différents modes d’affichage (gras, italique, clignotant,
rouge, caractéres barrés et de 7 tailles différentes) :

Woict la chaine de caractéres en gras

chaine% ¢ici la chaine de caractéres en talique :

chaineVoict la chaine de caractéres en caractéres clignotants
chammeVoici la chaine de caractéres en rouge

chaineVoici la chaine de caractéres barrée

cheameWoict la chatne de caractéres en différentes tailles :
chaitie

chaite

chaitie

chame

chaine

chaime
chaine

<script |anguage="javascript">

var texte=pronpt ("Saisissez une chalne de caracteres :
ici votre chaine de caracteres");
docunment.write("Voici la chaine de caracteres en gras :<br>");

docunent. wite(texte. bold());

docunent.wite("Voici la chaine de caracteres en italique : <br>");
docunent. wite(texte.italics());

docunent.wite("Voici la chaine de caracteres en caracteres

clignotants :" <br>);

docurment . write(texte. blink());

docurment.write("Voici la chaine de caractéres en rouge : <br>");
docunent. wite(texte.fontcolor("red"));

docunent.wite("Voici la chaine de caractéeres barrée : <br>");

docunent. wite(texte.strike());

docunent.wite("Voici la chaine de caracteres en différentes tailles :");
for (i=0;i<7;i++) {

docunent.wite(texte.fontsize(i));

}

</ script>

, " Sai si ssez

Ici, la plupart des méthodes liées a HTML de l'objet String sont passées en revue. Ces méthodes doivent étre
utilisées avec parcimonie, car elles ne respectent pas le standard du W3C. Il vaut mieux leur préférer une mise en
forme a l'aide des CSS (Cascade Sheet Style ou feuilles de style en cascade). Néanmoins, le script présente les
fonctionnalités disponibles et il débute par une série d’affichage utilisant différentes propriétés de texte, puis se
poursuit avec une boucle permettant d’afficher le texte avec une taille de plus en plus grande, a chaque passage de
1 a 7 correspondant aux tailles HTML définies par le W3C (World Wide Web Consortium : organisme de
standardisation des technologies de I'Internet).

Exemple :_afficher la_longueur d’une chaine de caracteres saisie_dans un _champ et convertir en_majuscules puis_en
minuscules le contenu de ce champ par un clic sur un bouton. La méme chaine de caractéres sera ensuite convertie avec
une majuscule pour débuter et le reste en minuscules.
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iSaisiruntexte ici |

SAISIRUNTEXTEIC || MAJUSCULES |
iaaisirunten-de ici |[ Minuscules ]
| Saisir un texts ci |[ lere Lettre l

Microsoft Internet Explorer

L] E La chaine de caractéres & convertir est longue de : 19 caractéres
L

<htm >
<head>
<title>Conversion de chanp en majuscul es</title>
<script |anguage="javascript">
function convertirmj () {
| ongueur =docunent . f or nl. t ext e. val ue. | engt h;
alert("La chaine de caractéres a convertir est |ongue de :
"+| ongueur +" caract eres"); docnment. f or ml. mgj uscul es. val ue=
docunent . forml. t ext e. val ue. t oUpper Case() ;
}
function convertirmn() {
docunent . f or mL. m nuscul es. val ue=
docunent . f or mlL. maj uscul es. val ue. t oLower Case() ;
}
function convert() {
docunent . f or mlL. conver si on. val ue=
docunent . f or ml. m nuscul es. val ue. char At (0) . t oUpper Case() +
docurnent . for mL. m nuscul es. val ue. substring(1, | ongueur);
}
</script>
</ head>
<body>
<form name="f ormL" net hod="post" action="">
<p>&nbsp; </ p>
<t abl e wi dt h="400" border="0">
<tr>
<td w dt h="125"><i nput name="texte" type="text" id="texte"
val ue="Saisir un texte ici" size="20" naxl ength="20"></td>
<td wi dt h="265">&nbsp; </t d>
</tr>
<tr>
<t d><i nput name="mgj uscul es" type="text" id="nmjuscul es"
si ze="20" max| engt h="20"></td>
<t d><i nput type="button" nanme="Submt" val ue="MAJUSCULES"
onC ick="convertirnmgj ()"></td>
</[tr>
<tr>
<t d><i nput name="m nuscul es" type="text" id="m nuscul es"
si ze="20" max| engt h="20"></t d>
<td><i nput type="button" name="Submit2" val ue="M nuscul es"
onC i ck="convertirmn()"></td>
</[tr>
<tr>
<t d><i nput name="conversion" type="text" id="conversion"
si ze="20" max| engt h="20"></td>
<t d><i nput type="button" nanme="Subm t3" val ue="1lere Lettre"
onC i ck="convert()"></td>
</tr>
</ tabl e>
</ fornp
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</ body>
</htm >

Le script se divise en plusieurs fonctions. La premiére, (convertirmaj()), permet de calculer la longueur de la chaine
saisie et de I'afficher, dans un autre champ du formulaire, tout en majuscules. Le calcul de la longueur de la chaine
s'effectue facilement, grace a la propriété length appliquée a la valeur du champ de formulaire. Cette longueur est,
ensuite, affichée dans une boite de dialogue. La méthode toUpperCase() permet ensuite la conversion vers une
chaine en majuscules. La seconde fonction, (convertirmin()), utilise toLowerCase pour transformer, a l'inverse, la
chaine en minuscules. La troisieme fonction, (convertir()), utilise le champ minuscules (c'est-a-dire celui qui
correspond obligatoirement a un champ composé de minuscules), et transforme son premier caractére en majuscule
pour ajouter le reste du champ en minuscules (c’est-a-dire du second caractére identifié par 1 jusqu'a la fin de la
chaine calculée précédemment).

Exemple : extraire une chaine de caractéres d’une autre chaine saisie par l'utilisateur en fonction d’un début et d’une fin
d’extraction. Le résultat est affiché dans la page et avec des caracteres de couleur rouge :

Invite utilisateur de Internet Explorer |5_(|

Invite de zcript ;
[uel est le texte de départ ?
Annuler

]J avaschpt

Invite utilisateur de Internet Explorer |5_(|

Invite de zcript ;
A partir de quelle position ?
Anrler

[4

Invite utilisateur de Internet Explorer &|

[rrvite de script ;
Jusgu'a quelle pozition 7
Annuler

[t

Woict la chaine extratte © =oript

<script |anguage="javascript">

var texte=pronpt("Quel est le texte de départ ?", "Saisissez votre
texte ici");

var posl=pronpt("A partir de quelle position ?", " Saisissez |le nunéro
du caractere de départ");

var pos2=pronpt("Jusqu’ a quelle position ?", "Saisissez |e numéro du

caractere de fin");

var extrait=texte.substring(posl, pos2);
docunent.wite("Voici la chaine extraite :
"+extrait.fontcolor("red"));

</script>

Le script affecte trois variables pour débuter :
. La variable texte correspond au texte saisi par l'utilisateur.
. La variable pos1 correspond a la position du premier caractére de la sous-chaine a extraire.

. La variable pos2 correspond a la position du dernier caractére de la sous-chaine a extraire.

© ENI Editions - All rigths reserved

- 23-



- 24-

Ensuite, il suffit d’appliquer la méthode substring() a la chaine de caractéres pour extraire une sous-chaine a partir
de la position du premier et du dernier caractére. La chaine est, ensuite, convertie en rouge et affichée dans le
document.

Exemple : effectuer un test sur une extension de fichier destiné a étre transféré. Si l'extension n’est pas gif ou jpg, un
message d‘avertissement s'‘affiche.

Fichier & envoyer: [DDocuments and Setti [ Parcourir. | | Envoyer

Microsoft Internet Explorer

L] ‘:, Désolé | Ce tvpe de fichier ne peut pas Etre transféré
L

<htm >

<head>

<title>Verification de type de fichier upload</title>
<script |anguage="javascript">

function controler() {

var name=docunent.forml. fil eup. val ue;

var | ongueur =nane. | engt h;

ext =l ongueur - 3;

ext ensi on=nane. substr (ext, 3)

i f(extension=="gif"||extension=="jpg") {

alert("OK");

}
el se {

alert("Désolé ! Ce type de fichier ne peut pas étre transféré");
}
}

</script>

</ head>

<body>

<form name="fornl" id="forml">

Fi chier a envoyer:

<input type="file" name="fil eup">
<i nput type="button" val ue="Envoyer"
onClick="controler ()">

<br >

</ fornp

</ body>

</htm >

Ici, le script s’exécute, l'utilisateur clique sur le bouton Envoyer, apres avoir choisi le fichier a partir du bouton
Parcourir. A ce moment, le script récupére le nom du fichier sélectionné et le stocke dans une variable appelée
name. Ensuite, il calcule la longueur de la chaine de caractéres correspondant au chemin du fichier. Etant donné que
I'extension comporte trois caractéres, vous en déduisez que la chaine a extraire par la méthode substr() débute au
nombre de caractéres moins 3. La chaine de caracteres extraite est, ensuite, testée pour savoir si elle correspond a
I'une ou l'autre des extensions autorisées. A ce moment, il est possible d’afficher I'un ou I'autre des messages dans
une boite de dialogue.

Exemple : tester la valeur d’'un champ de formulaire pour savoir s'il contient une arobase et un point.
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iSaisirune adresse mail ici |[Teat]

Microsoft Internet Explorer

L ] E adresse mail invalide, vérifier la présence de 'arobase et du point
.

<htm >
<head>
<title>Test de | a présence d une arobase</title>
<script |anguage="javascript">
function mail () {
i f (document.fornl. adresse. val ue. i ndexOr (" @) <0 |
docurnent . for mlL. adr esse. val ue. i ndexCF (. ") <0) {
alert("adresse mail invalide, vérifier la présence de |’ arobase
et du point");
}
el se {
alert("adresse mail valide, elle contient une arobase et un point");
}
}
</script>
</ head>
<body>
<f orm name="f ormL" net hod="post" action="">
<p>&nbsp; </ p>
<t abl e w dt h="400" border="0">

<tr>
<td w dt h="125"><i nput name="adresse" type="text" id="adresse"
val ue="Sai sir une adresse mail ici" size="30" maxl engt h="30"></td>

<td w dt h="265"><i nput type="button" name="Subnmit"
val ue="Test" onclick="mail ()"></td>
</tr>
<tr>
<t d>&nbsp; </t d>
<t d>&nbsp; </ td>
</[tr>
</t abl e>
</fornp
</ body>
</htm >

Ce script peut étre utilisé pour contrdler dans un formulaire d’inscription si le champ e-mail a bien été complété.
Malgré tout, il ne permet pas une vérification totale puisque la présence d’'une arobase et d'un point ne suffit pas a
valider d'une fagon certaine une adresse e-mail. Ce script utilise la méthode IndexOf() de l'objet string qui permet de
connaitre la position d’un caractére dans une chaine. Sa syntaxe est la suivante :

chainedecaract éres. i ndexOf (recherche, début) ;

Ou chainedecaractéres représente la chaine dans laquelle effectuer la recherche, recherche correspond a la chaine a
rechercher et début a la position du caractére a partir duquel il faut commencer la recherche. L'argument début
indique le caractére de début de la recherche. S'il est omis, la recherche commence au début de la chaine.

Si cette position est inférieure a zéro (étant donnée que la position du premier caractére correspond a zéro), c’est
que le caractére n’est pas présent dans le champ. Un message d'avertissement est alors renvoyé. D’autres
méthodes peuvent étre employées pour vérifier ce type de champ comme les expressions réguliéres, qui sont
expliquées un peu plus loin.

6. Date
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L'objet Date est un objet inclus de fagon native dans JavaScript, c’est-a-dire que vous pouvez l'appeler a tout moment.
Il permet de gérer le calcul du temps jusqu’a une précision de la milliseconde. Les dates sont représentées par un
nombre compris entre -100 000 000 et +100 000 000 avec comme référence le 1¢" janvier 1970. L'objet Date n’a pas
de propriété. Pour manipuler l'objet Date, il faut en créer une instance dans une variable. Par contre, I'objet Date
possede trois types de méthode pour lire, écrire ou convertir. Il existe en plus un systéme de minuterie permettant de
gérer les intervalles de temps. A noter toutefois, que le terme d’écriture ne correspond pas au fait de changer I'heure
systéme, qui est tout a fait impossible.

a. Les méthodes de lecture

Méthode Résultat Reconnu par
Renvoie le numéro du Internet Explorer,
get Dat e() jour du mois entre 1 Mozilla, Firefox,
et 31. Opéra.
Renvoie le numéro du
Js(;l.é;gﬁtb j:n;g;ge Internet Explorer,
get Day() g Mozilla, Firefox,

correspond au
dimanche et six au
samedi.

Opéra.

get Ful | Year ()

Renvoie un nombre
de quatre chiffres
correspondant a
I'année en cours.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get Hour s()

Renvoie I'heure
courante sachant que
zéro correspond a
minuit.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

getM I liseconds()

Renvoie un nombre
en millisecondes
correspondant a
I'heure locale.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get M nut es()

Renvoie le nombre de
minutes de I'heure
courante.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get Mont h()

Renvoie le numéro du
mois courant sachant
que zéro correspond
a janvier et onze a
décembre.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get Seconds()

Renvoie le nombre de
secondes de I'heure
courante.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get Ti ne()

Renvoie le nombre de
millisecondes
écoulées depuis le
ler janvier 1970.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get Ti nezoneOf f set ()

Renvoie le nombre de
minutes séparant le
lieu de I'exécution du
script, du méridien de
Greenwich.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

get UTCDat e()

Renvoie le nombre du
jour du mois exprimé
en coordonnées UTC
(Temps Universel

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.
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Coordonné).

e g | ntemet Exporer,
get UTCDay() J S Mozilla, Firefox,

exprimé en Opéra.

coordonnées UTC.

Renvoie un nombre

de quatre chiffres Internet Explorer,
get UTCFul | Year () correspondant a Mozilla, Firefox,

I'année en cours, en Opéra.

coordonnées UTC.

Renvoie I'heure Internet Explorer,
get UTCHour s() courante exprimée en Mozilla, Firefox,

coordonnées UTC. Opéra.

Renvoie le nombre de

millisecondes de Internet Explorer,
get UTCM | | i seconds() I'neure courante Mozilla, Firefox,

exprimé en Opéra.

coordonnées UTC.

Renvoie le numéro du Internet Explorer,
get UTCMont h() mois courant exprimé Mozilla, Firefox,

en coordonnées UTC. Opéra.

Renvoie un nombre

de deux chiffres pour

les années

Zgﬁirinili‘”:sefdl:n Internet Explorer,
get Year () quatre pour les E)/Ioglrllaa, Firefox,

années postérieures pera.

(exemple 99 pour

1999 et 2008 pour

2008).

Exemple : afficher la date courante dans un document HTML.

MNousz sommes le 16/5/2008

Microsoft Internet Explorer fg|

|| E numéra de mois : 4
L3

<htm >

<head>

<title> propriétés et méthodes de Date </title>
<script |anguage="javascript">

auj our dhui =new Dat e;

j our =auj our dhui . get Dat e() ;

if (jour<10) {

jour="0"+ our;

}
alert("numéro de nois : "+aujourdhui.getMnth());

nmoi s=auj our dhui . get Mont h() +1;

annee=auj our dhui . get Ful | Year () ;

docurent . write("Nous sommes | e "+jour+"/"+nmoi s+"/"+annee);
</ script>

</ head>

<body>
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</ body>
</htm >

La premiére étape consiste a créer un objet Date aujourd’hui permettant de récupérer la date du jour. Ensuite, il est
possible de récupérer le jour, le mois et I'année d’aujourd’hui. Une premiére particularité réside dans la gestion du
numéro du jour. En effet pour améliorer I'affichage, il est préférable d'ajouter 0 devant les numéros inférieurs a 10.
Une autre particularité se situe dans la gestion des numéros des mois, car étant donné que la numérotation des
mois de I'année débute (comme toujours en JavaScript) par zéro, il convient d‘ajouter un a la variable mois pour
I'affichage dans le document.

0 Les mois s'affichent en nombre. Aussi, si vous souhaitez les obtenir en lettres, vous pouvez utiliser une
structure de contréle switch pour les déterminer en fonction de la variable mois. Le méme genre d’instruction
peut étre utilisé pour déterminer le jour de la semaine avec la méthode getDay().

Mous sommes le Vendred 16 a 2008

Microsoft Internet Explorer E'

' ': Fri May 16 02:053:36 UTC+0200 2005
L]

<htm >

<head>

<title>propriétés et méthodes de Date</title>
<script |anguage="javascript">

auj our dhui =new Dat €;

al ert (auj ourdhui);

nonbr ej our =auj our dhui . get Day() ;

i f (nombrejour<10) {

nonbr ej our =" 0" +nonbr ej our ;

}

alert("Le nonbre du jour est : "+nonbrejour);

j our =auj our dhui . get Dat e() ;

alert("numéro de nois : "+aujourdhui.getMnth());
nmoi s=auj our dhui . get Mont h() +1;

alert("numéro de nois apres ajout : "+nois);

annee=auj our dhui . get Ful | Year () ;
al ert (annee);

switch (nonbrejour) {

case 1 :

nonj our ="l undi ";

br eak;

case 2 :

nonj our ="mardi ";

br eak;

case 3 :

nonj our ="nercredi ";

br eak;

case 4 :

nonj our ="j eudi ";

br eak;

case 5 :

nonj our ="vendredi ";

br eak;

case 6 :

nonj our =" sanedi ";

br eak;

case 7 :

nonj our =" di manche";

br eak;

}
al ert (nonjour);
switch (nmois) {
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case 1 :

nonoi s="j anvi er";
br eak;

case 2 :

nonoi s="février";
br eak;

case 3 :

nonoi s="mars";

br eak;

case 4 :

nonoi s="avril";

br eak;

case 5 :

nonoi s="nai ";

br eak;

case 6 :

nonoi s="j ui n";

br eak;

case 7 :

nomoi s="juillet";
br eak;

case 8 :

nonoi s="aolt";

br eak;

case 9 :

nonoi s="sept enbre";
br eak;

case 10 :

nonoi s="oct obre";
br eak;

case 11 :

nonoi s="novenbre";
br eak;

case 12 :

nonoi s="décenbre";
br eak;

}
docunent. wite("Nous somres |e "+nonjour+
"+annee) ;

</script>

</ head>

<body>

</ body>

</htm >

"+j our +

" +nonoi s+"

Ce script, bien qu’un peu lourd, permet d’afficher les

résultat.

b. Les méthodes d’écriture

mois de maniére littérale en améliorant ainsi la lisibilité du

Méthode Résultat

Reconnu par

Fixe la valeur du

set Date() jour du mois.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

Fixe la valeur de

set Ful | Year () année

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

Fixe la valeur de

set Hour s() 'heure

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

Fixe la valeur de la

setM | |iseconds() milliseconde

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.
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set M nut es()

Fixe la valeur des
minutes.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set Mont h()

Fixe la valeur du
numéro du mois.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set Seconds()

Fixe la valeur des

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,

secondes. Opéra.
Internet Explorer,
set Ti me() Fixe la date. Mozilla, Firefox,
Opéra.
. Internet Explorer,
set UTCDat e() Fixe la date selon Mozilla, Firefox,

UTC.

Opéra.

set UTCFul | Year ()

Fixe la valeur de
I'année selon UTC.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set UTCHour s()

Fixe la valeur entre
0 et 23 de I'heure
selon UTC.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set UTCM | | i seconds()

Fixe la valeur entre
0 et 999 des
millisecondes selon
UTC.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set UTCM nut es()

Fixe la valeur entre
0 et 59 des minutes
selon UTC.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set UTCMbnt h()

Fixe la valeur entre
0 et 11 du mois
selon UTC.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

set UTCSeconds()

Fixe la valeur entre
0 et 59 des
secondes selon
UTC.

Internet Explorer,
Mozilla, Firefox,
Opéra.

Fixe la valeur de

Internet Explorer,

set Year () , . Mozilla, Firefox,
I'année. Opéra.
c. Les méthodes de conversion
Méthode Résultat Reconnu par

parse()

Convertit un objet Date en
nombre de millisecondes depuis le
ler janvier 1970.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

toLocal eString()

Convertit I'objet Date en une
chaine de caractéres selon le
format local.

Mozilla, Firefox, Opéra.
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toString()

Convertit 'objet Date en une
chaine de caractéres.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

t oUTCSt ri ng()

Convertit 'objet Date en une
chaine de caractéres selon le
format UTC.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

utc()

Convertit en millisecondes la
différence entre une date et le
ler janvier 1970.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

d. Les minuteries

Il existe quatre méthodes particulieres qui permettent de gérer une minuterie :

Méthode

Résultat

Reconnu par

setlnterval ()

Déclenche I'exécution d’une série
d’instructions en fonction d’'une
fréguence en millisecondes
passée en argument.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

clearlnterval ()

Stoppe la minuterie lancée par
setlnterval ().

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

set Ti meout ()

Retarde le déclenchement d’une
série d'instructions en fonction
d’une durée en millisecondes
passée en argument.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

cl ear Ti neout ()

Stoppe la minuterie lancée par
set Ti neout () .

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

La syntaxe de setInterval () est la suivante :

setlnterval (action, période, arguments éventuels de |'action) ;

o Setlnterval est parfois mal reconnu, notamment par les navigateurs dont la version est un peu ancienne. Il
est préférable d’utiliser SetTimeout() lorsque vous en avez le choix.

La syntaxe de cl earI nterval () estla suivante :

clearlnterval (nomde la mnuterie) ;

La syntaxe de set Ti meout () est le suivante :

set Ti meout (action, del ai, arguments éventuels de |'action) ;

La syntaxe de cl ear Ti neout () est la suivante :

cl ear Ti mout (nom de |l a m nuterie) ;

Exemple : créer une horloge simple affichant les heures, les minutes et les secondes dans un champ de formulaire :

1 st exacternent ;| 171:08:37

<htm >

<head>

<head>

<title>Horl oge</title>

<script |anguage="JavaScript">
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function Horloge() {

mai nt enant =new Dat e() ;

heur es=mai nt enant . get Hour s();

m nut es=mai nt enant . get M nut es() ;
secondes=nai nt enant . get Seconds() ;
i f(heures<10) {

heur es="0" +heur es;

}
i f(mnutes<10) {

m nut es="0"+mi nut es;

i f (secondes<10) {

secondes="0"+secondes;

}

docunent . f or mL. Pendul e. val ue=heur es+": " +m nut es+": " +secondes;
set Ti meout (" Horl oge()", 1000);

}
</ script>

</ head>

<body onLoad="Horl oge()">

<f orm nane="forml" nethod="post" action="">

Il est exactenent

<i nput nanme="Pendul e" type="text" id="Pendul e" size="12">
</fornp

</ body>

</ htnm >

Pour réussir a manipuler I'objet Date, il faut créer une nouvelle instance de cet objet. Puis, il est possible d'en
extraire les heures, les minutes et les secondes. Ensuite, il faut traiter I'affichage pour les valeurs inférieures a 10 et
leur ajouter un zéro devant si nécessaire, pour obtenir 01 a la place de 1, par exemple. Ensuite, il est possible
d’afficher le contenu du champ de formulaire et de demander le rechargement de la fonction Horloge au bout de
1000 millisecondes (soit une seconde). Ainsi, I’'horloge se modifiera toutes les secondes.

Exemple : afficher la durée de la visite d'une page en secondes, lors d’un clic sur un bouton permettant l'arrét du
compteur.

Wous £tes sur cette page depuis |0 minute(s) et |3 seconde(s).

<htm >
<head>
<title>Les mnuteries</title>
<script |anguage="javascript">
var minute(s)=0, seconde(s)=0;
function chrono() {
docunent . forml. mi nut e(s). val ue=m nut e(s);
docunent . f or mL. seconde(s) . val ue=seconde(s) ;
seconde(s) ++;
i f (seconde(s)==60) {
m nut e(s) =m nut e(s) +1;
seconde(s) =0;
}
conpt eur =set Ti meout (' chrono()’, 1000);
}
function stopper() {
cl earlnterval (seconde(s));
}
</script>
</ head>
<body onLoad="chrono()">
<f orm nane="forml" net hod="post" action="">
Vous &ecirc;tes sur cette page depuis

<i nput name="m nute(s)" type="text" id="m nute(s)" size="5"
max| engt h="5">

m nute(s) et

<i nput nanme="seconde(s)" type="text" id="seconde(s)" size="5"
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mex| engt h="5">

seconde(s) .
</ fornp
<p>

<input type="button" name="Submt" val ue="St opper"

oncl i ck="stopper()">
</ p>
<p>&nbsp; </ p>
</ body>
</htm >

Ce script s’exécute au chargement de la page. Les variables, seconde(s) et minute(s), sont initialisées, dés le début,
afin de toujours partir avec des valeurs égales a 0. Ensuite, il est nécessaire d’écrire leur valeur dans les champs
correspondants, avant de débuter l'incrémentation des compteurs. La variable nommée « seconde(s) » est
incrémentée puis testée pour savoir si elle est égale a 60. Dans ce cas, il faut incrémenter la variable, nommée
minute(s), puisque cela représente une nouvelle minute. Par la méme occasion, il convient de réinitialiser les
secondes a 0. La minuterie compteur permet, ensuite, de recommencer le traitement toutes les secondes. Le bouton
Stopper lance I'exécution de la fonction du méme nom qui permet d’interrompre la minuterie.

Exemple : réorienter un utilisateur sur la page http://www.editions-eni.fr au bout de dix secondes de visite sur une page.
Lutilisateur dispose d’un compteur totalisant le nombre de secondes de la visite et d’un compteur a rebours égrenant les
derniéres secondes avant la redirection. Enfin, un bouton permet de stopper le compteur.

3 secondes depwis le chargement de la page

0 vous reste |7 seconde(s) avant d'Btre redirigé vers la page http/fwawrw. editions-en fr

<htm >

<head>

<title>Les mnuteries</title>
<script |anguage="javascript">

var i=0;
function chrono() {
i ++;

docurnent . for mlL. chr ono. val ue=i ;
docunent . forml. rebours. val ue=10-i ;

if (i==10) {

wi ndow. | ocati on="http://ww. editions-eni.fr";
}

el se {

}

conpt eur =set Ti meout (' chrono()’, 1000);

}

function stopper() {
cl ear Ti neout (conpt eur)
}
</ script>
</ head>
<body>
<body onLoad="chrono()">
<form name="f ormL" net hod="post" action="">
<l abel for="textfield"></|abel>
<p><i nput name="chrono" type="text" id="chrono" size="3"
mex| engt h="3">
seconde(s) depuis | e chargenment de |a page</p>
<p>
<l abel for="textfield"></|abel>
Il vous reste
<i nput name="rebours" type="text" id="rebours" size="3">
seconde(s) avant d' &ecirc;tre redirig&eacute; vers |a page
http://ww. editions-eni.fr</p>
<p>&nbsp; </ p>
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<p>
<l abel for="Subnit"></Iabel >
<i nput type="button" name="Submit" val ue="Stopper" id="Submt"
onC i ck="stopper()">
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >

Ce script s’exécute au chargement de la page. La fonction chrono va permettre d’incrémenter une variable (i) et
donc, simultanément, de décrémenter un compteur a rebours (document.forml.rebours.value=10-i). Le test sur (i)
permet de savoir si les dix secondes ont été atteintes sachant que la fonction chrono se renouvelle toutes les
secondes grace a I'emploi de SetTimeOut. Si le test est vérifié, la redirection s’effectue immédiatement apres, grace a
la propriété location de I'objet window et correspond a I'URL passée en argument. La fonction stopper() s’exécute
aprés un clic sur le bouton Stopper et permet d’arréter le compteur.

7. L'objet Array

Lorsqu’il s'agit de manipuler une grande quantité d’informations, le recours aux seules variables n’est parfois pas
suffisant. L'usage de tableaux afin de stocker ces informations est, alors, d'un grand secours. Les tableaux JavaScript
n‘ont rien a voir avec les tableaux HTML, leur role n'est pas de présenter l'information mais de la stocker et de la
mettre a disposition pour la manipuler (ajouter, supprimer, trier, etc.). Un tableau ne peut pas recevoir plus de 256
valeurs, mais les valeurs stockées dans celui-ci peuvent étre de type différent (texte, numérique, etc.). L'objet Array
représente donc a lui seul, une variable a l'intérieur de laquelle sont stockées des informations identifiées par un
numéro d'indice débutant par zéro (comme bien souvent en JavaScript).

L'objet Array est un objet natif (c’est-a-dire appartenant au core) de JavaScript, qui dispose de dix méthodes. Pour
utiliser un tableau, il convient tout d’abord de le déclarer. Il existe plusieurs syntaxes pour la déclaration d’un tableau.

Il est, par exemple, possible de déclarer un tableau et le nombre d’éléments qu'il contient par l'instruction suivante :
var tabl eau=new Array(5) ;

Mais l'indication du nombre d’éléments du tableau n’est pas obligatoire, en effet, JavaScript gére les tableaux de
maniére dynamique et s’adapte donc, au nombre d’éléments qui lui est fourni. Ainsi, la syntaxe suivante convient
également :

var tableau =new Array() ;

O Attention a ne pas oublier les parenthéses ouvrantes et fermantes aprés Array.

Puis, vous affectez les valeurs dans le tableau par l'instruction suivante :
var tableau= ["valeurl", "valeur2", "valeur3", "valeur4"] ;

Tout comme avec les variables, il est possible de réaliser la déclaration et I'affectation simultanément. Donc, la syntaxe
suivante est aussi valide :

var tabl eau=new Array["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"samedi ", "dimanche"] ;

L'accés aux valeurs stockées dans le tableau se fait par leur numéro d’indice :

Ainsi, docunent. write(tabl eau[4]) ; affichera vendredi

Evidemment, le numéro d’indice peut provenir d'un compteur d'une boucle, ce qui permet de passer en revue
I'ensemble des éléments du tableau.

Exemple : afficher dans un document HTML les jours de la semaine, passés en valeur d’un tableau.

lundi mardi mercreds jeudi vendredi samedi dimanche

- 34-

<script |anguage="javascript">

var senai ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "di manche"] ;
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for (i=0;i<7;i++) {
docunment.write(senminier[i]+" ");

}

</script>

Le script utilise un compteur et une boucle pour afficher le contenu d'un tableau dont vous connaissez le nombre
d'éléments.

Dans le cas ol vous ne connaissez pas le nombre d’éléments d’un tableau, il est possible d’utiliser la propriété length,
correspondant au nombre de valeurs du tableau. Le script devient alors :

<script |anguage="javascript">

var senai ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "di manche"] ;

var | ongueur=senai ni er. | engt h;

for (i=0;i<longueur;i++) {

docunent.wite(semainier[i]+" ");

}

</ script>

Une autre possibilité d’affectation consiste a utiliser une autre forme de l'objet Array, les tableaux associatifs, qui
permettent d’associer une valeur a une autre. Le principe consiste a rattacher un indice du tableau a une valeur. Le
rattachement s’effectue, aprés la déclaration du tableau, par la syntaxe suivante :

Nont abl eau[ val eur 1] = val eur 2;

Exemple : afficher dans un champ de formulaire une distance de freinage, en fonction d’une vitesse choisie dans une liste
déroulante et selon la matrice suivante :

50 Km/h 110 Km/h 130 Km/h
23 métres 109 métres 152 métres
Witesse
Distance de fremage 109 matres
<htm >
<head>

<title>Tabl eaux associatifs</title>
<script |anguage="j avascript">
function reponse() {
var di stance=new Array();
di stance[ 0] ="23 netres";
di stance[ 1] ="109 netres";
di stance[ 2] ="152 netres";
vi t esse=docunent . f orml. vi t esse. sel ect edl ndex;
docunent . forml. di st ance. val ue=di st ance[ vi t esse] ;
}
</script>
</ head>
<body>
<form name="f ormL" net hod="post" action="">
<t abl e wi dt h="400" border="0">
<tr>
<td>Vitesse</td>
<t d><sel ect nanme="vitesse" id="vitesse" onChange="reponse()">
<option val ue="50">50 K h</option>
<option val ue="110">110 Kni h</option>
<option val ue="130">130 Knf h</opti on>
</ sel ect > </td>
</tr>
<tr>
<t d>Di st ance de frei nage </td>
<t d><i nput name="di stance" type="text" id="distance" size="10"

max| engt h="10"></t d>
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</tr>
</t abl e>
</fornp
</ body>
</htm >

- 36 -

Les champs de formulaire sont initialisés au chargement de la page.

Le script s’exécute au moment du changement de valeur dans la liste déroulante. Il débute par I'élaboration du
tableau associatif comprenant trois éléments. Ensuite, il faut déterminer le choix effectué par l'utilisateur en stockant
dans une variable (ici vitesse), le numéro d’'indice de ce choix. En fonction de ce numéro, il est facile de retourner la
valeur correspondante dans le champ distance du formulaire.

a. Les propriétés

Des trois propriétés, seul length est trés souvent rencontré dans les scripts. Il permet ainsi de déterminer le nombre
d’itérations d’une boucle, correspondant au nombre d’éléments du tableau.

Propriété Résultat Reconnu par

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Indique comment a été créé un

constructor - iy ;
objet référencé.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Correspond au nombre

length d’éléments du tableau.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Permet d'ajouter des propriétés

r ot ot ype T s
P yp personnalisées a |'objet.

Exemple : afficher le nombre d’éléments d’un tableau comportant les jours de la semaine (semainier).

<script |anguage="javascript">
var semaini er=new Array();

var semainier=["lundi", "nmardi",
"samedi ", "di manche"];

| ongueur =senai ni er . | engt h;
alert("La semai ne est conposée de "+l ongueur+" jours");
</script>

"mercredi", "jeudi", "vendredi",

Apreés la définition des éléments du tableau, le calcul du nombre d’éléments le composant est facile par la propriété
length.

b. Les méthodes
Les méthodes applicables a I'objet Array sont trés utiles et disposent d’'une syntaxe relativement simple a retenir :

nomdut abl eau. mét hode(arguments) ;

Méthode Résultat Reconnu par

concat () Concaténe deux tableaux en un. én;z:get Explorer, Mozilla, Firefox,

i 0i n() Crée une chaine de caractéres a Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
partir des éléments du tableau. Opéra.

pop() Supprime le dernier élément d’un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
tableau. Opéra.

push() Ajoute des éléments en fin de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
tableau. Opéra.

r ever se() Inverse l'ordre des éléments d’un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
tableau. Opéra.
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shift() Supprime le premier élément d'un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
tableau. Opéra.

slice() Retourne ou ajoute une partie Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’un tableau. Opéra.

sort() Trie les éléments d’un tableau. E)n;z:get Explorer, Mozilla, Firefox,

splice() Ajoute, supprime ou remplace les Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
éléments d’un tableau. Opéra.

toString() Convertit un tableau en une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
chaine de caractéres. Opéra.

unshi £ () Ajoute un élément au début d'un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
tableau. Opéra.

val uedt () Retourne un élément précis d'un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
tableau. Opéra.

Exemple : afficher dans un document HTML, le contenu d’un tableau composé des jours de la semaine suivi chacun de la

chaine de caractéres « puis ».

lundi puis mardi pus mercredi puis jeudi puis vendredi puis samedi pus dimanche

<script |anguage="javascript">
var semaini er=new Array();

var semainier=["lundi", "nmardi",
"samedi ", "di manche"] ;

t abl eau=senmi nier.join(" puis ");

document . write(tabl eau);
</script>

"mercredi", "jeudi", "vendredi",

L'utilisation de la méthode join() permet d'adjoindre une chaine de caractéres (ici, le mot puis), entre les éléments du
tableau. Mais, cet argument est facultatif. La chaine de caractéres correspond, alors, aux seuls éléments du tableau

séparés par des virgules et il est possible de la traiter comme toute autre chaine de caractéres.

Exemple : afficher en rouge les éléments d’un tableau aprés les avoir converti en chaine de caractéres.

Wedet la sematne en débutant par londi | londsmardi mercredi jeudi, vendre di, same di, dimanche
lundh mardt mercredi jeudi vendredi satmedi dimanche

<script |anguage="javascript">
var semaini er=new Array();

var semainier=["lundi", "nmardi",
"samedi ", "di manche"] ;

t abl eau=senminier.join(" ");

"mercredi", "jeudi", "vendredi",

docunent . write(tabl eau.fontcolor("red"));

</script>

Exemple :_afficher le_contenu d’une concaténation de deux tableaux, le premier correspondant aux premiers jours de la

semaine, le second aux derniers.

landi mardi mercredi jeudi, vendredi samedi, dimanche

<script |anguage="javascript">
var debut, fin=new Array();

var debut=["lundi", "mardi", "mercredi"] ;
var fin=s["jeudi", "vendredi", "samedi", "dimanche"];

var semai ni er=debut . concat (fin);
documnent . wri t e(semai nier);
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</ script>

Les deux tableaux, comprenant des valeurs différentes, sont facilement concaténés a l'aide de cette méthode.

Les méthodes qui suivent se fondent sur le principe de la structure de pile. C'est-a-dire que, pour ajouter ou
supprimer des éléments dans un tableau, vous ne pouvez le faire que par le haut ou par le bas. Autrement dit, les
éléments peuvent étre extraits soit dans I'ordre dans lequel ils ont été placés, soit dans I'ordre inverse.

Exemple : afficher, dans la page HTML, I'ensemble des jours de la semaine puis sans le dimanche et enfin sans le samedi.

Weoict la semaine compléte  lundimardi mercredi jeudi vendredi samedi, dimnanche
Weoicl la semaine sans dimanche | lundi mardi mercredi jeudi vendredi, samedi
Puiz sans samedi : lundi mardi mercredi jeudi, vendredi

<script |anguage="javascript">
var semmi ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "di manche"];

docunent.wite("Voici |a semaine conpléte : "+senminier+"<br>");
semai ni er. pop();

docunent.wite("Voici |a semaine sans di manche : "+semainier+"<br>");
semai ni er. pop();

docurment . wite("Puis sans samedi : "+semainier+"<br>");

</script>

Il faut faire usage ici, de la méthode pop() dont la syntaxe d’utilisation est la suivante :
nomdut abl eau. pop() ;

L'usage successif de la méthode pop() supprime les éléments du tableau les uns aprés les autres, en partant du
dernier élément.

Exemple : afficher, dans la page HTML, les jours de la semaine dans l'ordre puis dans l'ordre inverse.

Voici les jours de la semaine dans l'ordre : lundi,mardi,mercredi jeudi,vendredi, samedi, dimanche
Voict les jours de la semaine dans le désordre : dimanche, samedi,vendredi jendi mercredi,mardi,lundi

<script |anguage="javascript">

var senmi ni er=new Array();

var endroit=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "di manche"];

docurment .write("Voici les jours de |a semaine dans |’ ordre :
"+endroi t +" <br>");

var envers=endroit.reverse();

docunent.wite("Voici les jours de |la semaine dans | e désordre :
"+envers+"<br>");

</script>

La méthode reverse() inverse I'ordonnancement des valeurs d’un tableau.

Exemple : afficher, dans une page HTML, I'ensemble des jours de la semaine en partant du lundi, puis en partant du
dimanche.

<script |anguage="javascript">

var senai ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "nmardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",

"samedi ", "di manche"];

docunent.wite("Voici |a semaine en débutant par |undi "+semainier+"<br>");
semai nier.reverse();

docunent.wite("Voici la semaine inversée : "+senminier+"<br>");

</ script>

Exemple : afficher, dans une page HTML, I'ensemble des jours de la semaine puis sans le lundi et enfin sans le mardi.
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Weict la sematne compléte  undi mardi mercredi jeudt vendredi samedi, dimanche
Woicd la sematne sans lundi - mardi mercredi jeudi vendredi, samedi, dirnanche
Puis zans mardi : mercredi jeudi vendredi zamedi, diranche

<script |anguage="javascript">

var senai ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "di manche"];

docunent.wite("Voici |a semaine conpléte "+semainier+"<br>");
semai nier.shift();

docurent . wite("Voici |a semaine sans lundi : "+senmainier+"<br>");
semai nier.shift();

docunent.wite("Puis sans mardi : "+semainier+"<br>");

</script>

La méthode shift() fonctionne a I'identique de la méthode pop() mais dans l'autre sens (c’est-a-dire en supprimant le
premier élément du tableau).

Exemple : afficher, dans une page HTML, uniquement les jours d’une semaine de travail (du lundi au vendredi).

La semaine de travail comprend les jours sutvants | lundi mardi mercredi, jeudi vendredi

<script |anguage="javascript">

var senai ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "di manche"];

travail =semai nier.slice(0,5);

docunent. wite("La senaine de travail conprend les jours suivant
"+travail);

</ script>

La méthode slice() utilise deux arguments, placés entre parenthéses. La syntaxe est donc la suivante :
nouveaut abl eau=t abl eau. slice(n, m ;

Ou n correspond a l'indice inférieur des éléments a extraire et m a l'indice supérieur. Si m n’est pas renseigné, tous
les éléments du tableau sont alors extraits et si m est égal a n, aucun des éléments du tableau n’est extrait.

Exemple : afficher, dans une page HTML, les jours de la semaine triés par ordre alphabétique.

Les jours de la semaine triés par ordre alphabétique ; dimanche, jeudi lundimardimercredi,samedi, vendredi
Lesz jours de la semaine triés en ordre inverse : vendredi,samedi, mercredi mardi hundi, jeudi, dimanche

<script |anguage="javascript">
function conmpare(n, m {

if(n>m {

return -1,

}
el se {
return 1;
}
}
var senai ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "nmardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"samedi ", "di manche"];

croi ssant=semai ni er.sort();

docunent.wite("Les jours de la senmine triés par ordre al phabétique :
"+croi ssant +"<br>");

decr oi ssant =semai ni er. sort (conpare);

docunent.wite("Les jours de la semmine triés en ordre inverse :
"+decr oi ssant +" <br>");

</script>

La méthode sort() dispose d'une fonction de comparaison permettant d’obtenir un ordre de tri croissant ou
décroissant. La syntaxe d’utilisation est la suivante :
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nouveaut abl eau=t abl eau. sort (foncti ondeconpar ai son) ;

Si cette fonction n’est pas utilisée, c’est I'ordre alphabétique qui est appliqué. C’est le cas dans notre exemple, pour
établir la variable nommée croissant. Par contre, pour utiliser I'ordre décroissant, il faut passer par une autre fonction
renvoyant un résultat a partir d'un test. Ici, n n’étant pas supérieur a m, c'est la valeur -1 qui est retournée et qui
permet de donner l'ordre de tri a la méthode sort().

La méthode sort() s‘applique, par défaut, sur des éléments de type alphanumérique. Pour obtenir un tri d’éléments
numériques, il faut passer une autre fonction comme fonction de comparaison.

Exemple : afficher, dans un_document HTML, tout d’abord les deux premiers jours dune semaine de travail (lundi et
mardi), et sur une ligne suivante les deux derniers jours (jeudi et vendredi).

Les deux premiers jours de la semaine de trawvail © londi mardi
Les deux derniers jours de la semaine de travail @ jeudi vendredi

<script |anguage="javascript">

var semmi ni er=new Array();

var semainier=["lundi", "mardi", "mercredi", "jeudi", "vendredi",
"sanedi ", "dimanche"];

tranchel=senui ni er.splice(0,2);

tranche2=senai ni er.splice(l,2);

docunent. wite("Les deux premers jours de |a senmine de travail
"+tranchel+"<br>");

docunent. wite("Les deux derniers jours de |a senmine de travail
"+tranche2);

</script>

La méthode splice() utilise plusieurs arguments afin d’extraire les éléments d’un tableau. Sa syntaxe est la suivante :
nouveaut abl eau=t abl eau. splice(i,j) ;
Ou i correspond a l'indice du premier élément concerné par l'application de la méthode et j correspond au nombre

d’éléments a extraire.

La suppression des deux premiers éléments du tableau réaffecte les numéros indices (Mercredi reprend l'indice zéro
apres la premiére suppression (tranche 1)).

La méthode unshift() permet d'insérer un élément manquant en premiere position d’un tableau.

Exemple : afficher dans une boite de dialogue les jours de la semaine sans le lundi, puis une autre avec l'ensemble des

jours.

Woict la semaine sans le lundi  mardimercredi, jeudy, vendredi, same di, dimanche
Woict la semaine complete © lundimardimercredi, jeudy, vendredi, samedi, dunanche

<script |anguage="javascript">

var semaini er=new Array();

var semainier=["mardi ", "nercredi", "jeudi", "vendredi",
"samedi ", "di manche"];

docunent.wite("Voici la semaine sans |e |undi

"+semai ni er +"<br>");

semai ni er.unshift("Lundi");

docunent.wite("Voici |a semaine conpléte : "+senminier);
</script>

Cette méthode ne dispose d’aucun argument et sa syntaxe est la suivante :
nouveaut abl eau=t abl eau. unshift() ;

Exemple : créer une liste déroulante comprenant quelques villes de trois régions francaises a partir de la _sélection d’une
région dans une autre liste (Alsace : Strasbourg, Mulhouse, Colmar ; Ile-de-France : Paris, Evry, Cergy, Versailles ;
Lorraine : Metz, Nancy, Verdun). Juste aprés le choix de la région, la liste des villes devra étre proposée.
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Alsace ~ || Colmar » || Boutan

Ir

FMulhouse .
Strashourg

<htm >

<head>

<title>Chjet Array - Une liste & partir d une autre</title>
<script |anguage="javascript">

function listeville() {

var villeAl sace = new Array();

var villel DF=new Array();

var villelLorrai ne=new Array();

vil | eAl sace=[" Strasbourg", "Ml house", " Col nar"];

villel DF=["Paris", "Evry","Cergy", "Versailles"];

vill eLorrai ne=["Metz", "Nancy", "Verdun"];

i f (docunent . fornl. Regi on. val ue=="Al sace") ({

villeAl sace.sort();

nbel ement s=vi |l | eAl sace. | engt h;

for(i=0;i<nbel ements;i++) {

docurent . forml.ville.options[i]=

new Option(villeA sace[i],villeAl sace[i]); }

}
el se if(docunent. fornil. Regi on. val ue=="11e-de- France") {

villel DF.sort();

nbel ement s=vi |l | el DF. | engt h;

for(i=0;i<nbel ements;i++) {

docurnent . forml. ville.options[i]=new Option(villelDF[i],villelDF[i]); }
}
el se {

villeLorraine.sort();

nbel ement s=vi | | eLorrai ne. | engt h;

for(i=0;i<nbelenents;i++) {

docurnent . forml. vill e. options[i]=new Option(villelLorraine[i],
villeLorraine[i]);

}
}
}
</ script>
</ head>
<body onLoad="listeville()">
<formid="forml" nanme="forml" method="post" action="">
<sel ect name="Regi on" id="Regi on" onChange="listeville()">
<option val ue="Al sace">Al sace</opti on>
<option val ue="11e-de-France">l1|e-de-France</option>
<option val ue="Lorrai ne">Lorrai ne</ opti on>
</sel ect >
<sel ect name="ville" id="ville">
</ sel ect >
<i nput type="button" nanme="Submt" val ue="Bouton"
onClick="listeville()"/>
</fornp
</ body>
</htm >

Le script s'exécute au moment d’'un choix dans la liste des régions. C’est donc, I'événement Onchange qui permet de
lancer le script. La premiére étape est de créer et d’alimenter les trois tableaux correspondant aux villes des régions.
Ensuite, vient le test permettant de déterminer la région choisie dans la premiére liste déroulante. Pour cela, il faut
comparer la valeur choisie dans la liste avec chacun des noms des régions. Une fois la région choisie déterminée, un
tri du tableau semble approprié pour présenter une liste triée des éléments. Etant donné que la liste pourra
comporter d’autres valeurs par la suite, il est plus s(r de calculer le nombre d’éléments de la liste (variable
nbelements). Il faut ensuite faire une boucle pour affecter les valeurs du tableau aux éléments composant la
nouvelle liste. Cette boucle a pour limite le nombre total d’éléments a présenter. Il est alors possible, d'affecter de
nouvelles valeurs aux éléments de la liste, grace a l'instruction new Option.

c. Les tableaux multidimensionnels
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Lorsque les données a stocker sont nombreuses, il est possible d'utiliser les tableaux a plusieurs entrées, aussi
appelés multidimensionnels.

La construction de ce type de tableau nécessite la déclaration des deux tableaux imbriqués. Vous déclarez d’abord,
un tableau de facon classique. Puis, vous réalisez |'affectation des valeurs en fonction de leur position (colonne,
ligne) dans le tableau.

La syntaxe peut se résumer ainsi pour un tableau de 3 lignes et 3 colonnes :

var tabl eau=new Array(nonbre de val eurs du tableau) ;
var tabl eau[ O] =new Array(nonbre de val eurs du tabl eau) ;
var tabl eau[ 1] =new Array(nonbre de val eurs du tabl eau) ;
tabl eau[0][ 0] = "val eur1" ;

tabl eau[ 0] [ 1] = "val eur2" ;

tabl eau[ 0] [ 2] = "val eur3" ;

tabl eau[ 1][ 0] = "val eur1" ;

tabl eau[ 1] [ 1] = "val eur2" ;

tabl eau[ 1][2] = "val eur3" ;

Exemple :_afficher, dans une page HTML, les réflexions enregistrées du mercredi et du vendredi, toutes ces réflexions
ayant été enregistrées préalablement, pour chague jour de la semaine, dans un tableau a deux dimensions.

Woict le mot du mercred: ; Jour des enfants
Woict le mot du vendredt : C'est le weelc-end

<script |anguage="javascript">
var senmai ni er=new Array(5);
semai ni er[ 0] =new Array(2);
semai ni er[ 1] =new Array(2);
semai ni er[ 2] =new Array(2);
semai ni er[ 3] =new Array(2);

senmi ni er[ 4] =new Array(2);
semai nier[0][0] ="l undi";
semai ni er[ 0] [1] =" Au boul ot";

semainier[1][0] ="mardi ";

semainier[1][1]="Ca va fort";
semainier[2][0] ="nmercredi";

semai ni er[ 2] [ 1] ="Jour des enfants";
semai nier[3][0] ="jeudi";

semai nier[3][1] ="Encore un effort";

senmmi ni er[ 4] [0] ="vendredi ";

semainier[4][1]="C est | e week-end";

alert("Voici le nmot du mercredi "+semainier[2][1]);
alert("Voici le nmot du vendredi "+semainier[4][1]);
</script>

Exemple : afficher, dans une boite de dialogue, la valeur stockée dans un tableau a deux dimensions.

Janvier Février Mars
Produit A 10000 10500 12500
Produit B 10000 9500 8500
Produit C 11000 7500 8500
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Produit i_Prn:uduit B~
Mois [Fevier v,

-Afficher —

Microsoft Internet Explorer [E|

L ] "j Le chiffre d'affaires est de 9500 euros,
L]

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/htnl; charset=iso-
8859-1" />

<title>Tabl eau mul tidi nensionnel </title>

<script |anguage="javascript">

function affiche() {

nonpr odui t =docunent . f or mL. Produi t . val ue;

nommoi s=docurent . f or mlL. noi s. val ue;

var ca=new Array(3);ca[0]=new Array(2);ca[l] =new Array(2);

ca[ 2] =new Array(2);

ca[ 0] [ 0] =10000; ca[ 0] [ 1] =10500; ca[ 0] [ 2] =12500; ca[ 1] [ 0] =11000; ca[ 1][1] =
9500; ca[ 1] [ 2] =8500; ca[ 2] [ 0] =8000; ca[ 2] [ 1] =7500; ca[ 2] [ 2] =8500;

resul t at =ca[ nonpr odui t] [ nonmi s] ;

alert("Le chiffre d affaires est de "+resultat+" euros.");

}
</script>
</ head>
<body>

<formid="forml" nane="forml" nethod="post" action="">
<l abel for="select"></|abel >
<p>&nbsp; </ p>
<l abel for="sel ect"></|abel >
<t abl e wi dt h="400" border="0">
<tr>
<t d><l| abel for="sel ect">Produit</|abel ></td>
<td><sel ect name="Produit" id="Produit">
<option val ue="0">Produit A</option>
<option val ue="1">Produit B</option>
<option val ue="2">Produit C</option>
</ sel ect></td>
</tr>
<tr>
<t d>Mbi s</td>
<t d><|l abel for="select"></|abel >
<sel ect name="nois" id="nois">
<option val ue="0">j anvi er </ opti on>
<option val ue="1">F&eacute; vri er</opti on>
<option val ue="2">mars</opti on>
</ sel ect > </td>
</tr>
<tr>
<td col span="2"><i nput type="button" name="Submit"
val ue="Afficher" onCick="affiche()" /></td>
</tr>
</t abl e>
<p>&nbsp; </ p>
</fornp
</ body>
</htm >

La fonction affiche() s’exécute au moment du clic sur le bouton. Il faut tenir compte des valeurs sélectionnées dans
les deux listes déroulantes, pour identifier les coordonnées de la valeur a afficher. Les deux variables nommois et
nomproduit sont, donc, affectées, dés le début du script, avec les valeurs des listes déroulantes. Ensuite, il est
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possible de déclarer les tableaux imbriqués et d'y affecter les valeurs. L'extraction de la valeur s’effectue en fonction
des variables précédentes. L'affichage de la valeur extraite termine le script.

8. image

L'objet image se trouve sous I'objet document dans le modéle d'objet JavaScript. Il correspond a la balise HTML <img>.
Cet objet est essentiel pour améliorer la présentation des pages web. L'objet image est souvent utilisé pour créer des
roll-over (permutation d'image au passage de la souris) ou un album photo avec vignettes. Avec cet objet, vous
pouvez accéder a toutes les images présentes dans la page HTML. L'objet image dispose de dix propriétés et d'une

méthode.

a. Les propriétés

- 44 -
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Propriété Résultat Reconnu par
Correspond au texte a afficher
dans le cas ou le navigateur ne
prendrait pas en charge les
images ou encore, si la page est
cqnsultge par ur’1 public def_ncnent Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
alt visuel, équipé d'un appareillage Opéra
ayant capacité a lire cette pera.
propriété. Le texte s’affiche dans
une info-bulle lorsque la souris
reste positionnée dessus durant
quelques secondes.
Indique la taille de la bordure . :
bor der figurant éventuellement autour de éntz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
I'image. pera.
Indique si I'image contenue dans
la page est définitivement Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
conpl ete . . T, X
chargée. Renvoie true si c'est le Opéra.
cas.
; : Indique la taille de I'image en - ) .
fileSize octets. Mozilla, Firefox, Opéra.
hei ght Indique la hauteur de I'image en Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
pixels. Opéra.
Correspond a lI'espace en pixels . .
hspace entre une image et les éléments éntgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
s . R péra.
situés a droite et a gauche.
| engt h Correspond au nombre d'images Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
situées dans la page. Opéra.
| ovsT C Correspond au statut d'apergu Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’une image. Opéra.
nane Correspond au nom de l'image s'il Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
existe. Opéra.
Correspond a l'adresse source
(URL) du fichier de I'image. Cette . .
sre propriété modifiable permet de Iontg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
nombreux effets, basés sur les pera.
images.
Correspond au titre de l'image.
Tout comme la propriété alt, elle




est intéressante pour les

title personnes disposant d'un
appareillage de lecture, mais
aussi pour le référencement des
pages.

Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Correspond a l'espace en pixels

h 7 2 Internet Explorer, Mozilla, Firefox
vspace entre une image et les éléments P ! ! !

situés en haut et en bas. Opera.
wi dt h Indique la largeur de I'image en Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
pixels. Opéra.

Exemple : Roll over avec deux images :

<head>

<title>bjet Image -rollover</title>
<script |anguage="javascript">

I magel = new | nage(280, 210);

I magel.src = "vel 0l.j pg";
| mage2 = new | mage( 285, 210);
I mage2.src = "vel 02.j pg";

function changei nage(nunero, objet) {
docunent . i mages[ nunero].src = objet.src;
}
</script>

</ head>

<body>

<ing src="vel 0. pg" wi dth="285" height="210" onMuseOver=
"changei mage(0, | mage2) " onMuseCut =" changei nage(0, | mragel) ">
</ body>

</htm >

La premiere étape consiste a créer les objets images, qui seront nécessaires. L'objet image se construit avec
I'instruction Image = new Image;.

Ici, I'image dispose de propriétés de largeur et de hauteur définies entre parenthéses et séparées par des virgules.

L'image a modifier correspond bien a l'indice 0, puisqu’en JavaScript (comme toujours) le premier numéro d'indice est
0 et non 1. A noter que la page ne comporte aucune autre image. C'est bien cette image qui prendra comme source
|'objet imagel ou l'objet image2, en fonction de la position de la souris.

La seconde étape consiste a créer la fonction qui permet d’effectuer le changement d‘image (ici function
changeimage). Il suffit de faire correspondre la source a l'objet image, passé a la fonction dans linstruction
événementielle onMouseOver et onhMbuseCQut. Concrétement, lors du passage sur I'image (onMouseOver), la fonction
changeimage est exécutée et regoit comme parametres l'indice 0 (correspondant a I'image a modifier), et l'objet
(imagel ou image2). Ainsi, lors de l'instruction :

docunent . i mages[ numero] . src = objet.src; c'est limagel ou lIimage2 qui est chargée.

Exemple : créer une banniere qui permute deux images, toutes les trois secondes.

© ENI Editions - All rigths reserved

- 45-



- 46 -

Images banniere - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage Fawaoris  Outils 7

@F‘récédente - \_.ﬁ] @ @ ih /'..__j Rechercher ‘E&c’Famris @

<htm >
<head>
<title> nages banniere</title>
<script |anguage="javascript">
var |imte=40;
var conpt eur =38;
function baniere() {
conpt eur ++;
if (compteur>=limte) {
conpt eur =38;
}
docunent . i mages["vel 0"]. src=conpteur+".jpg";
return conpteur;
}
function pernute() {

var id=setlnterval ("baniere()", 3000);
}
</script>
</ head>
<body onLoad="pernute()">
<ing src="vel 0l.jpg" name="vel 0" wi dt h="285" hei ght="210">
</ body>
</htnm >

Dans un premier temps, la fonction permute est exécutée au chargement de la page. Cette fonction de minuterie
déclenche I'exécution de la fonction baniere, au bout de 3 secondes. Celle-ci incrémente, tout d’abord, une variable
compteur, qui est ensuite testée pour savoir si elle est supérieure ou égale a la valeur de la variable globale limite
(qui a pour valeur, dans notre exemple, 40). Si c’est le cas, la variable prend obligatoirement la valeur 38 grace a
I'instruction :

if (compteur>=limte) {
conpt eur =38;
}

L'image au format jpg ayant ce numéro apparaitra alors. Pour terminer, l'instruction return permet de sortir de la
fonction et de renvoyer la valeur de la variable compteur, pour une éventuelle incrémentation. La fonction permute
recommence au bout de trois secondes et ainsi de suite.

9. history
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L'objet history est un sous-objet de I'objet window. Il correspond a I'historique conservé dans le navigateur. Il dispose
d’'une propriété et de trois méthodes.

a. La propriété

Propriété Résultat Reconnu par
| Correspond au nombre de pages Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
ength D, » - <
visitées pour la fenétre active. Opéra.

b. Les méthodes

Méthode Résultat Reconnu par

back() Charge la derniére page visitée, Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
présente dans I'historique. Opéra.

forwar d() Charge la page suivante visitée, Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
présente dans I'historique. Opéra.
Se déplace dans I'historique des

g90() pages visitées, suivant un nombre Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
de pages passé comme Opéra.
parametre.

Exemple : créer trois pages permettant de naviguer entre elles et d’alimenter ainsi I’historigue _de navigation (ajouter des
liens pour passer de la premiére a la_seconde puis a la troisiéme). Sur la premiére, permettre l'affichage d’une boite de
dialogue contenant l'adresse de la page. Sur la seconde, ajouter deux boutons permettant d’avancer ou de reculer dans
l’historique. Sur la derniére, ajouter un bouton permettant de connaitre le nombre de liens mémorisés dans I’historique et
un champ permettant de saisir un nombre de liens de retour en arriére.

Script de la premiére page :

<htm >

<head>

<title>Pagel</title>

<script |anguage="javascript">
function adresse(){

adr esse=l ocati on. href;

al ert (adresse);

}
</script>
</ head>

<body>
<div align="center">
<p><strong>PAGE 1 </strong></p>
<tabl e wi dt h="100% border="0">
<tr>
<td w dt h="50% ><a href="pagel. ht m "></a></t d>
<td wi dth="50% ><div align="right"><a href="page2. ht il ">Page 2
</ a></div></td>
</[tr>
</t abl e>
<p>&nbsp; </ p>
<p align="right">&nbsp; </ p>
<p>
<input type="submit" name="Submit" val ue="Adresse" onCick="adresse()">
</ p>
</ div>
</ body>
</htm >

Sur cette page, il n’y a qu’une seule fonction qui permet de récupérer 'URL de la page active. Il faut utiliser le lien
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pour passer a la page suivante.

Script de la seconde page :

<htm >

<head>

<title>Page2</title>

<script |anguage="javascript">
function retour(){

wi ndow. hi st ory. back();

}
function avance() {

wi ndow. hi story. forward();
</ script>

</ head>

<body>
<div align="center">

<p><strong>PAGE 2 </strong></p>

<tabl e wi dt h="100% border="0">

<tr>
<td w dt h="50% hei ght="29"><a href="pagel. htnl ">Page 1
</ a></td>
<td w dt h="50% ><div align="right"><a href="page3. ht m ">Page 3
</ a></div></td>
</[tr>

</ tabl e>

<p>&nbsp; </ p>

<p align="center">&nbsp; </ p>

<p>&nbsp; </ p>

<p>

<i nput type="submit" name="Subnit4" val ue="Recul er dans |’ historique"
onCick="retour()">

<input type="submit" name="Submit" val ue="Avancer dans |’ historique"
oncl i ck="avance()" />

</ p>
</ div>
</ body>
</htm >

Sur cette seconde page, figurent les deux scripts permettant de naviguer dans I'historique en avangant ou en
reculant.

PAGE 2

[ Reculer dans I'historique | I_ Ayancer dans I'historique _]

Script de la troisieme page :

<htm >

<head>

<title>Page3</title>

<script |anguage="javascript">
function compte(){

var nonbre=wi ndow. hi story. | engt h;
al ert (nonbre);

}

function reculer() {
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var nbrecul ="-"+docunent. forntl. recul . val ue;
convert nbrecul =par sel nt (nbrecul);

wi ndow. hi st ory. go(convertnbrecul);

}
</script>
</ head>

<body>
<div align="center">
<p><strong>PAGE 3 </strong></p>
<p>&nbsp; </ p>
<form name="fornl" nethod="post" action="">
<tabl e wi dt h="100% border="0">
<tr>
<td wi dt h="50% ><a href="page2. ht nl ">Page 2 </a></td>
<td wi dth="50% ><div align="right">
<i nput type="button" name="Subnmit" val ue="Recul er"
onClick="reculer()">
de
<input name="recul" type="text" id="recul" size="5"
mex| engt h="5">
liens dans |’ historique </div></td>
</tr>
</ tabl e>
</fornp
<p align="right">&nbsp; </ p>
<p>
<input type="submt" name="Subm t3" val ue="Conpte Historique"
onC i ck="conpte()">
</ p>
</ div>
</ body>
</htm >

Cette troisieme page permet d'afficher le nombre de liens mémorisés dans I'historique et d'effectuer un retour en
arriere dans I'historique, suivant un nombre d’étapes saisi dans le champ recul. Etant donné qu'il s'agit d’un retour
en arriére dans l'historique, le chiffre doit étre précédé du signe moins. Pour cela, il faut créer une chaine de
caracteéres comprenant ce signe et la valeur du champ. Quant a la méthode go(), elle doit recevoir comme parametre
un chiffre. C’est la raison pour laquelle la méthode parselnt() est utilisée pour affecter la variable convertnbrecul.

0 Pour tester ces différents scripts, il est préférable de vider I'historique du navigateur. Il est possible que
I'exécution du script ne donne aucun résultat si le niveau de sécurité du navigateur est élevé.

10. location

Cet objet correspond a I'URL courante. Il est possible d’interroger I'URL actuellement chargée ou de la modifier, ce qui
est nettement plus intéressant. S'il y a une modification, le navigateur charge la page en fonction de la nouvelle URL.
L'objet location dispose de huit propriétés et de deux méthodes.

a. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par
Correspond a la chaine de caractéres Internet Explorer,
hash représentant I'ancre nommeée a l'intérieur Mozilla, Firefox,
d’une page. Opéra.

Correspond a la chaine de caractéres

représentant la partie de I'URL, en partant Internet Explorer,

host de http jusqu’au numéro de port, mais goz,llla, Firefox,
g péra.
sans ceux-ci.
Correspond a la chaine de caractéres Internet Explorer,
host name représentant la partie de I'URL, en partant Mozilla, Firefox,
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de http jusqu’au numéro de port inclus. Opéra.

Internet Explorer,
hr ef Correspond a I'URL entiére. Mozilla, Firefox,
Opéra.

Internet Explorer,

Correspond a la partie suivant le nom . -
P P Mozilla, Firefox,

pat hname

d’'hote. Opéra.
Correspond au numéro éventuel de port Internet Explorer,
port de I'URL en cours (ex : Mozilla, Firefox,
http//www/serveur.com/page.html :8550). Opéra.
Correspond au protocole utilisé (ex : file Internet Explorer,
pr ot ocol pour les fichiers locaux et http pour ceux Mozilla, Firefox,
situés sur un serveur web). Opéra.
Correspond a la chaine de recherche a
partir du point d’interrogation, lors d’'une Inte_rnet I_Explorer,
search n " L2 ) Mozilla, Firefox,
requéte par l'intermédiaire d'un bouton Opéra
Submit. pera.
b. Les méthodes
Méthode Résultat Reconnu par
Correspond au bouton actualiser . .
rel 0ad() du navigateur, recharge la page Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

actuelle. Opera.

Remplace I'URL de la page
actuelle par une autre ; de ce fait
I'URL actuelle n’est pas stockée
dans I'historique.

Internet Explorer,
repl ace()

Mozilla, Firefox, Opéra.

Exemple : afficher le nom d’héte du serveur, le chemin, le protocole utilisé ainsi que I'URL actuelle dans une boite de
dialogue. Ensuite, charger la page dont I'URL est : http://www.editions-eni.fr

Wedct le notn d'héte du serveur de la page actuelle | www form-high-tech com

Wedct le chemin de la page actuelle : Tavascriptipage himl

Wedict le protocole utilisé pour la page actuelle : hitp:

Weoict 1'TJEL de la page actuelle : httpofararer form-high-tech comTavascriptip age html

<htm >

<head>

<title>Cbjet Location</title>

<script |anguage="javascript">

docunent.wite("Voici |le nomd hdte du serveur de | a page actuelle :
"+w ndow. | ocati on. host name+" <br>");

docunent.wite("Voici le chemn de |a page actuelle :

"+w ndow. | ocati on. pat hname+" <br>");

docunent.wite("Voici le protocole utilisé pour |a page actuelle :
"+w ndow. | ocati on. protocol +"<br>");

docurment . write("Voici |'URL de | a page actuelle :

"+wi ndow. | ocati on. href +"<br>");

wi ndow. | ocati on. href="http://ww. editions-eni.fr";

}
</script>

</ head>

<body onLoad="changeURL() ">
</ body>

</htm >
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11. link

Cet objet correspond aux liens éventuels définis dans un document HTML. Il est possible de compter, lire, modifier les
liens présents dans la page. Cet objet dispose de neuf propriétés.

Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par

name Correspond au nom donné a un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
lien dans la page. Opéra.

l engt h Correspond au nombre de liens Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
présents dans la page. Opéra.

t ar get Correspond a la fenétre cible d’un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
lien (_self, _blank, etc.). Opéra.

t ext g?gggf\g%gi:?atg)a(;zd un lien Mozilla, Firefox, Opéra.
Correspond a la position

X horizontale d’un lien présent dans Mozilla, Firefox, Opéra.
la page.
Correspond a la position verticale . . ,

y d’un lien présent dans la page. Mozilla, Firefox, Opera.

Exemple : afficher, dans des boites de dialogues, le nombre de liens, le texte et la cible des liens comportant les liens
suivants : http://www.editions-eni.fr et http://www.monserveur.com ouverts avec une cible de type blank pour le premier
et de type self pour le second, le tout au chargement de la page.

") Objet Link - Mozilla Firefox
Fichier Edition  Affichage  Historigue  Marque-pages  Outils 2

# Demarrage 5 Dernigres nouvelles

Eni
fon Serveur

LLa page sur http:/fwww.form-high-tech.com... F)Z|

'y, Voic e texte du lien n® 1 présent dans la page ; Eni

<htm >

<head>

<title>Cbjet Link</title>

<script |anguage="javascript">

function exenplelinks() {

alert("Il y a: "+docunent.links.length+" liens sur cette page");
for (i=0;i<docunent.links.length;i++) {

alert("Voici le texte du lien n° "+(i+1)+" présent dans |a page :
"+docunent . links[i].text);

alert("Voici la cible du lien n° "+(i+1)+" présent dans |a page :
"+docunent . links[i].target);
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}
}
</script>

</ head>

<body onLoad="exenpl el inks()">

<a href="http://ww. editions-eni.fr/" target="_bl ank" >Eni </ a><br >

<a href="http://ww.formhigh-tech.com" target="_sel f">Form H gh- Tech
</ a><br>

</ body>

</htm >
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Autres objets utiles

1. regexp

Cet objet permet de manipuler les expressions réguliéres. Les expressions réguliéres sont présentes dans la plupart
des langages de programmation (d’ailleurs, la syntaxe des expressions réguliéres en JavaScript est proche de celle du
Perl). Elles permettent d’effectuer de nombreux traitements sur les chaines de caracteres, du plus simple au plus
élaboré. Avec elles, il est possible de chercher, remplacer, découper des chaines de caractéres. Les maitriser constitue
donc, un réel atout méme si leur approche peut sembler fastidieuse au premier abord. Il convient, toutefois, de noter
que les expressions réguliéres peuvent poser probléme avec certains navigateurs, tel Internet Explorer ou Safari par
exemple. Cette limitation ne remet pas en cause la puissance et la réelle efficacité de celles-ci. Leur principe de
fonctionnement consiste a rédiger un masque (pattern en anglais) qu’il est possible d’appliquer a une chaine de
caractéres pour la filtrer ou la gérer. Pour utiliser les expressions réguliéres, il faut d’abord créer un objet de type
RegExp, la syntaxe a suivre est la suivante :

var nmonexpressi on=new RegExp(motif, option) ;

Ou motif représente le masque de recherche et option correspond a un commutateur. Il peut prendre quatre valeurs
différentes, en fonction de ce que lI'on désire (par exemple, prendre en compte la casse des caractéres). Le tableau
suivant, liste les options disponibles :

Caractere d’option Fonction
" Aucune option définie.
"g” Force une recherche globale.
i Ne tient pas compte de la casse des caractéres.
"gi” Associe les options i et g.

Une autre méthode de création peut également étre employée, en suivant la syntaxe :
Var nmonexpression=/notif/option ;

Pour rédiger le masque de I'expression réguliére, mis a part les caracteres classiques, le développeur dispose d'une
série de caractéres « outils », qu'il est possible de classer en catégories en fonction de leur réle.

a. Les caractéres d’ensemble

Ils permettent de définir une collection de caractéres qui devra, selon les cas, apparaitre ou non.

Caractere outil Fonction
[xyz] Correspond a un ensemble de caracteres (ici xyz),
y placé entre les crochets.

[x-z] Correspond a un ensemble de caractéres en
minuscules entre x et z.

[X-Z] Correspond a un ensemble de caractéres en
majuscules entre X et Z.

[0-9] Correspond a un ensemble de caractéres entre 0 et
9.

[~xzZ] Interdit les caractéres suivants ~ (ici x et z).

\d Correspond & un chiffre. Equivalent & [0-9].

\D Interdit les chiffres de 0 & 9. Equivalent & [~0-91.
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b. Les caractéres de groupement

Caracteére outil

Fonction

0

Permet de grouper des caractéres formant alors un
sous-motif.

c. Les caractéres de répétition

Ces caracteres permettent de tester le nombre d‘occurrences d’un caractere.

Caractere outil Fonction

% Le caractére peut apparaitre un nombre indéfini de
fois.

+ Le caractere doit apparaitre au moins une fois.

? Le caractere doit apparaitre zéro ou une fois.

{x} Le caractere doit apparaitre le nombre de fois
équivalent a x.

£x,2} Le caractere doit apparaitre au moins x fois et au

! plus z fois.
x|z Le caractere peut étre x ou z.

d. Les caracteres de positionnement

Caracteére outil Fonction

A Précisg le début de I'expression dans la chaine de
caracteres.

$ Précise‘ la fin de I'expression dans la chaine de
caracteres.

\b Précise le début de mot.

\B Précise la fin de mot.

(x) Trouve la chaine et retient sa position.

X( ?=y) Trouve la chaine uniquement si x est suivi de y.

X( ?ly) Trouve la chaine uniquement si x n’est pas suivi de y.

e. Le caracteére de choix

Il permet de faire un choix dans I'expression réguliére entre plusieurs sous-motifs.

Caracteére outil

Fonction
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x|z Le caractere peut étre x ou z.

f. Les caracteres spéciaux

Caracteére outil Fonction
Correspond a tout caractére.
\ Indique que le caractére suivant n’est pas spécial.
\f Correspond a un saut de page.
\n Correspond a un saut de ligne.
\r Correspond a un retour chariot.
\t Correspond a une tabulation.

g. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par

Indique I'indice a partir duquel la

| ast | ndex recherche suivante doit Mozilla, Firefox, Opéra.
s’effectuer.

source Correspond au texte du masque. Mozilla, Firefox, Opéra.
Indique si la recherche doit

gl obal s'arréter a la premiére occurrence Mozilla, Firefox, Opéra.
trouvée. = « g »

: Indique si la casse doit étre . . .

i gnor eCase . p . .

g ignorée. = « i ». Mozilla, Firefox, Opéra

h. Les méthodes

Méthode Résultat Reconnu par

test() Retourne une valeur booléenne si Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
le test est vérifié ou non. Opéra.

exec() Retourne la premiere occurrence Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
trouvée dans la chaine. Opéra.

mat ch() Trouve les occurrences d'une Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
sous-chaine de caractéres. Opéra.
Trouve des éléments placés entre

split() des séparateurs d’une chaine de Mozilla, Firefox, Opéra.
caracteres.
Renvoie une déclaration d'objet . . ,

t oSour ce A - . pix .

0 représentant l'objet spécifié. Mozilla, Firefox, Opéra

toString() Renvoie une chaine de caracteres Mozilla. Firefox. Opéra

correspondant a l'objet concerné. ! » Upera.
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Cette méthode, bien utile, permet de savoir si une chaine de caractéres correspond bien au masque de I'expression
réguliére. Elle renvoie true si c'est le cas et false dans le cas contraire.

Les motifs se construisent en utilisant les caractéres outils vus précédemment, en fonction du résultat a obtenir. Un
motif se rédige de la gauche vers la droite comme dans une phrase classique. Méme si cela semble a premiére vue
obscur, un exemple de syntaxe d’une expression réguliére pourrait étre :

"[0-9]{2}[-][a-z]{3}[-]1[0-9]{4}", "gi"

0 Cette expression réguliére permet de contrdler la validité d’'une chaine de caractéres représentant une date
au format 01-jan-2008.

Pour utiliser par la suite un motif, il est nécessaire de construire une variable a I'aide de I'objet RegExp et d’utiliser
les méthodes souhaitées.

. Utilisation de la méthode test()

Cette méthode permet de savoir si une chaine de caractéres correspond au motif. Elle renvoie true si c’est le cas et
false dans le cas contraire.

Par exemple, pour tester si une valeur saisie dans une boite de dialogue correspond a la nouvelle norme
européenne de plaque minéralogique, qui sera composée d’'une série de caracteres formés de trois blocs séparés
par des tirets (deux lettres, tiret, trois chiffres maximum, tiret, puis deux lettres), il convient de passer par trois lignes
d’instructions correspondants a trois étapes :

Déclaration de la variable correspondant au motif élaboré a partir de I'objet RegExp.
Récupération de la variable saisie dans une boite de dialogue.
Application de la méthode test() pour vérifier la validité de la saisie.

La syntaxe du masque sera alors la suivante :
[A-Z]{2}[-T[1-9]{1,3}[-1[A-Z]{2}

[ A-Z] {2} correspond a deux lettres obligatoires.

[-] correspond au tiret entre le premier et le second bloc de caracteéres.
[1-9]{1, 3} indique qu'il faut entre 1 et 3 chiffres compris chacun entre 1 et 9.
[-] correspond au tiret entre le second et le troisieme bloc de caracteres.

[A-Z] {2} correspond a la derniére série de lettres.

Invite utilisateur de Internet Explorer

Invite de zcript :

lettrez-3 chiffres maximumm-2 letres : Annuler

Saizizzez un numéro de plague minéralogique européenne sous la forme 2

&EB-001-72

<script |anguage="javascript">
var plaque=new RegBxp("[A-Z]{2}[-][1-9]1{1,3}[-][A-Z]{2}","g");
var sai si epl aque=pronpt (" Sai si ssez un nunéro de plaque m néral ogi que

européenne sous la forme 2 lettres-3 chiffres maximum2 lettres : ");
al ert (pl aque. t est (sai si epl aque));
</ script>

0 La réponse s’affichera en indiquant la valeur true ou false, si le test de I'expression réguliére est respecté ou
non.

Exemple : afficher un message indiquant si oui ou non, la valeur saisie dans une boite de dialogue respecte bien le masque
d’une expression réguliére, correspondant a un numéro de téléphone francais (cing séries de deux chiffres séparés par des

points).
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<script |anguage="javascript">

var tel ephone=new RegExp("[O0]{2}[1-4]{1}[.]1[0-9]1{2}[.1[0-9]{2}[.]1[O-
91{2}[.1[0-91{2}","g");

var sai si enunmer o=pronpt (" Sai si ssez un nunéro de tél éphone frangais
sous |la forme 00.00.00.00.00 : ");

al ert (tel ephone. test(saisienunero));

</script>

0 Petite particularité ici, ou le premier chiffre ne peut étre qu’un zéro, mais doit étre saisi tout de méme.

j. Utilisation de la méthode exec()

Elle retourne la premiére occurrence (et seulement celle-la) trouvée, correspondant au motif de I'expression réguliére
dans une liste de données. La syntaxe est la suivante :

vari abl eexpressi onréguliere. exec(listededonnées) ;

Exemple : afficher le premier numéro de téléphone présent d’un agenda, respectant le masque[ 0] {1}[1-4]1{1}[.][0-9]

{2}[.110-91{2}[.170-91{2}[.][0-9]{2}

<script |anguage="javascript">

var tel ephone=new RegExp("[O0]{1}[1-4]{1}[.]1[0-91{2}[.][0-9]{2}[.][O-
91{2}[.110-91{2}","g");

var agenda=new Array ("03.44.12.230","01.000.01.01.01","01.12.13. 14.15");
var resultat = tel ephone. exec(agenda);

alert("Le numéro de tél éphone correspondant au masque est |e suivant
"+resultat);

</script>

k. Utilisation de la méthode match()

Elle permet de trouver toutes les occurrences correspondant au motif d'une expression réguliere dans une variable
de type String. La syntaxe est la suivante :

Vari abl et exte. match(vari abl eexpressi onréguliére) ;

Exemple : afficher dans une boite de dialogue les numéros de téléphone correspondants au motif déja utilisé auparavant :

Microsoft Internet Explorer @

01.12.13,14.15

"j Z numéros krouvés carrespondants au masque ¢
01.12.13.14.16

<script |anguage="javascript">

var tel ephone=new RegExp("[O0]{2}[1-4]{1}[.]1[0-9]1{2}[.1[0-9]{2}[.]1[O-
91{2}[.1[0-91{2}","g");

var agenda= ("03.44.12.230 01.000.01.01.01 01.12.13.14.15
01.12.13.14.16");

var resultat = agenda. natch(tel ephone);

var nbel ements=resultat.| ength;

nessage=nbel enent s+" nungros trouvés correspondants au nmasque :";
for (i=0;i<nbelenents;i++) {

var reponse=resultat[i];

nessage=nessage+"\r" +r eponse;

}
al ert (nessage) ;
</ script>
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0 Attention "\r " ne fonctionne pas avec Firefox.

l. Utilisation de la méthode search()

La méthode search() s’applique aux expressions régulieres, comme elle s’applique aux variables textes.

Exemple : contréler la présence d’une arobase dans un champ de formulaire et afficher un message d‘avertissement ou de
conformité en fonction du résultat.

E-mnail |emailserseur.com

Controler

Microsoft Internet Explorer

| E Le champ e-mail ne comporte pas d'arobase. Yeuillez respecter la syntaxe
L

<htm >

<head>

<title>Chjet RegExp - Methode search</title>

<script |anguage="javascript">

function controlemail () {

var emai | =documnent . f or mL. nonmai | . val ue;

var resultat=enuil.search("@);

if (resultat!=false) {

alert("Le chanp e-nail ne conporte pas d’ arobase. Veuillez respecter
| a syntaxe");

}
el se {

alert("Merci, votre adresse mail conporte une arobase");
}
}

</ script>
</ head>
<body>
<f orm nane="forml" net hod="post" action="">
<p>&nbsp; </ p>
<t abl e wi dt h="400" border="0">
<tr>
<td>E-nmai | </td>
<t d><i nput name="nonnail" type="text" id="monmail"
val ue="Veuill ez saisir votre e-mail personnel ici"></td>
</tr>
</ tabl e>
<p>
<i nput type="button" name="Subnmit" val ue="Controler"
onC ick="control email ()">
</ p>
</fornp
</ body>
</htm >

m. Utilisation de la méthode replace()

Cette méthode permet de trouver et de remplacer une valeur par une autre, selon un motif défini dans I'expression
réguliére.
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La syntaxe de la méthode replace() est la suivante :

chaineai nspecter.replace(chaf nearenpl acer, chai neder enpl acement) ;

Exemple : afficher, dans la page, 'agenda modifié par remplacement des caractéres slash et double-point, par un simple
point comme caractere de délimitation.

<script |anguage="javascript">
var tel ephone=new RegExp("[/:]","9");
var agenda= ("03/44/12/23 01/00/01/01/01 01:12:13:14:15");

var resultat=agenda. repl ace(tel ephone,".");
docunent.wite(resultat);
</ script>

En fait, les expressions régulieres, méme si elles demandent un peu de pratique, sont utilisées dans beaucoup de
scripts concernant la validation, la recherche ou la modification de chaines de caractéres.

2. Math

Cet objet permet d’effectuer des calculs complexes. Il dispose d’un certain nombre de propriétés et de méthodes.

a. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par

E Renvoie la constante d’Euler dont Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
la valeur est proche de 2,718. Opéra.

LN2 Renvoie le logarithme naturel de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
2. Opéra.

Renvoie le logarithme naturel de Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

LN10 p

10. Opéra.

LO2E Renvoie le logarithme de 2. éntgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
péra.

LOGL0E Renvoie le logarithme de 10. Intgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
Opéra.

Pl Renvoie la valeur de Pi soit Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
approximativement 3.14159. Opéra.

Exemple : afficher le résultat du calcul d’une circonférence d’un cercle a partir de son diamétre.

Invite utilisateur de Internet Explorer

IFvite de zoript

Annuler

[uel ezt le diametre du cercle 7 : ]

ik

Microsoft Internet Explorer

' "-n., ‘oici la circonférence du cercle ;| 3769911 184307752
L
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<script |anguage="javascript">

var di ametre=pronpt ("Quel est le dianmetre du cercle ? :");
var circonference=di anetre*Math. Pl ;

alert("Voici la circonférence du cercle :"+circonference);

</script>

b. Les méthodes

Méthode Résultat Reconnu par

abs() Extrait la valeur positive absolue Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’'un nombre passé en argument. Opéra.

acos() Calcule I'angle dont I'argument Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
représente le cosinus. Opéra.

asin() Calcule I'angle dont I'argument Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
représente le sinus. Opéra.

atan() Calcule I'angle dont I'argument Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
représente la tangente. Opéra.
Renvoie un nombre . .

ceil () correspondant a l'entier supérieur Igtg:get Explorer, Mozilla, Firefox,
d’une valeur passée en argument. pera.
Renvoie un nombre : :

f1oor () correspondant a l'entier inférieur E)ntz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
d’une valeur passée en argument. pera.

 0g() Calcule le logarithme népérien Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
d’'un nombre passé en argument. Opéra.
Renvoie l? F‘Ombre l,e plus grand Internet Explorer, Mozilla, Firefox,

max() dans la série, passée en Opéra
arguments. pera.
Renvoie le nombre le plus petit . .

min() dans la série, passée en Igtz:get Explorer, Mozilla, Firefox,
arguments. pera.
Calcule le résultat d’'un nombre . .

pow( ) élevé a une puissance, passée en Intgrnet Explorer, Mozilla, Firefox,
argument. Opera.

r andon() Renvoie un nombre aléatoire Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
compris entre 0 et 1. Opéra.

r ound() Arrondit un nombre a 'entier le Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
plus proche. Opéra.

sqrt () Calcule la racine carrée d'un Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
nombre, passé en argument. Opéra.

sin() Calcule le sinus d’'un nombre, Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
passé en argument. Opéra.

tan() Calcule la tangente d'un angle, Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
passé en argument. Opéra.

Exemple : créer une application en JavaScript permettant d’effectuer des tirages de la loterie nationale (c’est-a-dire avec 6

chiffres distincts de 1 a 49 et un numéro complémentaire). Attention, un numéro ne peut apparaitre qu’une seule fois.
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Texte
Eifers versels de aerpe seubs ug

<htm >
<head>
<title>Cbjets Array et Math</title>
<script |anguage="JavaScript">
function tirage6nunmeros() {
var tirage=new Array(12)
var tiragetrie=new Array(12)
var bontirage=new Array();
for(i=1;i<12;i++) {
boul e=Mat h. cei | (Mat h. randon() *49);
tirage[i]=boul e;
}
tiragetrie=tirage.sort(function(n,m{return n-nt);
for(i=1;i<12;i++) {
if( tiragetrie[i]!=tiragetrie[i+1]) {
bontirage[i]=tiragetrie[i];
}
}
bontiragetrie=bontirage.sort(function(n,m{return n-nt});
for(i=1;i<7;i++) {
nonthanp="boul e" +i
i nstruction="docunent. fornl. " +nonchanp+". val ue=bontiragetrie[i]";
eval (instruction);
}
}
function fconpl ementaire()({
nunconp=Mat h. cei | ( Mat h. randomn() *49)
docunent . f or mlL. conpl enent ai r e. val ue=nunconp
}
</script>
</ head>
<body>
</ center>
<f orm nane="forml" net hod="post" action="">
<tabl e wi dt h="64% border="1" align="center">
<tr>
<td><div align="center">Boule 1 </div></td>
<td><div align="center">Boule 2 </div></td>
<td><div align="center">Boule 3 </div></td>
<td><div align="center">Boule 4 </div></td>
<td><div align="center">Boule 5 </div></td>
<td><div align="center">Boule 6 </div></td>
</[tr>
<tr>
<td><div align="center">
<i nput name="boul el" type="text" id="1" size="5"
max| engt h="5">
</ div></td>
<td><div align="center">
<i nput name="boul e2" type="text" id="2" size="5"
mex| engt h="5">
</ div></td>
<td><div align="center">
<i nput name="boul e3" type="text" id="3" size="5"
max| engt h="5">
</div></td>
<td><div align="center">
<i nput name="boul e4" type="text" id="4" size="5"
mex| engt h="5">
</div></td>
<td><div align="center">
<i nput name="boul e5" type="text" id="5" size="5"
mex| engt h="5">
</ div></td>
<td><div align="center">
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<i nput nanme="boul e6" type="text" id="6" size="5"
max| engt h="5">
</ div></td>
</tr>
<tr>
<td col span="6"><div align="center">
<input type="button" name="Submit" value="Tirage 6
num&eacut e; ros" ondick="tirageénumeros()">
</div></td>
</[tr>
</t abl e>
<p>&nbsp; </ p>
<tabl e width="13% border="1" align="center">
<tr>
<td><div align="center">Num&eacut e; ro conpl &acut e; mentaire
</div></td>
</[tr>
<tr>
<td><div align="center">
<i nput name="conpl enentaire" type="text" id="conplenentaire"
si ze="5" maxl engt h="5">
</ div></td>
</tr>
<tr>
<td><div align="center">
<input type="button" name="Subm t2" val ue="Tirage
conpl enentaire" onCdick="fconplenentaire()">
</div></td>
</[tr>
</t abl e>
<p>&nbsp; </ p>
<p>&nbsp; </ p>
</fornp
</ body>
</htm >

Dans ce script, le tirage des six premiers numéros et du numéro complémentaire sont dissociés. Ce script présente
plusieurs difficultés. La premiére consiste a obtenir six numéros dans la limite fixée (1 a 49). La seconde constitue le
coeur de la fonction puisqu’il est impossible de retrouver deux fois le méme chiffre dans le méme tirage. C'est la
fonction tirage6bnumeros qui lance le traitement du tirage des six premiers numéros, de maniere simultanée. Ainsi, il
n‘est pas nécessaire de cliquer six fois sur un bouton. Pour traiter ce tirage, il est nécessaire de passer par
I'intermédiaire de tableaux. En effet, I'usage des différentes méthodes de traitement (tri, suppression), impose la
création de plusieurs tableaux. Ce sont donc, les tableaux tirage, tiragetrie et bontirage qui stockent les données
durant ces différentes étapes. Les deux premiers disposent d'un nombre d’éléments déterminés (12), puisqu'’il faut
effectuer plus de tirages qu'il y a de numéros a sortir (tenir compte des suppressions de doublon). Dans I'exemple, le
nombre de tirages de numéros est fixé a 12, ce qui semble suffisant car il est rare d’obtenir 6 doublons. Au final, seul
six numéros sont affichés, les autres (s'il y en a) ne sont pas affichés. Pour compléter le premier tableau, I'utilisation
de la méthode random de l'objet Math est intéressante. Rappelons que cette méthode renvoie un nombre entre 0 et
1. Ainsi, pour obtenir un nombre compris entre 1 et 49, il suffit de le multiplier par 49. Seul subsiste le probléeme d’'un
résultat égal a zéro, il sera réglé par I'emploi de la méthode ceil permettant d’extraire I'entier supérieur. Ainsi, méme
si le résultat donné par la méthode random() est équivalent a 0.7365456, par exemple, c’est bien un qui est
retourné. La suite du script permet d‘alimenter le tableau tiragetrie, comprenant les numéros triés. L'enjeu réside
dans le fait, qu'il faut obtenir un tableau qui ne comporte pas de doublons. Aprés le tri, les doublons sont cote a cote
dans le tableau, ce qui facilite leur suppression. La méthode sort() est, ici, employée conjointement avec une fonction
de comparaison placée entre parenthéses, qui permet de renvoyer des éléments numériques triés. Sans cette
fonction de comparaison, les éléments seraient triés dans l'ordre lexicographique. Une fois les éléments triés, il suffit
de les comparer un a un puis de les transférer dans le tableau nommé bontirage. Ce dernier tableau peut alors
comprendre des éléments avec une valeur undefined. En triant le tableau, ces éléments sont placés a la fin et
n‘apparaitront donc pas. Il reste a afficher les éléments du tableau dans les champs du formulaire. Pour y parvenir, il
est possible d’utiliser deux méthodes. La premiére consiste a employer une méthode utilisant le DOM. Celle-ci sera
détaillée au chapitre Améliorer l'interactivité avec JavaScript et CSS. La seconde consiste a faire une boucle et
d'utiliser le compteur i pour compléter lI'instruction nomchamp="boule"+i;. Cette expression est ensuite traitée par
I'intermédiaire de la méthode eval(). Ainsi, la variable texte nomchamp est constituée de la chaine de caractéres
« boule » a laquelle il suffit d’ajouter le numéro du compteur i. Il faut ensuite construire une instruction alternant
chaine de caractéres et la variable nomchamp afin qu’elle soit exécutée par le mot clé eval(). La seconde fonction
permet de traiter le numéro complémentaire par la méme méthode.

3. frame

L'objet frame correspond aux cadres (frames) présents dans une page HTML. L'objet frame dispose d’une propriété
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essentielle.

a. La propriété

Propriété Résultat Reconnu par
| engt h Correspond au nombre de frames Internet Explorer, Mozilla, Firefox,
présents dans la page. Opéra.

En fait, 'objet frame est trés proche de I'objet Window et toutes les propriétés et méthodes dont nous avons déja
parlées pour ce dernier, s'appliquent également a l'objet frame. Avec frame, il est possible d’accéder a une fenétre
particuliére du jeu de cadres et deux méthodes sont alors possibles.

La premiéere consiste a utiliser les numéros d’indice de chaque élément du jeu de cadres. Ainsi le premier indice (le
zéro comme toujours) correspond au cadre défini le premier, le un correspond au second...

La seconde méthode (et sans doute la meilleure) consiste a identifier les cadres par le nom, qui leur a été attribué
avec l'attribut name.

Soit le jeu de cadres suivant :

A Jeu de cadres - Microsoft Internet Explorer

Fichier Edition  Affichage Favoris  Ouhils  ?

k._.)l M_/l lﬂ l’_,'i‘,j :;"ﬁ ’,:_] Rechercher ‘:.'/%Fmris -@) {wv “;.'r' w]| - ______J E_,E'
TOP
LET PRINCIPAT

Le code HTML correspondant est :

<frameset rows="80,*" cols="*" frameborder="yes" border="1" frame-
spaci ng="0">
<frame src="top.htnl" name="topFrane" scrolling="No" nore-
si ze="noresi ze" id="topFrame" title="Haut" />
<franeset col s="80,*" frameborder="yes" border="1"
f ranespaci ng="0">
<frame src="lef.htm" name="IeftFrane" scrolling="No" nore-
si ze="noresize" id="leftFrame" title="Gauche" />
<frame src="principal.htm" name="nai nFrame" id="nai nFrame"
title="Principal" />
</franeset >
</franeset >

Ainsi, les cadres topFrame, leftFrame et mainFrame peuvent recevoir par JavaScript le contenu d’'une page HTML.

Exemple : afficher le nombre et le nom des cadres composant le jeu de cadres décrit ci-dessus, puis charger une autre
page dans le cadre left. Le script sera placé dans la page dénommeée principal.
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@F‘récédente = J |ﬂ @ _h j_j Rechercher kfj‘:gz Favoris ﬁ‘}

Microsoft Internet Explorer

|| E Cette page comporte 3 cadres dans e jeu de cadre
L]

<script |anguage="javascript">
alert("Cette page conporte "+parent.frames.|ength+" cadres
dans le jeu de cadres");

for(var i=0; i < parent.frames.length; i++) {
alert(parent.franes[i].nane);

parent. | eftFrame. |l ocation. href = "autrepage. htm";
}

</ script>

o Ce script doit étre placé dans une des pages du jeu de cadres, d'ou le recours au préfixe parent pour
désigner le jeu de cadres complet.

4. Event

Il s'agit d’'un objet particulier qui permet de surveiller les évenements pouvant, lors de la consultation de la page,
survenir soit par le biais de la souris, soit par celui du clavier. Le gros inconvénient de |'utilisation de cet objet est qu'il
n‘est pas reconnu de la méme maniere par tous les navigateurs. D‘ailleurs, certaines propriétés n’existent pas sous
Internet Explorer.

a. Les propriétés

Propriété Résultat Reconnu par

Contrdle si des
touches ont été

al tKey, enfoncées au méme
ct_rl Key, instant qu'une Internet Explorer
shi f t Key .
pression sur la touche
[Alt], [Ctrl] ou [Shift].
Retourne I'abscisse
clientX ou l'ordonnée de
clienty I'’événement par Internet Explorer

rapport au document.

Retourne le code de
keyCode la touche qui vient Internet Explorer
d’étre enfoncée.

Controéle si les
hei ght, dimensions en Mozilla, Firefox,
wi dt h hauteur de la fenétre Opéra.
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ont été modifiées.

| ayer X,
| ayerY

Controéle si la position
horizontale ou
verticale de la souris
a changé.

Mozilla, Firefox,
Opéra.

of f set X,
of fsetY

Représente la
position horizontale
ou verticale de la
souris

Internet Explorer

pageX,
pageY

Représente la
position horizontale
ou verticale de la
souris dans la fenétre
correspondant au
document HTML.

Mozilla, Firefox,
Opéra.

screenX,
screenY

Représente la
position horizontale
ou verticale de la
souris dans la fenétre
du navigateur.

Mozilla, Firefox,
Opéra.

whi ch

Retourne la touche ou
le bouton a l'origine
de I'’événement.

Mozilla, Firefox,
Opéra.

type

Retourne le nom de
I'’événement qui vient
de se produire.

Mozilla, Firefox,
Opéra.

Correspond aux
coordonnées de la
position de la souris
ou a la nouvelle
position de la fenétre
en cas de
redimensionnement.

Internet Explorer

Exemple : afficher les coordonnées de la souris dans la barre des status :

R Wp:/fwwew. form:high-tech.com - coordonndes de la souris - Microsoft Intarnet Explorer

Fichier Edtion  Affichegs  Favert  Outis 7

O pricsdents + @) = [x] &) (R O Rechercher SpFmois ) (- o @ - [

B] Coerdenndes de | souris : x=263y=55

o nberrat

<htm >
<head>

<title>coordonnées de |la souris</title>
<script |anguage="javascript">
function souris(event)({

var posX =
var posY =

wi ndow. st at us="Coor données de la souris :

}

event.clientX;
event.clienty;

X="+posX+"y="+posY;
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</ script>

</ head>

<body onmousenove="souris(event);">
</ body>

</htm >

Le script s’exécute lors d’'un mouvement de la souris. L'objet event, associé aux méthodes clientX et clientY, permet
de déterminer les variables posX et posY puis de compléter la barre de statut.

o Attention ce script ne fonctionne que sous Internet Explorer.
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JavaScript et les cookies

Contrairement a ce que l'on pourrait penser, cette partie de I'ouvrage n’est pas destinée a vous transmettre quelques
informations de cuisine ou des recettes. Les cookies (dont la traduction pourrait étre témoins) sont, simplement, de
petits fichiers qui sont laissés sur le disque dur du visiteur, par le navigateur. La taille de ces fichiers est trés limitée
(inférieure a 5 Ko) mais stockent différentes informations concernant le visiteur comme, par exemple, son identifiant (s'il
le désire), ou l'objet de ses précédentes visites sur le site. Les cookies sont, parfois, mal percus par les visiteurs et ces
derniers sont, alors, tentés de les interdire en paramétrant leur navigateur. Il est vrai que leur usage permet de suivre
guasiment a la trace les visiteurs lorsqu'ils sont utilisés a des fins malveillantes. A l'inverse, les cookies ne sont pas des
virus et n’en favorisent pas non plus la diffusion. JavaScript permet de gérer facilement ces cookies.

1. Principe et utilisation des cookies

Les cookies sont de petits fichiers au format txt (et contiennent donc du texte) stockés, différemment selon le
navigateur employé, sur le disque dur. Avec Internet Explorer, les cookies sont stockés dans le répertoire
c:\Documents and Settings\utilisateur\Cookies sous la forme de plusieurs fichiers dont le nom peut permettre d’en
deviner la provenance. Vous serez certainement surpris et effrayé du nombre de fichiers ainsi stockés sur votre
ordinateur, a votre insu. Avec Firefox/Mozilla, les cookies sont stockés dans un fichier unique (cookies.txt), et avec
avec Opera, ils sont, en plus de cela, cryptés.

Concrétement, le principe de fonctionnement des cookies est trés simple. Lors de la premiére visite d'un visiteur, le
navigateur écrit dans un fichier particulier des informations, qu’il lui sera possible de lire lors de la prochaine connexion
du visiteur. Les utilisations possibles sont trés variées et vont de la navigation avancée jusqu’a la gestion des caddies
de commande en ligne, en passant par les compteurs de visite. Par exemple, il est ainsi trés facile de stocker le nom,
le prénom ou la langue de préférence du visiteur, afin de personnaliser son interface lorsqu’il se connectera de
nouveau et de lui proposer des pages dans sa langue préférée. Les cookies peuvent étre modifiés et contenir des
valeurs modifiables ultérieurement, et une fois l'utilité des cookies passée, il est possible de les supprimer.

Afin de tester convenablement les scripts comprenant des cookies, il convient de régler le niveau de sécurité du
navigateur. En effet, comme indiqué précédemment, méme si un script est correct, le navigateur ne pourra pas écrire
avec un réglage sur un niveau élevé de sécurité. Il est, donc, important d’effectuer un paramétrage des navigateurs.

2. Paramétrage des navigateurs

Lorsque les cookies sont employés pour faciliter I'authentification, ils peuvent stocker des informations confidentielles
(identifiant, mot de passe, etc.). Cet aspect pourrait paraitre fort inquiétant. En effet, rien n'interdit de penser qu’un
utilisateur malveillant puisse récupérer des informations provenant d‘autres domaines. Heureusement, il est
impossible de lire un cookie n‘appartenant pas au domaine de la page ayant déposé celui-ci. Ainsi, I'auteur du script ne
peut lire que les cookies qu'il a déposés et non pas, ceux laissés par d’autres. De toute maniére, si les cookies ne sont
pas appréciés par les visiteurs, ces derniers pourront toujours les désactiver dans leur navigateur.

Tous les navigateurs sont capables d’effacer les cookies présent sur I'ordinateur. Avec Firefox/Mozilla, la commande
Effacer mes traces du menu Outils permet de vider le contenu des cookies. Avec Internet Explorer, il faut cliquer sur
le bouton Effacer les cookies accessible par le Menu Outils/Options Internet. Pour interdire I'écriture des cookies sur
I'ordinateur avec Firefox/Mozilla, il suffit de se rendre dans le menu Outils puis de choisir Options et enfin de décocher
la case Accepter les cookies de I'onglet Vie privée.

Avec Internet Explorer, il faut faire glisser vers le haut, le curseur de l'onglet Confidentialité de la boite de dialogue
Options Internet, visible par le menu Outils. A l'inverse, pour les prochains exemples, il est important d'accepter les
cookies.

3. Limites d’utilisation des cookies

Les exemples précédents d'utilisation montrent clairement I'intérét, mais aussi les limites de l'utilisation des cookies.
Inutile d’espérer pouvoir créer un compteur de visites avec JavaScript et les cookies, le seul moyen d’y parvenir est de
passer par un langage de programmation c6té serveur, tel ASP ou PHP. Certains sites nécessitent |'utilisation des
cookies pour fonctionner correctement et les avantages de l'utilisation de ceux-ci, méme s'ils sont intéressants,
notamment, pour la personnalisation de l'interface des sites, sont souvent décriés, d'autant plus que des problémes
de sécurité ont sérieusement limité leur popularité.

4. Application des cookies

L'étape fondamentale consiste a créer un cookie sur le poste du visiteur. Cette création nécessite la présence d'un
certain nombre d‘informations obligatoires.
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5. Les informations obligatoires pour la création d'un cookie

L'acces aux cookies s’effectue par la propriété cookie de I'objet document. Il existe deux types de fonctionnement des
cookies, I'un temporaire (dans le cas ou, il n‘est pas nécessaire de stocker des informations pour un usage ultérieur),
et I'autre permanent (lorsque les cookies restent présents aprés la connexion). Pour un usage temporaire, il suffit
d’indiquer le nom du cookie a créer et les informations a y stocker. Par contre, pour un usage permanent, il est
nécessaire d'indiquer un nom, une date d'expiration (durée de vie), une valeur et un nom de domaine, pour le
reconnaitre parmi tous les autres. De plus, la taille des cookies ne doit pas étre supérieure a 5 Ko, il est impossible
d’en stocker plus de vingt par domaine et le nombre total de cookies, stockés sur l'ordinateur, ne doit pas étre
supérieur a 300. Les informations sont stockées sous la forme d’'une chaine de caractéres sans espace. Cet aspect
représente la principale difficulté de la gestion des cookies. Pour une utilisation temporaire, la syntaxe permettant la
création d'un cookie est la suivante :

document . cooki e="nomducooki e=val eur ducooki e" ;

Exemple : créer un cookie temporaire puis l'afficher dans une boite de dialogue.

Microsoft Internet Explorer @

' E I'I'ICII'IEEIEIME=I'I'IEII'I_I'IEII'I'I
L

<script |anguage="javascript">
docunent . cooki e="noncooki e=nmon_nont';
al ert (docunent . cooki e) ;

</script>

Cet exemple démontre la facilité de création des cookies temporaires. Par contre, l'intérét d’utilisation des cookies
temporaires reste limité, puisque les informations ne peuvent étre stockées pour un usage ultérieur. En effet, en
fermant la fenétre du navigateur le cookie est automatiquement supprimé. Si vous désirez conserver des informations,
il vous faut utiliser les cookies permanents.

6. Les cookies permanents

Il ne faut pas se laisser tromper par le terme de permanent, car les cookies permanents ont également une durée de
vie limitée. Celle-ci est fixée par le développeur et elle peut étre trés bréve, ou inversement trés longue. En effet, pour
créer un cookie permanent, il est nécessaire d’ajouter une information supplémentaire permettant d'indiquer la durée
de vie du cookie. En fait, cela correspond a sa date d’expiration que I'on renseigne avec la syntaxe suivante :

expi res=dat edexpiration

ou datedexpiration peut étre une date absolue (par exemple le 31 décembre 2099), ou une date relative par rapport a
la date de création (par exemple 100 jours aprés la date de création du cookie).

docunent . cooki e="nonducooki e= val eur ducooki e ;
expi res=dat edexpi ration ;

Exemple : créer un cookie permanent avec une date d’expiration correspondant au 31 décembre 2099.

<script type="text/javascript" |anguage="JavaScri pt">

var nane="noncooki e";

var val ue="nmaval eur";

docunent.cookie = nane + "=" + value + ";expires="+"Sat, 31- Dec- 2099
00: 00: 01 @QvIr";

</script>

Tout d’abord, il est nécessaire de créer et d’affecter les variables name et value par une valeur de type texte.
Ensuite, il suffit d’utiliser la méthode cookie() de I'objet document et de renseigner les parametres de création.
Le format de la date d’expiration est, ici, exprimé en GMT.
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Exemple : créer un cookie permanent dont l’'expiration interviendra trente secondes plus tard.

Microsoft Internet Explorer

L E Le cookie arrivera & expiration & ce moment : Fri May 16 14:11:52 UTC+0200 2005
L

<script type="text/javascript" |anguage="JavaScri pt">

dat e_expirati on=new Date();

var expiration=30000;
date_expiration.setTine(date_expiration.getTine() + (expiration));
docunent . cooki e =npbncooki e="maval eur"; expi res=dat e_expi rati on;
alert("Le cookie arrivera a expiration a ce nonent

"+dat e_expiration);

</script>

La premiére étape vise, ici, a créer un objet de type date() appelé date_expiration. Ensuite, il faut créer une variable
expiration correspondant au temps en millisecondes (ici 30000 millisecondes = 30 secondes) qui sera ajouté au
moment présent par l'instruction dat e_expi rati on. set Ti me(dat e_expi ration. get Time() + (expiration));

Ensuite, il suffit de créer le cookie par la méthode précédente, en ajoutant le parameétre expires correspondant a la
date d’expiration. Il est, alors, facile d’afficher, dans une boite de dialogue, le moment prévu de l'expiration du cookie.

La date d’expiration est, donc, une information trés importante pour la création ou la suppression d’'un cookie, comme
nous le verrons plus tard. Mais d’autres informations peuvent aussi étre déclarées lors de la création d'un cookie,
comme le domaine, le chemin de stockage du cookie ou encore I'attribut de sécurité. Il suffit simplement de les ajouter
a la suite en les séparant par des points-virgules. Mais ces informations, a l'inverse de name, value et expires, sont
optionnelles.

7. Ajouter des informations optionnelles au cookie

Les informations optionnelles permettent de mieux identifier le cookie. Elles sont au nombre de trois.

a. Le domaine de validité

Le fait d’ajouter un domaine de validité permet d’identifier les cookies, ce qui est utile notamment lors de la relecture.
Si cette option n’est pas spécifiée, le navigateur prendra le nom de domaine de la page contenant le script, ce qui
généralement est suffisant. Une fois le domaine spécifié, il est normalement impossible de modifier le contenu du
cookie a partir d'une page n’appartenant pas au domaine. Le nombre de cookies autorisés par domaine est limité a
vingt. Avec Internet Explorer, le nombre de cookies par domaine est affiché entre crochets (informations visibles dans
le répertoire de gestion des cookies). La syntaxe, permettant de spécifier un domaine, est la suivante :

domai n=nomdudomai ne ;

b. Le chemin d’accés

Le chemin d’accés permet d’indiquer, pour quelle partie de I'URL, le cookie est valable. Il est possible de lire les
cookies laissés par les pages des sur-répertoires et non ceux laissés par les pages des sous-répertoires.

La syntaxe correspondante est :

pat h=chem n ;

c. L'attribut de sécurité

L'attribut de sécurité correspond au type de connexion (https et non http). Si vous activez cette option, le cookie ne
sera transmis que si la connexion est sécurisée (c’est-a-dire en utilisant le protocole https).

Pour activer la sécurisation, il suffit simplement de faire figurer la mention secure dans les parameétres du cookie,
sans paramétrage particulier.

© ENI Editions - All rigths reserved



0 Attention si vous activez l'option secure, le script ne s’exécutera pas, si vous faites un essai avec le
protocole http.

Comme indiqué précédemment, ces informations facultatives peuvent s’ajouter facilement aux mentions obligatoires,
en les séparant par un point-virgule. Donc, la syntaxe compléte de création d’un cookie (sécurisé) est la suivante :

docunent . cooki e = "nane=val ue; expires=dat eexpiration; path=chem n;
domai n=nondudonmi ne; secure";

8. Lecture d'un cookie

La méthode de lecture d’un cookie est relativement simple, il suffit de manipuler la chaine de caractéres présente dans
le cookie, identifié par son nom. La méthode de manipulation peut correspondre a une expression réguliere.

Exemple : créer deux pages, l'une permettant d’écrire_ un cookie comportant 'heure et la_date de visite de la page, l'autre
permettant de lire le cookie et d’afficher une boite de dialogue avec la date et I'heure de derniére visite, inscrits dans le
cookie.

Script de la page d’écriture du cookie :

Microsoft Internet Explorer @

L ] E il ¥ a un cookie de déposé
L]

<script type="text/javascript" |anguage="JavaScript">
var non¥"noncooki e";

var madat e=new Date();

var heur e=nmdat e. get Hour s();

var minut e=nadat e. get M nutes();

var seconde=nmadat e. get Seconds() ;

var jour=nmdate. get Day() +1;

var noi s=madat e. get Mont h() +1;

var annee=nmdat e. get Ful | Year () ;

var dat econpl et esj our +"/ " +noi s+"/ " +annee+"

"+heure+": " +m nut e+": " +seconde;

var val ue= dateconplete ;

docunent . cookie = nom+ "=" + value + ";expires="+"Sat, 31- Dec- 2099
00: 00: 01 GMT; domai n=nopndonai ne. cont';

i f (docunent. cookie.length>0) {

alert("il y a un cookie de déposé");

}

Afin de pouvoir écrire I'heure et la date de la visite, il est nécessaire de créer toutes les variables pour y stocker
I'ensemble des éléments d’information du temps (année, mois, jour, heure, minute, seconde). Il est également utile de
créer une variable, appelée datecomplete, qui concaténe lI'ensemble des informations provenant des variables de
temps. L'étape suivante permet de créer et de paramétrer le cookie composé du nom, de sa valeur correspondant a
datecomplete, de la date d’expiration et du domaine concerné. Enfin, en testant document.cookie vous pouvez savoir
si le cookie a bien été déposé et si sa longueur est supérieure a zéro. L'affichage d'une boite de dialogue confirme,
alors, le dépot du cookie.

Script de la page de lecture et d’affichage du cookie :

Microsoft Internet Explorer @

L | E il iy a pas de cookie
L

© ENI Editions - All rigths reserved



<script |anguage="javascript">
var debut = docunent. cooki e. i ndexX (" nmoncooki e" );

if( debut == -1) {
alert("il n'y a pas de cookie");
}

el se {

var fin=docunent. cookie.l ength;
al ert (docurnent . cooki e. substring(debut, fin));

}

</ script>

La premiére étape consiste a tester la présence du cookie qui nous intéresse. En l'occurrence, ici, le cookie intéressant
se nomme moncookie. Cela s‘obtient en effectuant une recherche de la position du nom du cookie dans la chaine de
caractéres du cookie. Le résultat est affecté a une variable nommée debut. Cette position permettra, par la suite, de
retrouver les informations désirées dans la chaine. Si le test est égal a -1, cela signifie que le cookie n’existe pas (c’est
la réponse de la méthode indexOf() lorsque la recherche n'a pas abouti). Une boite de dialogue permet de l'indiquer.
Dans l'autre cas, le cookie a bien été retrouvé et il s'agit a présent d’en lire le contenu. Pour cela, il faut calculer la
longueur de la chaine de caractéres correspondant au cookie et la stocker dans une variable nommée fin. Ensuite, il ne
reste plus qua demander l'affichage du cookie en sélectionnant le début et la fin de la chaine de caractéres
composant le cookie.

9. Mise a jour d’un cookie

La mise a jour s’effectue simplement par la lecture puis I'affectation d’'une nouvelle valeur au cookie. Le seul probleme
réside dans le fait que I'ensemble des informations stockées est dans une chaine de caractéres, ce qui ne facilite pas
I'application d’opérations arithmétiques, comme pour faire un compteur de visites de pages, par exemple.

Exemple : afficher un compteur représentant le nombre de fois qu’un visiteur consulte la méme page.

Microsoft Internet Explorer EJ

v E Mon cookie est dé&ja présent:
L

Microsoft Internet Explorer [g|

L ] E C'est vokre 2 éme visite sur cette page
L

<htm >
<head>
<title>Modifier un cookie</title>
<script type="text/javascript" |anguage="JavaScript">
var fin=docunent. cookie.length;
if (fin>0) {
alert("Mn cookie est déja présent");
var val eur cooki e=docunent . cooki e. substring(10, fin);
var cooki enunepar sel nt (val eur cooki e) ;
cooki enumrcooki enum+1;
alert("C est votre "+cooki enumt" éne visite sur cette page");
documnent . cooki e="moncooki e=" +cooki enumt+ "; expi res="+"Sat, 31- Dec- 2099
00: 00: 01 GMT; domai n=www. nondomai ne. com pat h=/";
}
el se {
al ert("Mn cookie n est pas présent et c'est votre premeére visite
sur cette page");
var non¥"noncooki e";
var val ue=1;

docunent.cookie = nom+ "=" + value + ";expires="+"Sat, 31- Dec- 2099
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00: 00: 01 GMT; domai n=npndomai ne. con pat h=/";

var debut = docunent. cooki e.indexOf ("nmoncookie" );
}
</script>
</ head>
<body>

</ body>
</htm >

o Attention ! Ce compteur n’est pas un vrai compteur de visites. Il faut le distinguer du compteur de visites
prenant en compte toutes les visites de tous les visiteurs. Pour ce genre de compteur, il faut utiliser des
langages avec programmation, c6té serveur (le compteur étant stocké sur le serveur, il peut prendre en compte les
visites provenant de visiteurs différents). Ici, par contre, le compteur ne s’intéresse qu’aux visites du visiteur
connecté sur la page puisqu'il prend les informations stockées sur l'ordinateur, par l'intermédiaire des cookies.

Comme pour la lecture, il faut d'abord tester la présence du cookie. Ici, il suffit de calculer le nombre de caractéres du
cookie et de vérifier que ce nombre est supérieur a zéro. Si c’est le cas, vous affichez une boite de dialogue informant
de la présence du cookie. Le travail suivant consiste a définir le début et la fin de la chaine de caractéres a extraire du
cookie. Le cookie débutant par une chaine de 9 caractéres moncookie (correspondant au nom), lI'information qui nous
intéresse (c’est-a-dire le compteur) est située a partir du dixiéme caractére. Vous affectez, alors, le résultat de la
recherche dans la chaine de caractéres a une variable (valeurcookie). Ensuite, il faut effectuer une conversion de la
variable, car celle-ci est en format texte, or comme elle va étre utilisée dans une incrémentation, il faut la convertir en
numérique, grace a la méthode parselnt(). La variable cookienum peut, alors, étre incrémentée. Ensuite, il suffit
d’afficher le résultat dans une boite de dialogue et de réécrire le cookie avec la nouvelle valeur. Dans le cas ou il
n'existe pas de cookie présent, il faut le créer et lui affecter la valeur 1 (puisque c’est la premiere visite).

10. Suppression d'un cookie

Pour supprimer un cookie, il suffit de le rappeler en lui réaffectant une date d’expiration antérieure a la date du jour.
Une fois le navigateur fermé, le cookie sera supprimé.

Exemple : supprimer le cookie moncookie et afficher une boite de dialogue pour informer le visiteur de la suppression.

Microsoft Internet Explorer @

L ] E Le cookie moncookie a éké supprimé
L

<script type="text/javascript" |anguage="JavaScri pt">

i f (docunent.cookie.length>0) {

alert("Mn cookie est déja présent");

docunent . cooki e="noncooki e=maval eur; expi res=Thu, 01- Jan- 1980 00: 00: 01
GMT; donai n=www. mondonai ne. com pat h=/";

alert("Le cookie nobncookie a été supprime");

}
el se {

al ert("Le cooki e moncooki e n’ est pas présent");

}

</ script>

Comme d’habitude, il faut tester la présence du cookie par I'intermédiaire de document.cookie.length. Si le résultat est
supérieur a zéro, c'est que le cookie est présent. Vous affichez alors, une boite de dialogue. Ensuite, il suffit de créer
un cookie portant le méme nom mais avec une date d’expiration dépassée (ici, le premier janvier 1980). Cela suffit a
supprimer le cookie indésirable. Si le cookie n'est pas présent, vous affichez simplement une boite de dialogue
informant le visiteur.
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JavaScript et CSS

HTML, JavaScript et CSS peuvent interagir dans I'élaboration d’'une page web. En effet, le langage HTML ne permet pas
un contréle approfondi des éléments composant une page. Ainsi, les pages écrites uniguement avec HTML présentent
peu d’originalité. De nombreuses pages utilisent, de nos jours, des procédés techniques différents et variés, permettant
d’'ajouter des animations, des sons, voire de petites vidéos. Les fichiers d’animations au format flash en sont un
exemple. Le DHTML (Dynamic HyperText Markup Language) est une alternative a Flash. Il combine HTML, CSS, le modéle
d’objet DOM (Document Object Model) et JavaScript pour donner aux pages web un aspect graphique amélioré et un
début d’interactivité (l'interactivité totale ne pouvant se concevoir qu'avec des langages de type serveur tel PhP ou
Asp). Le DHTML n’est donc pas un langage de programmation a part entiére mais une combinaison de ces trois
techniques. Dans cette combinaison, JavaScript tient une place centrale. En effet, avec JavaScript, il est possible de
manipuler le DOM et ses objets. Malheureusement le DOM n’a pas été implémenté de la méme maniére par tous les
éditeurs des navigateurs. Aussi, il est parfois nécessaire de rédiger, au préalable, un script de détection de navigateurs
et d'écrire, par la suite, autant de scripts qu’il y a de versions de navigateurs !!! Ces différences impliquent donc une
bonne connaissance du DOM et de ses méthodes d’acces aux objets pour rédiger des scripts DHTML.

1. Le DOM (Document Object Model)

Le DOM est, en fait, une description hiérarchique des éléments composants une page web. C’est, donc, grace a cette
structure hiérarchisée que les langages de programmation (dont le JavaScript), peuvent accéder aux objets présents
dans la page. Avec le DOM, le programmeur dispose d'un acces total a la page, lui permettant d’en modifier
'apparence mais aussi le contenu. Le DOM est une API (Application Programming Interface pour interface de
programmation), totalement indépendante de la plate-forme et du langage qui la manipule. C'est le W3C (World Wide
Web Consortium) qui a défini les différentes versions du modéle DOM depuis 1998. Il est possible de trouver une
description compléte du DOM, directement sur le site Internet du W3C, a I'adresse suivante : http://www.w3.0rg/DOM/
en version anglaise.

La premiere version, baptisée DOM1, est sortie en 1998 et a défini la représentation d'un document html ou xml
(eXtensible Markup Language), sous la forme d'un arbre. La notion de nceud a été retenue pour donner cette
représentation hiérarchique de la page web. La seconde version, baptisée DOM2, est sortie en mars 2000 et a ajouté
quelques fonctions permettant d’identifier les éléments d'une page. A la date de rédaction de cet ouvrage (en mai
2008), le W3C travaille a la sortie de la version 3 du DOM.

Une des critiques formulées au sujet du modele DOM est qu'il lui est nécessaire de charger en mémoire, I'ensemble
des objets d’'une page web pour pouvoir fonctionner, ce qui peut rendre le temps de traitement excessivement long.
Le DOM est une API fondée sur les arbres alors qu'il existe une autre méthode, baptisée SAX, et qui permet de
remédier a cet épineux probléme, car fondée sur les événements. Pour notre part, nous nous limiterons a quelques
techniques de base fondées sur le DOM et JavaScript pour interagir dans la page web.

2. Notions essentielles du DOM

Avec le DOM, le programmeur dispose d’objets, de propriétés et de méthodes lui permettant de manipuler tous les
composants de la page, tout comme avec JavaScript. Cependant, avec le JavaScript, il n‘est pas possible de manipuler
certains objets (le contenu des cellules d'un tableau, par exemple), alors qu’en combinant JavaScript et DOM tout est
faisable (ou presque). Une des notions essentielles du DOM est celle de nceud, qui correspond a un élément spécifié
dans le code HTML d'une page web. Il existe trois types de nceud : les nceuds éléments, les nceuds attributs et les
nceuds texte. Les nceuds sont, eux-mémes, hiérarchisés.

Afin de mieux identifier la structure DOM composant une page HTML, il est possible d’utiliser I'outil DOM inspector inclus
dans la version 2.0.0.14 de Firefox/Mozilla. Cet outil permet de représenter visuellement les éléments du DOM
composant la page. Pour y accéder, il faut passer par le menu Outils, puis choisir Inspecteur DOM ou encore utiliser le
raccourci-clavier [Ctrl] [Shift] I. Pour Internet Explorer, il existe également un certain nombre d’outils parmi lesquels
nous pouvons citer DebugBar disponible gratuitement (sous réserve d’une utilisation personnelle), en téléchargement,
a l'adresse : http://www.debugbar.com/

Apreés l'installation, I'outil est disponible sous la forme d’une barre d’outils a activer par le menu Affichage et I'option
Barre d’outils/ Debugbar.

Comme indiqué précédemment, les derniéres versions des navigateurs sont compatibles avec le DOM. Cependant, si le
visiteur ne dispose pas d’une version récente, il lui sera difficile d'accéder aux fonctionnalités qui ont été développées.
Il est donc préférable, d’effectuer, tout de méme, un test de compatibilité. Par la suite, il sera possible soit d’afficher un
message d’avertissement, soit d'orienter le script vers une partie prenant en charge les particularités de son
navigateur. Pour y parvenir, il suffit de contréler si celui-ci supporte bien I'accés aux objets par l'intermédiaire de la
méthode getElementBy() de I'objet document. La syntaxe a utiliser est donc la suivante :

document . get El ement Byl d ;

Exemple : déterminer si le navigateur utilisé est compatible avec le DOM.
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Microsoft Internet Explorer [z|

Y E Votre navigateur est compatible
L

<script |anguage="javascript">

i f (docunent.getEl ement Byld) {
alert("Votre navigateur est conpatible");
}
el se {

alert("Dommage ! Votre navigateur n'est pas conpatible")

}

</script>

En regle générale, ce script permet de déterminer les versions de navigateur supérieures a la version 4 d'Internet
Explorer et Netscape. Il existe, cependant, d'autres paramétres qu’il est possible d’utiliser pour affiner la détection.
Ainsi, en utilisant la syntaxe docunent . al | &get El enent Byl d, il est possible de savoir si le navigateur est une version 5
ou plus d'Internet Explorer. De la méme maniére, pour savoir si la version de Netscape est au moins égale a la version
6, il faut utiliser docunent . al | &&! get El enent Byl d.

D’un point de vue syntaxique, vous utilisez les méthodes du DOM a l'intérieur du script JavaScript pour accéder aux
éléments.

3. Les méthodes DOM pour accéder aux éléments

Avec le DOM, il existe des méthodes qui permettent d’accéder directement aux éléments d’une page, sans passer par
la méthode de syntaxe pointée classique window.document.form...

Quatres méthodes principales permettent une manipulation des éléments composant une page :

Méthodes Résultat

get El enent Byl d() Sélectionne un élément en fonction de son identifiant.

Sélectionne un ou plusieurs éléments en fonction d’un

get El enent sByNane() .
nom passe en argument.

Sélectionne un ou plusieurs éléments en fonction d’un

get El ement sBy Taghane() nom de balise passé en argument.

i nner HTML() Permet de lire ou d’assigner une valeur a un élément.

La premiere méthode getElementByld() nécessite I'utilisation de la valeur de la balise id pour retrouver I'’élément dans
la page. Sa syntaxe est la suivante :

docunment . get El ement Byl d(’ el ement a mani pul er’)

Exemple : accéder a la valeur contenue dans un élément, par l'intermédiaire des méthodes proposées par le DOM.

Tesxte de I'élément 1

Microsoft Internet Explorer E|

' 'f: Texte de I'élément 1
L
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<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">

<title>Acces au DOW/title>

<script |anguage="javascript">

function acces(){

docunent . get El enent Byl d(’ el ement1’). i nner HTM.="Text e nodifi é par
DHTM." ;

}
</script>

</ head>

<body>

<div id="el ement1">Texte de |’ él ément 1 </div>
<script |anguage="javascript">

al ert (docurent . get El enent Byl d(’ el enent1’).inner HTM.) ;
</script>

<i nput type="button" name="Submit" val ue="Modifier"
onC i ck="acces()">

</ body>

</htm >

Le script s’exécute au moment du clic sur le bouton Modifier. Auparavant, un script, placé dans le corps de la page,
accéde a la valeur de I'élément identifié par I'id ‘elementl’ pour en afficher sa valeur. La fonction access permet
d’accéder a I'élément pour en modifier sa valeur, toujours par lintermédiaire de la méthode innerHTML(). Ceci
démontre bien la possibilité de lecture et d’écriture de cette méthode.

Exemple : afficher le nombre des éléments ainsi que leur nom présents dans une page.

Le nom de I'élément 0 est HTTATL
Le nom de I'élément 1 est HEAT
Le nom de I'élément 2 est TTTLE
Le nom de I'élé = ;
Le nom de I'élé
Le nom de I'élé

Microsoft Internet Explorer

V "j le nombre d'éléments présents dans le code de cette page est de 6
L

<script |anguage="javascript">

var nonbre=docunent. all .| ength;

alert("le nonbre d él énents présents dans | e code de cette page est
de :"+nonbre);

for (i=0; i<nonbre;i++) {

nomel emrent =docunent . al | (i) .tagNaneg;

af ficheel enent="Le nom de |’ él ément "+i +" est "+nomel enent;
alert(afficheel enent);

}

</ script>

Le script commence par compter le nombre d’éléments du DOM, qui composent la page, puis l'affiche dans une boite de
dialogue. Ensuite, le script passe en revue I'ensemble des éléments identifiés par leur numéro d’indice et récupére leur
nom en utilisant I'attribut tagName.

Le fait de pouvoir accéder aux éléments de la page par l'intermédiaire du DOM ouvre de nouvelles possibilités,
notamment par I'association de JavaScript et des feuilles de styles en cascades qui permettent d’améliorer la mise en
forme des pages Web.

4. Mise en forme de page web grace a JavaScript et CSS

Quelques notions de bases sont indispensables a une bonne utilisation des CSS.
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5. Premieres notions de CSS

L'utilisation des CSS (Cascading StyleSheets) ou feuilles de style en cascade est un concept qui consiste a définir des
propriétés de mise en forme et de les appliquer ensuite a tout ou partie d’'un document. Le procédé présente de
nombreux avantages et permet d’obtenir une présentation homogéne, facilement modifiable ultérieurement. Une fois
les feuilles de styles définies et appliquées aux pages d‘un site, il est trés facile d’en modifier I'apparence
uniformément. En effet, la modification d'un style sera automatiquement répercutée sur l'ensemble des pages
I'utilisant. Les feuilles de styles sont aujourd’hui compatibles avec toutes les derniéres versions des navigateurs
(version 4 d'Internet Explorer et Netscape Navigator, version 5 d'Opéra).

Afin de définir exactement cette compatibilité avec les standards définis par le W3C, il est important d’ajouter au code
HTML de chaque page, une ligne d’instructions, appelée DTD (Document Type Definition), qui clarifie les modalités de
prise en charge des CSS. Sans entrer trop dans le détail, il suffit de savoir qu'il en existe trois types, du plus strict au
plus large.

Le docType le plus commun et qui facilitera I'apprentissage est le suivant :

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'

“http://ww.w3. org/ TR/ ht m 4/1 oose. dt d" >

En plus de cette définition de docType, il est souhaitable d‘ajouter une balise Meta indiquant le type de CSS au
navigateur et/ou aux moteurs de recherche.

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">

Tout comme le JavaScript, le code CSS, définissant les caractéristiques du style, peut s’intégrer directement dans la
page HTML entre les balises <HEAD> et </HEAD> ou dans un fichier texte externe, enregistré au format CSS. Nous ne
traiterons pas ici de linsertion de fichier CSS, car pour une meilleure lisibilité, il est préférable de disposer de
I'ensemble du code dans la méme page. Ainsi, pour insérer le code CSS, il est nécessaire (tout comme pour JavaScript),
de l'inclure a l'intérieur des balises <style css> et </style>.

L'application de styles CSS se fait par lintermédiaire de régles, composées d'un sélecteur de balise et d'une
déclaration. Le sélecteur de balises correspond a la balise a laquelle le style devra étre appliqué. La déclaration, quant
a elle, comprend des propriétés auxquelles sont associées des valeurs. La composition d'une régle CSS se présente
donc ainsi :

sél ecteur {Propriété : valeur}
Ou sélecteur correspond a une balise HTML, Propriété a une propriété de la balise et valeur a une valeur affectée a la
propriété.

En somme, il faut définir sur quoi vous voulez appliquer le style et de quoi se compose le style. Pour prendre un
exemple concret, définissons un style qui permette d’'écrire avec la police Tahoma en gras et en rouge. Il est prévu que
ce style s'applique a un texte compris dans la balise h1 (En-tétel).

En partant du code suivant de la page HTML :

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww.w3. org/ TR ht m 4/ 1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<met a http-equi v="Cont ent - Type" content="text/css">
<title>Mon premer style CSS</title>

</ head>

<body>

<h1>Texte en Tahomm, rouge et gras</hl>

</ body>

</htm >

2} Mon premier style C55 - Microsoft Internet Explorer
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Texte en Tahoma, rouge et gras
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Il faut ajouter la définition du style et son application dans le code de la page, qui devient :

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR ht ml 4/ 1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">
<title>Mon prem er style CSS</title>

<style css>

hil{font-family: Tahoma;font-style: bold;color: red}
</style>

</ head>

<body>

<h1l>Texte en Tahomm, rouge et gras</hl>

</ body>

</htm >

Il n'est pas utile d'ajouter du code au niveau des balises h1, le simple fait d’indiquer la balise dans la définition de la
regle, permet d’appliquer automatiquement le style CSS.

O Le code CSS peut se trouver n‘importe ol dans la page, et méme en dessous de la balise h1, en fin de partie
body.

O Il est possible d’appliquer le méme style a plusieurs éléments, il suffit de les séparer par une virgule.

Une notion fondamentale de CSS réside dans le fait que les styles peuvent se cumuler (d’ou leur nom). Ainsi, en
reprenant I'exemple précédent et en créant une nouvelle regle permettant de mettre le texte en italique bati sur le
sélecteur h1, le texte prend tous les formatages décrits.

<style css>

hil{font-fanmly: Tahoma;font-style: bold;color: red}
hi{font-style:italic}

</styl e>

L'ensemble des régles de style CSS peut étre inclus a l'intérieur d'une classe qui sera appelée au moment de
I'utilisation de la balise HTML. Il suffit d’ajouter un point, avant de définir I'ensemble des propriétés du style en
accolades.

Pour appliquer le style a la balise, il faut utiliser l'instruction :

<hl cl ass="changerstyl e">

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<met a http-equi v="Content - Type" content="text/css">
<title>MWon premer style CSS</title>

</script>

<style css>

changerstyle {

font-famly: Tahonm;font-style: bold;color: red; font:italic;
}
</styl e>

</ head>

<body>

<hl cl ass="changerstyl e">Texte avec balise hl</hl>
</ body>

</htm >
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Texte avec balise hl

Dans ce script, la premiére étape consiste a déclarer la classe changerstyle et a définir les valeurs des propriétés.
Ensuite, il suffit d’appeler la classe changerstyle a l'intérieur de la balise sur laquelle elle sera appliquée.

La liste des propriétés disponibles est importante, ce qui démontre I'étendue des possibilités offertes par I'utilisation
des CSS.

Propriétés des polices

Propriété

Role

Correspond a un ou plusieurs nom(s) de polices ou de
familles de polices. Si plusieurs polices sont définies,

font-family la premiére trouvée sur le systéme de l'utilisateur
sera utilisée.

font-style Correspond au style d’écriture.

font-weight Correspond a la graisse (épaisseur) de la police.

font-size Correspond a la taille de la police.

font-variant

Correspond a une variante (petites majuscules).

font

Raccourci permettant de mettre toutes les propriétés.

Propriétés des paragraphes

Propriété Role
color Correspond a la couleur du texte.
line-height Correspond a l'interligne.
text-align Correspond a l'alignement du texte.
text-indent Correspond a l'indentation (retrait du texte).

text-decoration

Correspond a une décoration du texte.

text-shadow

Correspond a I'ombrage texte, respectivement
décalage a droite, en bas, rayon de l'effet de flou et
couleur.

text-transform

Correspond a la casse du texte.

white-space

Correspond a une césure.

word-spacing

Correspond a I'espacement des mots.

width

Correspond a la longueur d‘un élément de texte ou
d’une image.
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height

Correspond a la hauteur d’'un élément de texte ou
d'une image.

Propriétés des couleurs et arriére-plan

Propriété

Role

background-color

Correspond a la couleur d’arriere plan.

background-image

Correspond a lI'image d’arriere-plan.

background-repeat

Correspond a la fagon de répéter I'arriere-plan.

background-attachment

Indique si I'image reste fixe avec les déplacements de
I'écran.

background-position

Correspond a la position de I'image par rapport au
coin supérieur gauche.

background

Raccourci pour les propriétés d'arriere-plan.

Propriétés des marges

Propriété

Role

margin-top

Correspond a la valeur de la marge supérieure.

margin-right

Correspond a la valeur de la marge de droite.

margin-bottom

Correspond a la valeur de la marge inférieure.

margin-left

Correspond a la valeur de la marge de gauche.

margin

Correspond a la valeur de la marge de gauche.

Propriétés des bordures

Propriété

Role

border[-top -left -bottom -right]-width

de gauche, inférieure ou de droite].

Correspond a I'épaisseur de la bordure [supérieure,

border[-top -left -bottom -right]-color

gauche, inférieure ou de droite].

Correspond la couleur de la bordure [supérieure, de

border[-top -left -bottom -right]-style

gauche, inférieure ou de droite].

Correspond au style de la bordure [supérieure, de

border-collapse

Correspond a la fusion de bordures.

border

Raccourci global les propriétés de bordure.

Propriétés des espaces intérieurs

Propriété

Role

padding-top

bordure supérieure.

Correspond a l'espace intérieur entre I'élément et la
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padding-right

Correspond a l'espace intérieur entre I'élément et la
bordure droite.

padding-bottom

Correspond a l'espace intérieur entre I’élément et la
bordure inférieure.

padding-left

Correspond a l'espace intérieur entre I'élément et la
bordure gauche.

padding

Raccourci vers I'ensemble des propriétés d'espace
intérieur.

Propriétés des tableaux

Propriété Role
g Correspond a la fusion des bordures des cellules
border-collapse (collapse) ou non (separate).
border-spacing Correspond a lI'espacement des cellules.
caption-side tCaobrlreeaslﬂoond au positionnement de la Iégende du
) Correspond a l'affichage (show) ou au masquage
empty-cells (collapse) des cellules vides.
table-layout Définit une largeur fixe ou variable.
Propriété pour sourds et malentendants, indiquant le
speak-headers comportement lors de la lecture des cellules d’en-téte
d’un tableau.
Propriétés des listes
Propriété Role

list-style-type

Correspond au type de puces et de numérotation.

list-style-image

Permet de personnaliser les puces avec une image.

list-style-position

Correspond au retrait des puces.

list-style

Raccourci vers les propriétés de liste.

Propriétés de mise en page

Propriété Roéle
@page Définit la mise en page de l'impression.
size Correspond au format de lI'impression.
margin-top Correspond a la marge supérieure.

margin-right

Correspond a la marge de droite.

margin-bottom

Correspond a la marge inférieure.

margin-left

Correspond a la marge de gauche.
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marks Traits de coupe et repéres de montage.

page-break-before Force le saut de page avant un élément.

page-break-after Force le saut de page aprés un élément.

Evite les lignes orphelines en fin de page. Définit le
orphans nombre de ligne(s) minima a partir duquel un renvoi
en page suivante est effectué.

Evite les lignes veuves en début de page. Définit le
widows nombre de ligne(s) minima a partir duquel un renvoi
en page précédente est effectué.

L'ensemble de ces propriétés démontre bien le vaste champ d’application des CSS. L'utilisation conjointe avec
JavaScript permet de contréler les différentes mises en forme, en fonction de situations ou de conditions particuliéres.
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Interaction JavaScript/CSS

A présent que les régles CSS et la propriété className ont été abordées, il serait intéressant de pouvoir les associer a
JavaScript pour améliorer I'affichage de certains éléments d’'une page. Pour cela, il s'agit de commander |'application des
feuilles de styles par des événements.

1. Appliquer les feuilles de style grace aux évenements
Le JavaScript permet de contréler I'application des regles CSS définies. Il suffit d'ajouter un comportement pour
exécuter une fonction appliquant le style CSS désiré.

Exemple : appliqguer un style CSS sur un texte au moment du passage de la souris sur celui-ci (I'exemple reprend le code

précédent).

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Outils 7
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Texte avec balise hl

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN'
"http://ww.w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">
<title>Mon premer style CSS</title>

<script |anguage="javascript">

function changer(hl) {

hl. cl assName="changerstyl e";

}
</ script>

<style css>

. changerstyle {

font-famly: Tahomm;font-style: bold;color: red; font:italic;
}
</style>

</ head>

<body>

<hl cl ass="Aucun style CSS' onMuseOver="changer (this)">Texte avec
bal i se hl</hl>

<p cl ass="changer styl e">&nbsp; </ p>

</ body>

</htm

Au passage de la souris, la fonction changer s‘exécute et prend l'objet this (ici la balise hl), comme argument. La
fonction changer indique, ensuite, d'appliquer le style CSS nommé changerstyle.

2. Utiliser les structures de controles pour piloter I'application des styles CSS

Il est également possible d’utiliser les structures de contrdle fournies par JavaScript pour élaborer des scripts plus
complexes, permettant des effets tres utiles. Par exemple, l'usage des styles CSS peut simplifier la recherche
d'informations dans un tableau ou se trouve une grande quantité d'informations (méme si pour I'exemple, il s’agit d'un
tableau simplifié).

Exemple : modifier l'arriére-plan des cellules du tableau pour qu'il devienne rouge avec le texte blanc et gras, au passage de
la souris.
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<! DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'
"http://ww. w3.org/ TR htm 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<met a http-equi v="Cont ent - Type" content="text/css">
<title>Javascript et CSS</title>

<style css>

.cellulesurbrillance {

col or: #FFFFFF; font-wei ght: bol d;

backgr ound- col or: #CC0000;

}
</style>

<script |anguage="javascript">
function allumecellule(cell) {

if (cell.classNane="Aucun style CSS") {
cell.classNanme="cel | ul esurbrillance";

}
}

function eteincellule(cell) {
if(cell.classNane="cellul esurbrillance") {
cel | .className="Aucun style CSS";

}
}

</script>

</ head>
<body>
<tabl e wi dt h="50% border="1">
<tr>
<td class="Aucun style CSS' onMuseOver="al | umecel lul e(this)"
onMouseCQut =" et ei ncel l ul e(this)"><div align="center">A</div></td>
<td class="Aucun style CSS' onMuseOver="al | umecel lul e(this)"
onMouseCQut =" et ei ncel  ul e(this)"><div align="center">B</div></td>
<td class="Aucun style CSS' onMuseOver="al |l umecel lul e(this)"
onMouseCQut =" et ei ncel  ul e(this)"><div align="center">C</div></td>
</tr>
<tr>
<td class="Aucun style CSS"' onMuseOver="al | unecel l ul e(this)"
onMuseCQut ="et ei ncel lul e(this)"><div align="center">1</div></td>
<td class="Aucun style CSS"' onMuseOver="al | unecel l ul e(this)"
onMuseCQut ="et ei ncel lul e(thi s)"><div align="center">2</div></td>
<td class="Aucun style CSS' onMuseOver="al | umecel l ul e(this)"
onMuseCQut ="et ei ncel lul e(this)"><div align="center">3</div></td>
</[tr>
<tr>
<td class="Aucun style CSS' onMuseOver="al |l umecel lul e(this)"
onMouseCQut =" et ei ncel  ul e(this)"><div align="center">4</div></td>
<td class="Aucun style CSS' onMuseOver="al |l umecel lul e(this)"
onMuseQut ="et ei ncel l ul e(this)"><div align="center">5</div></td>
<td class="Aucun style CSS"' onMuseOver="al | unecel l ul e(this)"
onMuseQut ="et ei ncel lul e(thi s)"><div align="center">6</div></td>
</tr>
</ tabl e>
</ body>
</htm >

La premiére étape consiste a définir la classe et ses regles : col or: #FFFFFF et f ont - wei ght : bol d pour le texte blanc et
gras et background- col or: #CC0000 pour le fond de la cellule. Ensuite, vous retrouvez le script JavaScript découpé en
deux fonctions, une pour « allumer » la cellule (allumecellule) lors du passage de la souris, l'autre pour |’éteindre
lorsque la souris la quitte (eteincellule). La premiére fonction teste si la classe est égale a « Aucun style CSS », qui est
le style par défaut. Si c’est le cas, elle applique le style cellulesurbrillance. La seconde fonction fait le méme travail mais
avec une logique inverse, c'est-a-dire en testant si le style est cellulesurbrillance et dans ce cas, appliquer le style
« Aucun style CSS ». Ensuite, il faut appliquer, pour chaque cellule du tableau, deux comportements, un premier pour
déclencher la premiére fonction, un second pour déclencher la deuxiéme. Ainsi, en balayant le tableau, la cellule, en
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dessous de laquelle la souris est positionnée, est facilement repérable.

D Il est possible de modifier Iégérement ce script pour mieux visualiser les lignes plutdt que les cellules. Dans ce
cas, c'est la balise <tr>, qui correspond a la ligne compléte du tableau, qui est a l'origine du changement de
mise en forme a la place de la balise <td>, correspondant a la cellule.

<tr class="Aucun style CSS"' onMuseOver="al | unecel | ul e(this)"
onMouseCQut =" et ei ncel I ul e(this)">

3. Modifier I'affichage/masquage des éléments par JavaScript
Il est possible, également, d’accéder aux propriétés de style par JavaScript. Cela permet notamment d‘afficher, de
masquer des blocs de textes inclus dans des balises de type <di v>.
Pour rappel, ce type de balise permet de constituer des blocs de texte et s’apparente a la balise <span>.

C’est la propriété di spl ay qui permet d’afficher ou de masquer les blocs. Il suffit de lui attribuer la valeur none pour
cacher ou bl ock pour afficher.

Il est possible d’utiliser une autre propriété a la place de display, il s'agit de la propriété visibiliy pouvant avoir
comme valeur, vi si bl e ou hi dden (caché). Dans ce cas, le résultat est légerement différent puisque la place occupée
par le bloc de texte n’est pas libérée.

Cet exemple est surtout utile sur des tableaux comprenants de nombreuses lignes et dans lesquels la place disponible
n’'est pas suffisante. Ici, par souci de simplification, le nombre de lignes est réduit a quatre.

Exemple : afficher/masquer des informations dans un tableau, au passage de la souris sur une cellule. Le message pourra

étre en rouge ou en vert selon les situations.

Drate Foarmahan Lieu

13 et 14 jun )

Places disponibles Javasenpt itz

22, 23 ¢t 24 juin HIML Maricy

25 et 26 jun JavaSenpt Pans

29 et 30 juin HIML Strashourg

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww.w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">
<title>Javascript et CSS</title>

<script |anguage="javascript">

function efface(el ement) {

var tabel enents=new Array();

t abel enent s=[ "1306", "2206", "2506", "3006"] ;

for (i=0;i<tabel ements.length;i++) {

docunent . get El ement Byl d(t abel ements[i]). styl e.di spl ay=" none’

}
}

function afficher(nom {
docunent . get El ement Byl d(nom) . styl e. di spl ay="bl ock’ ;
}
function masquer (nom {
docunent . get El ement Byl d( nom) . styl e. di spl ay="none’ ;
}
</ script>
<style type="text/css">
. Styl erouge {
col or: #FF0000;
font-weight: bold;

}
.Stylevert {
col or: #006600;
font-wei ght: bold;
}
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</styl e>
</ head>
<body onLoad="efface()">
<p>&nbsp; </ p>
<tabl e wi dth="50% border="1">
<tr>
<td ><span cl ass="Styl e3">Dat e</ span></t d>
<td ><span cl ass="Styl e3">For mati on</ span></td>
<td ><span cl ass="Styl e3">Li eu</ span></td>
</[tr>
<tr>
<td onMbuseOver="afficher(1306)" onMuseQut="masquer (1306)">
13 et 14 juin
<div class="Stylevert" id="1306">Pl aces di sponi bl es</di v></td>
<td ond i ck="masquer ()">JavaScri pt</td>
<td ondick="masquer ()" >Met z</t d>
</tr>
<tr>
<td onMbuseOver ="afficher(2206)" onMuseQut="masquer (2206)">22,
23 et 24 juin
<di v class="Styl erouge" id="2206">Plus de places
di sponi bl es</ di v></td>
<td ondick="masquer ()" >HTM.</t d>
<td ond i ck="masquer ()" >Nancy</td>
</tr>
<tr>
<td onMbuseOver="afficher(2506)" onMuseQut="nmasquer (2506)" >
25 et 26 juin
<di v class="Styl erouge" id="2506">Plus de places
di sponi bl es</ di v></td>
<td ond i ck="masquer ()">JavaScri pt</td>
<td ondick="masquer ()" >Paris</td>
</tr>
<tr>
<td onMbuseOver ="afficher(3006)" onMuseQut="masquer (3006)" >
29 et 30 juin
<div class="Stylevert" id="3006">Pl aces di sponi bl es
</div></td>
<td ondick="masquer ()" >HTM.</t d>
<td ond i ck="masquer ()" >Strasbourg</td>
</[tr>
</t abl e>
</ body>
</htm >

Le script porte sur quatre cellules d’'un tableau et débute par la constitution d'un tableau permettant d‘identifier les
balises <div> en fonction de leur id. Cela permet, juste apreés, d'effectuer une boucle pour étre certain que tous les
blocs sont masqués. Le calcul du nombre d’éléments du tableau permet de déterminer le nombre d’itérations. Suivent,
ensuite, les deux fonctions permettant l'affichage et le masquage, suivant le parameétre transmis au moment de
I'événement (onMouseOver et onMouseOut). Ainsi, au passage de la souris, I'événement active la fonction afficher() et
lui transmet I'ld du bloc a manipuler. Inversement, en quittant le texte, la fonction masquer() effectue le masquage du
bloc concerné. Les deux styles CSS sont définis et appliqués aux balises <div>.

Voici un autre exemple d’utilisation un peu plus complexe permettant de gérer |'application de la visibilité.

Exemple : prévenir l'utilisateur, lors d’une saisie d’un champ de formulaire, du nombre de caracteres disponibles dans le
champ. Le champ lui-méme doit prendre une présentation différente (fond jaune) pour prévenir de I'imminence de la limite.

|mon nom

Attention !il ne vous reste plus gque 3 caractéres
disponibles

<htm >
<head>
<title>Avertissenment limte chanp de forrmulaire</title>
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<script |anguage="javascript">
function control (chaine) {
var | ongueur =0;
| ongueur =chai ne. | engt h;
|'i m te=10-1ongueur;
var nessage="Attention ! il ne vous reste plus que "+limte+"
caracteres di sponi bl es";
if (limte<5 & limte>0) {
docunent . get El ement Byl d(’ al erte’).style.visibility="visible";
docunent . get El enent Byl d(’ texte’).cl assName="fin";
docunent . get El ement Byl d(’ al erte’ ). i nner HTM.=nessage;
}
el se {
docunent . get El ement Byl d(' al erte’).style.visibility="hidden";
}
}
</ script>
<style type="text/css">
. normal {
posi tion: absol ut e;
| eft: 64px;
t op: 83px;
hei ght : 25px;
wi dt h: 329px;
visibility: hidden;
backgr ound- col or : #FFFFCC,
border: 1px solid doubl e;
col or: #FFO00O;
paddi ng: 2px;
font-famly: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 12px;
f ont - wei ght : bol d
}
fin{
backgr ound- col or: #FFFFCC,
col or: #FF0000O;
font-size: 12px;
f ont - wei ght : bol d}
</style>
</ head>
<body>
<div id="alerte" class="normal"></div>
<f orm name="f ormL" net hod="post" action="">
<p>

<i nput name=texte type=text id="texte";" size=15 naxl ength="15"

onKeyUp="control (this.value)">
</ p>

</ fornp
</ body>
</htm >

L'exécution de ce script dépend du nombre de caractéres saisis dans le champ nommé texte. La fonction s’exécute,
donc, a chaque relachement de pression sur une touche. Le contenu du champ texte est, alors, renvoyé dans la
fonction controle() comme argument. Il faut, ensuite, initialiser la variable longueur pour qu’elle prenne la nouvelle
valeur de la longueur de la chaine. Il est possible, ensuite, de calculer cette longueur par la propriété length de la
chaine de caractéres. Etant donné que la limite de saisie du champ est fixée a 10 caractéres, il est facile de déterminer
par soustraction le nombre de caractéres possibles restants. Juste aprés, le script construit une variable nommée
message qui sera affichée dans le calque, un peu plus tard, par la méthode innerHTML et qui est composée de deux
chaines de caractéres, séparées par la variable limite. C'est celle-ci qui permet, par la suite, de savoir si le nombre de
caracteres inclus dans le champ est compris entre 5 et 0. Si c'est le cas, il faut afficher le calque en modifiant sa
visibilité puisque, par défaut, elle est fixée en hidden par l'intermédiaire d’un style CSS. Par la méme occasion, il est
possible de changer le style CSS du champ de formulaire pour étre s(r d’attirer I'ceil de Il'utilisateur, en modifiant la
couleur du fond pour la mettre en jaune. Enfin, il faut mettre a jour le contenu du calque par le message indiquant la
fin conseillée de la saisie. Une fois la condition dépassée, le message s’efface pour laisser le champ en rouge.

4. Modifier la position des éléments par JavaScript

En plus de la visibilité, il est possible de modifier la position des éléments a I'aide de la propriété position. La position
peut étre définie soit de maniére absolue (en pixels par rapport au coin supérieur gauche de l'objet), soit de maniére
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relative (par rapport a l'objet a I'origine de I'action). Pour le préciser, il convient d’ajouter la propriété position : relative
ou position : absolute. Dans tous les cas, les propriétés left et top permettent de paramétrer cette position.

Exemple : créer une carte interactive permettant d’afficher des info-bulles avec le nom de la région francaise aprés un clic
sur celle-ci. Par souci de simplification du code, le test prendra en charge seulement trois régions (I’Alsace, la Lorraine et

IIle-de-France).

2k Reégions frangaises - Microsoft Internet Explorer

Fkhier Edbon Affchogs Faveris Cutls 7
Qreceinte - ) - [¥] (&) G O retocrer Slrraos @) (- @ - [ B &

Alsace
Lorraine
Mle-de-France

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww.w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<meta http-equi v="Cont ent - Type" content="text/css">
<title>Mon premer style CSS</title>

<script |anguage="javascript">

function efface() {

docunent . get El ement Byl d(" Al sace").style.visibility="hidden’;
docunent . get El ement Byl d("Lorraine").style.visibility="hidden’;
docunent . get El ement Byl d(" I DF").style.visibility="hidden’;

}
function coordonnees(event) {

var posx=event.clientX;

var posy=event.clienty,

i f(posx>565&8p0sx<620&&posy>150&&posy<320) {
var posy=posy+25;
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var posx=posx+25;

docunent . get El ement Byl d(" Al sace").style.visibility="visible’;
docunent . get El ement Byl d(" Al sace") . styl e. t op=posy+" px";
docunent . get El ement Byl d(" Al sace") . styl e. | ef t =posx+" px";

}
el se if(posx>500&&p0osx<570&&posy>155&8&posy<270) {

var posy=posy+25;

var posx=posx+25;

docunent . get El ement Byl d("Lorraine").style.visibility="visible';
docunent . get El ement Byl d(" Lorrai ne"). styl e.top=posy+"px";
docunent . get El ement Byl d("Lorrai ne").styl e. | eft=posx+"px";

}
el se if(posx>330&&p0osx<415&&p0osy>2258&8&posy<280) {

var posy=posy+25;

var posx=posx+25;

docunent . get El ement Byl d("I DF").style.visibility="visible’;
docunent . get El ement Byl d(" | DF"). styl e. t op=posy+"px";
docunent . get El ement Byl d("1 DF") . styl e. | ef t =posx+" px";

}
}
</ script>

<style css>

.reponse{position:rel ative; background- col or: #FFFF99; f ont -
wei ght : bol d; wi dt h: 100px; hei ght : aut o

}
</styl e>

</ head>

<body>

<di v cl ass=reponse id="Al sace">Al sace</div>

<di v cl ass=reponse id="Lorraine">Lorraine</div>

<di v cl ass=reponse id="IDF">||e-de-France</div>

<p><ing src="../france_regi ons.jpg" w dth="740" hei ght="680"
OnLoad="efface()" ond ick="coordonnees(event)"></p>

</ body>

</htm >

Le script masque d’‘abord les calques éventuellement visibles au chargement de limage par l'intermédiaire de la
fonction efface(). Les autres fonctions s’exécutent au moment du clic sur une portion de l'image correspondant a la
région. Pour déterminer la zone en pixels (a partir du coin supérieur gauche), il faut, d’abord, récupérer la position du
curseur au moment du clic, puis effectuer une série de tests pour savoir si le curseur se trouve dans la zone définie.
Pour définir la position du curseur, il est possible d'utiliser event.clientX et event.clientY. La définition de la zone
correspondant a la région est faite de maniére arbitraire, c’'est-a-dire que le dessin des régions est réduit a un
rectangle. Evidemment, pour ceux qui le désirent, cette zone peut étre affinée. Il s’agit, ensuite, de redéfinir les
coordonnées de la balise qui va comporter le nom de la région, en y appliquant un décalage de position de maniére
relative. Les parametres d’affichage de la bulle étant définis dans le fichier CSS.

5. Modifier la taille des éléments par JavaScript

Il est possible, également, d'accéder aux propriétés de taille. Pour cela, il faut utiliser les propriétés de largeur
(style.width) et de hauteur (style.height) :

Exemple : effectuer un changement de taille d’un calque aprés avoir demandé a l'utilisateur, les nouveaux parameétres.

Microsoft Internet Explorer

' e calque doit changer de taile
A Calgquel
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Invite utilisateur de Internet Explorer

Invite de script

Annuler

Quelle est la nouvele taille en largeur : ]

{100

Calguel

I DOCTYPE HTM. PUBLIC "-//WBC// DTD HTM. 4.01 Transitional //EN'
"http://ww. w3. org/ TR ht m 4/1 oose. dt d" >

<htm >

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">

<title>Modifier la taille</title>

<script |anguage="javascript">

function changecal que() {

alert("Ce cal que doit changer de taille");

var di mX=docurent . get El enent Byl d("cal quel"). of f set Wdt h;

var di my=docunent . get El ement Byl d("cal quel"). of f set Hei ght ;

al ert("Les dinmensions du cal que sont : "+ dinX +" pixels en |argeur
et "+di ny+" pixels en hauteur");

newdi mX=pronpt ("Quell e est la nouvelle taille en largeur :",

"Sai sissez ici la nouvelle taille");

newdi my=pronpt ("Quell e est la nouvelle taille en hauteur :",
"Saisissez ici la nouvelle taille");

newdi my=newdi my+" px";

newdi mX=newdi nX+" px";

docunent . get El enent Byl d("cal quel"). styl e. hei ght =newdi n¥;

docunent . get El ement Byl d( " cal quel"). styl e. wi dt h=newdi mX;

}
</script>

<style type="text/css">

.cal quel {

posi ti on: absol ute; | ef t: 300px; t op: 100px; col or : #FF0000;

paddi ng: 10px; border: 1px solid #000; background- col or: #FFFF99;
}
</styl e>

</ head>

<body>

<di v class="cal quel" id="cal quel"

ond i ck="changecal que()" >Cal quel</di v>
</ body>

</htm >

Ce script s’exécute au moment du clic sur le calque. La fonction changecalque() affiche tout d’abord une boite de
dialogue puis affecte aux variables dimX et dimY les valeurs en pixels de la taille du calque. Le script affiche ensuite ces
valeurs dans une boite de dialogue. Ensuite, il est demandé a I'utilisateur de saisir les nouvelles valeurs afin de
changer les dimensions du calque. Ces valeurs sont stockées dans les variables nexdimX newdimY auxquelles il faut
ajouter "px" pour obtenir une nouvelle chaine correspondant par exemple a 100px. Enfin, il est possible de modifier les
dimensions du calque en utilisant la méthode getElementById.

6. Modifier la superposition des éléments par JavaScript

Il est, également, possible de travailler avec la superposition d’éléments. La superposition est gérée par la propriété
z-index. En affectant une valeur a z-index, il est possible de modifier I'ordre de superposition de I'objet.

Exemple : créer un menu de navigation en combinant les propriétés de visibilité, de position et de superposition.
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2 Menu navigation CSS - Microsoft Internet Explorer

menn 1
—1TIE 2
mem 2

-mEn 3

Fichier ~ Edition  Affichage Fawaoris  Outils 7
- - % B r { . )
eF‘recedente \__,9 @ @ :h /:) Rechercher '?/_\{'Famrls
el
-tmen 1

<! DOCTYPE HTML PUBLIC "-//WBC//DTD HTM. 4.01 Transitional//EN'
“http://ww.w3. org/ TR/ ht m 4/1 oose. dt d" >
<htm >
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/css">
<title>Menu navigation CSS</title>
<script |anguage="javascript">
function efface(nuntal que) {
docunent . get El ement Byl d( nuntal que) . styl e.visibility="hidden’;
docunent . get El ement Byl d(’ triangl essl’).style.visibility="hidden’;
}
function affiche(cal que) {
docunent . get El ement Byl d(cal que).style.visibility="visible;
}
function nasque(cal que) {
docunent . get El ement Byl d(cal que) . style.visibility="hidden’;
}
function affichetriangle(triangle) {
docunent . get El ement Byl d(triangle).style.visibility="visible;
docunent . get El ement Byl d(tri angl e). styl e. zl ndex=2;
}
function recultriangle(triangle) {
docunent . get El ement Byl d(triangl e). styl e. zI ndex=0;
}
function effacetriangle(triangle) {
docunent . get El ement Byl d(triangle).style.visibility="hidden;
}
</script>
<style type="text/css">
. cal quel{

vi sibility: hidden;

paddi ng: 2px;

posi tion: absol ut e;

backgr ound: #993399;

bor der : #000000: sol i d;

| eft: Opx;

top: 21px;

hei ght : 137px;

wi dt h: 150px;

col or : #FFFFFF;

backgr ound- col or: #993399;

}

. menul{
posi tion: absol ute;
paddi ng: 2px;

backgr ound: #993399;
bor der : #000000: sol i d;
| eft: Opx;

t op: Opx;
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hei ght : 20px;
wi dt h: 100px;
col or: #FFFFFF}
.triangl ess1{
vi sibility: hidden;
paddi ng: 1px;
posi tion: absol ute;
paddi ng: Opx;
| eft: 136px;
t op: 40px}
. cal que2{
vi sibility: hidden;
paddi ng: 2px;
posi tion: absol ute;
backgr ound: #993399;
bor der : #000000: sol i d;
| eft: 150px;
t op: 40px
hei ght : 141px;
wi dt h: 150px;
col or : #FFFFFF}
. zonef f ace{
posi tion: absol ute;
backgr ound: #FFFFFF;
bor der : #000000: sol i d;
| eft:742px;
top: 161px
hei ght : 250px;
wi dt h: 350px;
col or: #FFFFFF}
</styl e>
</ head>
<body>
<di v class="nmenul" id="Menul" style="z-index: 1"
onMouseOver ="af fi che(’ cal quel’ )" >Menul</div>
<di v class="cal quel" id="cal quel" style="z-index: 1"
onMuseOver ="af fi che(’ cal quel’ )" >
<div id="txtsous-nenul"
onMuseOver ="affichetriangl e(’trianglessl’);affiche(’ssl’)’
onMuseCQut ="ef facetriangl e(’ triangl essl’); masque(’'ssl’)">
<p>Sous- nmenu 1</ p>
</ div>
<div id="txtsous-nmenu2">
<p>Sous- menu 2</p>
</ div>
<div id="txtsous-nenu3">
<p>Sous- nenu 3</ p>
</ div>
</ div>

<div class="cal que2" id="ss1" style="z-index:1">
<p>Sous- sous- nmenu 1</ p>
<p>Sous- sous- menu 2</ p>
<p> Sous-sous- nmenu 3</p>
</ div>
<div class="zonefface" id="zonefface" style="z-index: 0"
onMuseOver =" masque(’ cal quel’); masque(’ssl’)"></div>
<img src="triangl e_mauve.jpg" wi dth="15" hei ght="19"
class="triangl ess1" id="triangl essl" >
<inmg src="triangl e_mauve.jpg" w dth="15" hei ght="19"
class="triangl ess1" id="triangl ess2" >
</ body>
</htm >

- 10 -

Le script se divise en plusieurs fonctions qui permettent d‘afficher ou de masquer certains composants du menu
(menu, sous-menus et triangle d’indication). Ce script se base sur l'affichage ou le masquage d’éléments, en fonction
du survol sur un autre élément. Le principe de rapprochement/recul est, aussi, employé, notamment pour le triangle
qui change d’indice de superposition, pour apparaitre par-dessus les éléments de menu. La premiére fonction
effacecalque() a pour role d’effacer les calques et le triangle d’indication par I'intermédiaire de la propriété de visibilité.
Les autres fonctions permettent, a leur tour, d'afficher ou de masquer des éléments de menu, transmis en parameétre
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au moment du survol. Ainsi, lorsque le premier texte du sous-menu est survolé, le triangle redevient visible et son
indice z-index prend la valeur 2, ce qui lui permet de passer au-dessus des menus et sous-menus. A l'inverse, lorsque
la souris quitte le survol du premier texte du sous-menu, le triangle prend une valeur de z-index égale a zéro et passe
donc en-dessous du menu. Il est évident qu’il aurait été possible de masquer le triangle par la propriété de visibilité,
cependant ce script est un bon exemple du mélange des propriétés de visibilité et de superposition.

7. Le drag-and-drop

Le drag-and-drop (glissé-déposé en frangais) permet de saisir un objet (généralement un calque), en cliquant dessus
et de le déplacer, en maintenant enfoncé le bouton gauche de la souris. Une fois a la position désirée, il suffit de
relacher le bouton. Il n‘existe pas de fonction prédéfinie de drag-and-drop dans JavaScript. Pour y arriver, il s'agit de
trouver une astuce permettant de réaliser le déplacement.

Exemple : réaliser un script permettant de faire un glissé-déposé d’un calque, correspondant a l'étiquette d’une région
francaise sur une carte de france.

2N Glissé-déposé - Microsoft Internet Explorer,
Ficher  Edtion  Affichage  Favors  Qutis 2

QG rricivents - ) - (%] |&] €0 JO Rechercher Sipravoris ) | (-4 W - [ By H ﬂ

<I DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Transitional //EN'
“http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht nl 1-transi ti onal . dtd">
<title>dissé-déposé</title>

<script |anguage="javascript">

var positionX=0, positionY=0;

var di nX=0, di meY=0;

var mavar =1;

var nouvel | epositionX=0, nouvell epositionY=0;

function depart (cal que) {

di mX=posi ti onX-docunent . get El ement Byl d( cal que) . of f set Left;
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di mY=posi ti onY-docunent. get El ement Byl d( cal que) . of f set Top;
mavar =0;
}
function depl acenent (page) {
if (document.all) {
posi ti onX=event.clientX;
positi onY=event.clienty,;
}
el se {
posi ti onX=page. pagexX;
posi ti onY=page. pageY;
}
i f(mavar!=1){
var nouvel | epositionX=positionX-di mX;
var nouvel | eposi tionY=positionY-di nV;
docunent . get El ement Byl d(’ cal quel’).style.left=
nouvel | eposi tionX+"px";
docunent . get El ement Byl d(’ cal quel’ ). styl e.top=
nouvel | eposi tionY+"px";
}
}
function arret(cal que) {
cal queDr agbr op="";
mavar =1,
}
docunent . onmobusenove=depl acenent ;
documnent . onnouseup=arr et ;
</script>
<style type="text/css">
.cal que {position:absolute;left:400px;top: 100px;
cursor: nove; w dt h: 75px; hei ght : 35px; font - si ze: 10pt ;
font-weight:bold;font-famly:arial;border:1px solid #999
}
</styl e>
<body styl e="hei ght:100% >
<di v id="cal quel" class="cal que" style="top: 25px; |eft:931px;
z-index: 0; col or: #009; background- col or: #D5D5FF; "
onMuseDown="depart (' cal quel’ )" >Regi on</ di v>
<p><br />

<img src="france_regions.jpg" w dth="740" hei ght="680">
</ p>
</ body>
</htm >

- 12 -

Le script débute au chargement de la page et initialise a zéro I'ensemble des variables qui sont utilisées. La fonction
depart() s’exécute au moment du clic, ce qui permet de récupérer les coordonnées de la souris par rapport au coin
supérieur gauche du calque et de les stocker dans deux variables dimX et dimY. Par la méme occasion, la variable
mavar prend la valeur de 0 indiquant, ainsi, que le calque est sélectionné.

Au moment du déplacement de la souris, la fonction deplacement() teste le type de navigateur et permet de récupérer
de deux maniéres différentes les coordonnées de la souris, suivant le type de celui-ci. Avec Internet Explorer, il s'agit
de la méthode event.clientX() et event.clientY() alors qu’avec Mozilla/Firefox, il s'agit de la méthode pageX(), pageY().
En fonction de la position de la souris et si la variable mavar est différente de zéro (ce qui est normalement le cas
puisque l'utilisateur a cliqué sur le calque), il s'agit de calculer la nouvelle position correspondante. Pour ce faire, il faut
prendre la position de la souris et y soustraire le décalage du clic dans le calque (variable dimX et dimY). Le résultat
est ensuite réaffecté au calque en passant par les méthodes document.getElementByld(‘calquel’).style.top() et
document.getElementBylId(‘calquel’).style.left().
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Ajax et JavaScript

Tout d’abord, il convient de signaler, que cette partie de I'ouvrage ne prétend pas donner I'ensemble des connaissances
en AJAX et ainsi, permettre de développer l'intégralité d'un site avec cette technologie. Il s’agit simplement d’en définir
les contours et d’en connaitre les principes de fonctionnement. Mais AJAX, en définitive, ca correspond a quoi ? Tout
comme le DHTML, I'AJAX (Asynchronous JavaScript And XML) est un mélange de différentes techniques. Avec AJAX, il est
possible d’effectuer des rechargements de données, en provenance du serveur, tout en restant sur la méme page. En
fait, un visiteur peut continuer a saisir des champs de formulaire alors qu’un contréle est effectué en arriere-plan pour
vérifier une saisie précédente avec les données présentes sur un serveur. Ce type de fonctionnement, appelé
asynchrone, n’‘est pas le seul, car la technologie AJAX permet également d’exécuter des requétes en mode synchrone
(dans ce cas, la requéte est exécutée sans qu'il soit nécessaire de recharger la page ou d’en charger une autre, mais la
saisie simultanée est impossible, ce qui réduit son utilisation). En fait, les pages écrites avec de I'’AJAX cumulent
plusieurs technologies :

. Le code HTML qui reste au cceur de la page web, aidé par les feuilles de style CSS pour toute la partie de
présentation des données.

. Le DOM pour l'acces aux éléments de la page, notamment par les méthodes getElementByld ou
getElementByName.

. Le code de programmation cOté serveur, de type PHP ou ASP, qui permet de récupérer des informations du
serveur comme l'objet XmlIHttpRequest qui permet de contrdler I'interrogation des données du serveur.

. Les données en retour se présentent sous la forme d’un simple fichier texte ou JavaScript ou encore XML et
doivent étre traitées par JavaScript pour apparaitre convenablement sur la page.

Comme vous le voyez, JavaScript se situe au coeur de ces différentes technologies et joue, un peu, le role d'un chef
d'orchestre gérant lI'ensemble des traitements. Par opposition a cette multitude de technologies, I'’Ajax se fonde
essentiellement autour d'un seul et méme objet, nommé XmIHttpRequest.

1. L'objet XmIHttpRequest

Cet objet est identique pour tous les navigateurs récents, méme si sa déclaration est différente entre Internet
Explorer et les autres navigateurs. Cet objet est relativement ancien puisqu'il a été développé par Microsoft dés 1998
et implémenté dans la version 5 d’Internet Explorer. Les autres navigateurs ont, progressivement, pris en compte cet
objet. Il est donc, important de connaitre la compatibilité du navigateur.

Exemple : créer un script de vérification de compatibilité du navigateur et afficher le résultat dans une boite de dialogue.

Microsoft Internet Explorer @

L E ‘Yobre navigateur est compatible pour AJAR
L

<script |anguage="javascript">

i f(w ndow. XMLHt t pRequest) {

xhr = new XM_Ht t pRequest () ;

al ert("Votre navi gateur est conpatible pour AJAX");

el se if(w ndow. ActiveX(bj ect){
xhr=new Acti veXCObject ("M crosoft. XMLHTTP");
alert("Votre navigateur est conpatible pour AJAX");

else {alert("Votre navigateur n'est pas conpatible avec AJAX");

}

</script>

1l s'agit, ici, de tenter de créer une nouvelle instance d’abord pour Firefox/Mozilla/Mozilla, puis, de maniére différente,
pour Internet Explorer (puisque basé sur un composant ActiveX), si la premiére n’est pas concluante.

Une fois la compatibilité déterminée, il reste a manipuler XmlHttpRequest, afin d’exécuter les interrogations de
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2. Les attributs de XmIHttpRequest

données. XmlHttpRequest dispose de plusieurs méthodes et attributs a cet effet.

Attributs

Résultat

onr eadyst at echange

Affecte une fonction a chaque changement d’état
dans le traitement de la requéte en mode
asynchrone.

readyState

Correspond a I'état de I'objet, tout au long du
traitement de la requéte. Elle comporte quatre
valeurs : 0 pour non initialisée (Uninitialized), 1 pour
ouvert (Open), 2 pour envoyée (Sent), 3 pour encours
de réception (Receiving) et 4 pour prét (Loaded).

responseText

Indique que la réponse devra étre renvoyée sous
forme texte.

responsexm

Indique que la réponse devra étre renvoyée sous
forme XML.

st at us

Correspond au code du statut de serveur (404 pour
page non trouvée et 200 pour OK).

st at usText

Correspond au message accompagnant le code
statut.

Méthode

Résultat

abort

Abandonne la requéte et réinitialise I'objet
XmlHttpRequest.

get Al | ResponseHeader s()

Correspond aux en-tétes http de la réponse.

get ResponseHeader ()

Correspond a la valeur de I'en-téte indiquée en
parametre.

Permet la connexion avec le serveur en passant les

open() parameétres de méthode (GET, POST), d'URL et de type
(synchrone ou asynchrone).
send() Transmet une requéte au serveur selon les méthodes

GET ou POST.

set Request Header ()

Affecte une valeur a une en-téte qui sera renvoyée
lors de la requéte.

L'ensemble de ces attributs et méthodes permet de mettre en ceuvre des scripts écrits en JavaScript, pour accéder a
des données présentes sur le serveur, sans qu’il soit nécessaire de recharger la page. C'est |la toute la puissance
d’Ajax ouvrant la voie de ce que I'on appelle, communément aujourd’hui, le web 2.0. Afin de bien observer les résultats
des scripts suivants, il est important de travailler dans un environnement adéquat. Il est, par exemple, nécessaire de
mettre sur serveur les fichiers comportant les données a récupérer.

Exemple : contréler la saisie d'un champ pseudo pour renvoyer un message d‘avertissement, si celui-ci a déja été pris par
un autre utilisateur.
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A Exemple de script AJAX - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis  Outils 7
= 4\ > _;1. .
@ Précédente - _/I |ﬂ @ | ! Rechercher “:A\..-’ Favoris ﬁ}

Cet Identifiant est disponible.
|essai |

Le fichier php :

<?php require_once(’'../../Connections/connexl.php'); ?>

<?php

nysql _sel ect _db( $dat abase_connex1, $connexl);

$query_Recordsetl = ("SELECT Wilisateurs.ldentifiant FROM Wilisateurs
WHERE Utilisateurs.ldentifiant = '".$_GET["ldentifiant"].""");
$Recordset 1 = mysqgl _query($query_Recordset1, $connexl) or

di e(nysql _error());

$row Recordsetl = nysql _fetch_row $Recordsetl);

$t ot al Rows_Recordset1 = nysql _num rows($Recordset1);

/1 echo $Recordset 1;

if ($row Recordset1>0) {

echo 'déjapris’;

}

7>

Le script PhP utilise le paramétre (Identifiant), renvoyé par le fichier html, pour extraire les données grace a la
requéte. Dans le cas ou la requéte trouve des éléments répondants aux critéres (c’est-a-dire si $row_Recordset1>0),
cela signifie qu'il existe déja un identifiant identique. Dans ce cas, le script renvoie la chaine de caractéres ‘déjapris’
comme réponse.

Le fichier avec script JavaScript :

<htm >
<head>
<title>Exenple de script AJAX</title>
<script |anguage="javascript">
var retour ="";
function verif(ldentifiant){

if (ldentifiant.length >= 4) {
freponse(ldentifiant);
}
}

function freponse(ldentifiant) {

retour = connect URL(’ control.php?ldentifiant=="+ldentifiant);
if(retour=="déjapris"); {

docunent . get El ement Byl d(’ reponse’ ).innerHTM. = ' Cet Identifiant n\’est
pas di sponible.’;

}

docunent . get El ement Byl d(’ reponse’).innerHTM. = ' Cet Identifiant est
di sponi ble.’;

}

function connect URL(url)

{

if (w ndow. XM_Htt pRequest)

obj XHR = new XM.Htt pRequest () ;
el se

{
i f (w ndow. ActiveX(bject)

obj XHR = new Acti veX(bj ect ("M crosoft. XM.HTTP");
al ert (obj XHR) ;

obj XHR. open(" GET", url, fal se);
obj XHR. send(nul ) ;

if (obj XHR readyState == 4)
return obj XHR responseText ;
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el se

return fal se;
}
</script>

</ head>

<body>

<fornp

<di v id="reponse"></div>

<input type="text" name="ldentifiant" onKeyUp="verif(this.value);" />
</fornp

</ body>

</htm >

Dans ce script, c’'est la fonction verif() qui lance le traitement a chaque relachement d’une touche du clavier. Le
contrbéle de l'identifiant s’effectue seulement, si 4 caractéres, au moins, ont été saisis. Dans ce cas, la fonction
freponse() prend le relais. Elle définit une variable nommée retour correspondant au résultat retourné par le fichier
PhP, par I'intermédiaire de la fonction connectURL() dont I'adresse du fichier et le critére d'interrogation sont passés en
parameétres. La fonction connectURL() commence par tester le navigateur pour savoir s'il accepte l'objet
XmlHttpRequest et construit I'objet objXHR. Il faut, ensuite, tester le statut de la connexion pour savoir s'il est possible
d’envoyer une requéte (objXHR.readyState == 4). Si c'est le cas, la fonction connectURL() retourne la réponse sous
forme texte. Une fois la réponse retournée, la fonction freponse traite la valeur. En fonction du résultat du test, un
message est envoyé au calque par l'intermédiaire de l'instruction innerHTML.

La puissance d'AJAX est ainsi démontrée et depuis quelques mois, le nombre de pages contenant du code AJAX croit
de maniére exponentielle. En fait, comme un effet de mode, développer en AJAX est devenu un must. Et comme
toujours en de tel cas de figure, il est possible de retrouver AJAX méme dans des pages qui n‘en n‘ont pas forcément
besoin. Etant donné que le recours a AJAX multiplie les requétes au serveur de données, il convient tout de méme de
limiter son utilisation a des cas bien précis.

Ce script démontre également que JavaScript est loin d’étre un sous langage. Combinés avec des technologies
récentes, les scripts rédigés en JavaScript peuvent étre tres élaborés et complexes a maintenir. Il existe, cependant,
une alternative permettant de simplifier la rédaction de tels scripts. C'est le recours aux bibliotheéques JavaScript qui
permet, en outre, de découvrir de nouvelles utilisations.
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Les bibliotheques JavaScript

Depuis le début de cet ouvrage, les principes de JavaScript ont été mis en application pour permettre d’ajouter plus de
fonctionnalités aux pages HTML. Malgré tout, un tel développement nécessite un investissement en temps important,
qui peut étre source de découragement. Heureusement, il existe de nombreux framework (bibliotheques) JavaScript en
téléchargement gratuit qui permettent non seulement un gain de temps considérable, mais offrent, aussi, de
nombreuses possibilités supplémentaires. Il ne s'agit pas ici de toutes les passer en revue, mais simplement d’en
montrer leur installation et leur principe de fonctionnement. Nous nous attarderons, plus particulierement, sur la
bibliothéque script.aculo.us qui permet de nombreux effets visuels et permet d’ajouter facilement beaucoup de
fonctionnalités (autocomplétion, drag-and-drop...). Mais tout d’abord, il faut décrire la bibliothéque Prototype, a la base
d’'autres frameworks et qui est, donc, indispensable.

1. La bibliotheque Prototype

La bibliotheque Prototype est une bibliotheque permettant de simplifier la rédaction de scripts JavaScript. Les
fonctionnalités proposées sont une sorte d’extension aux méthodes JavaScript. Cette bibliotheque fournit de
nombreux raccourcis de codes intéressants et permet, également, de simplifier le traitement des requétes AJAX.

Cette bibliothéque est disponible en téléchargement a |'adresse suivante : http://www.prototypejs.org/download

Cette bibliothéque est constituée d’un seul fichier qu’il est nécessaire d'appeler, lors de chaque usage, par la ligne
suivante :

<script language="javascript" src="chem ndufichier/prototype.js">

Il serait trop long de donner une description détaillée de la bibliothéque Prototype. En effet, elle sert de base a une
autre bibliothéque script.aculo.us, fournissant de nombreuses fonctionnalités intéressantes (notamment au niveau
graphique) et que nous détaillerons dans le paragraphe suivant.

2. La bibliothéeque script.aculo.us

Cette bibliothéque est disponible en téléchargement gratuit a I'adresse suivante : http://script.aculo.us/downloads

La bibliotheque est constituée de plusieurs fichiers classés dans trois répertoires. Le répertoire lib contient la
bibliotheque Prototype, nécessaire a l'utilisation des scripts de script.aculo.us. Le répertoire test contient deux pages
permettant de visualiser et de tester les fonctionnalités de script.aculo.us. Ainsi, la page run_unit_tests vous permet
de vérifier que les scripts s’exécutent bien sur le navigateur de test, il s’'agit de laisser le test se dérouler et de
contrdler le message de retour pour étre s(ir que I'ensemble fonctionne correctement. Enfin, le répertoire src comprend
huit fichiers JavaScript correspondant au fichier de base scriptaculous.js ainsi que sept modules correspondant a des
fonctionnalités précises :

Fichier Fonctionnalités
effects.js Effets spéciaux.
builder.js Manipulation des objets HTML via DOM.
dragdrop.js Effets de glisser-déposer.
sliders.js Effets de glisser.
sound.js Utilisation des sons.
control.js Auto complétion.
unitest.js Test des effets.

Afin de disposer des fonctionnalités de scriptaculo.us, il faut soit changer le fichier correspondant a l'effet désiré, soit
changer le fichier scriptaculos.js aprées le fichier prototype.js. Les deux lignes suivantes doivent, donc, figurer dans les
pages :

<script |anguage="javascript" src="prototype.js" >
</script>
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<script |anguage="javascript" src="scriptacul ous.js">
</ script>

Le fichier scriptaculous.js fait ensuite appel aux différents fichiers (effects.js, sliders.js), en fonction des besoins du
script de la page. Cela signifie que tous les fichiers sont chargés, avant méme le moindre traitement. Cet aspect peut
paraitre contraignant pour les utilisateurs ne disposant pas d’un débit suffisant (méme si cela devient de plus en plus
rare). Afin d'alléger le temps de téléchargement, il est possible de faire appel au seul fichier concerné. Il est, par
exemple, inutile de charger le fichier dragdrop si votre page ne comporte que des effets d’animation. Dans ce cas, il
faut faire appel au seul fichier concerné, par la syntaxe suivante :

<script |anguage="javascript"
src="chem ndufi chi er/scri ptacul ous. js?l oad=ef f ect s" ></scri pt>

Les fichiers js doivent étre placés sur le serveur, bien entendu. Grace a cette mise en ceuvre, il est possible d'accéder
a de nouvelles méthodes et a de nouveaux mots clés.

Afin de simplifier la présentation, les scripts suivants font appel a la bibliothéque entiére.

3. Les effets visuels avec script.aculo.us

Plutét que de lister les effets visuels, le mieux est peut-étre d’élaborer un script permettant de les appliquer.

Pour utiliser ces effets, il suffit de respecter la syntaxe suivante :
New Ef fect.nondel ef fet("nomel ement”, opti ons)

OU nondel ef fet correspond a l'effet a utiliser parmi la liste des effets disponibles, nonel enment correspond a I'élément
sur lequel appliquer l'effet (généralement un calque) et options correspond au paramétrage de l'effet (position,
dimension, etc.).

Exemple : créer une page permettant d’appliquer les différents effets sur un bloc de texte.

Texte
Effety vipuels d= sonpt acubsug

<htm >
<head>
<title>Test effets avec scriptaculos</title>
<script type="text/javascript" src="prototype.js"></script>
<script type="text/javascript" src="/scriptacul ous.js"></script>
<script |anguage="javascript">
var el ="el enent1";
function souligne() {
new Ef fect. Hi ghlight(el);
}
function deplacer() {
new Ef f ect. MoveBy(el, 100, 100) ;
}
function echelle() {
new Ef f ect. Scal e(el, 150);
}
function bouger(){
new Ef f ect. Shake(el);
}
function disparaitre() {
new Ef f ect. Fade(el);
}
function apparaitre() {
new Ef f ect . Appear (el );
}
function deroul e() {
new Ef fect. Bl i ndDown(el);
}
function enroul e() {
new Ef fect.BlindUp(el);
}
function fuit() {
new Ef f ect. DropQut(el);
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}

function reduit() {
new Ef fect. Fold(el);

}

function grossis() {
new Effect. Gow(el);

}

function battre() {
new Ef fect. Pul sate(el);
}

function nuage() {

new Ef fect. Puff(el);

}

function rebouger() {
new Ef fect. Shrink(el);
}

function retour() {
new Ef f ect. Squi sh(el);
}

function interrupt() {
new Ef fect.Sw chOf(el);

}
</script>
<style type="text/css">
.Stylel {
| ef t: 800;
t op: 200;

col or: #FF000O;
font-wei ght: bold;
}
</styl e>
</ head>
<body>
<div class="Stylel" id="el ement1">
<div align="center">Texte</div>
</ div>
<div align="center">
<tabl e wi dth="72% border="0">

<tr>
<td col span="15"><div align="center">Effets visuels de
script.acul 0.us </div></td>
</[tr>
<tr>
<td wi dt h="59% ><i nput type="button" name="Submt 15"
val ue="Echel | " onC ick="echell e()"></td>
<td wi dt h="5% ><i nput type="button" name="Submt 13"
val ue="Soul i gner" onCick="souligne()"></td>
<td wi dt h="5% ><i nput type="button" name="Subm t 14"
val ue="Depl acer" onC ick="depl acer ()" ></td>
<td wi dt h="5% ><i nput type="button" name="Submt"
val ue="Bouger" onC ick="bouger()"></td>
<td width="7% ><i nput type="button" name="Submt2"
val ue="Di sparaitre" onCOick="disparaitre()"></td>
<td width="7% ><i nput type="button" name="Submt3"
val ue="Apparai tre" onCick="apparaitre()"></td>
<td widt h="6% ><i nput type="button" name="Subm t4"
val ue="Enroul er" onCick="enroul e()"></td>
<td wi dt h="79% ><i nput type="submt" nanme="Subnit5"
val ue="Deroul er" onC ick="deroul e()"></td>
<td wi dt h="69% ><i nput type="button" nanme="Subnit6"
value="Fuir" ondick="fuit()"></td>
<td wi dt h="10% ><i nput type="button" name="Submt7"
val ue="Reduire" onC ick="reduit()"></td>
<td width="11% ><i nput type="button" name="Submt8"
val ue="Gossir" onCick="grossis()"></td>
<td widt h="8% ><i nput type="button" nanme="Subm t9"
val ue="Battre" onCick="battre()"></td>
<td wi dt h="9% ><i nput type="button" nanme="Subm t10"
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val ue="Nuage" onC ick="nuage()"></td>
<td wi dt h="6% ><i nput type="button" name="Submt11"
val ue="Rebouger" onC i ck="rebouger ()"></td>
<td widt h="18% ><i nput type="button" name="Submt12"
val ue="Retour" onCick="retour()"></td>
</[tr>
</tabl e>
</ p>
</ div>
</ body>
</htm >

Ce script s’exécute au chargement de la page. Aprés avoir chargé les deux fichiers nécessaires aux fonctionnalités de
la bibliothéque scriptaculo.us, le script définit une variable permettant d’économiser la saisie pour les manipulations
suivantes. L'ensemble des effets appliqués a |I'objet peut étre lancé par un clic sur un bouton, ou figure le nom de
I'effet.

La bibliothéque script.aculo.us, en plus de ces effets visuels assez impressionnants, permet de maitriser facilement
des techniques JavaScript évoluées. La premiére d’entre elles a déja été détaillée précédemment, mais il convient de
comparer la complexité de ce script avec la simplicité d’utilisation offerte par script.aculo.us.

4. Le drag-and-drop avec script.aculo.us

La création de drag-and-drop avec script.aculo.us est d'une facilité déconcertante, d'autant plus que les options
permettent de nombreuses d’alternatives. La méthode a utiliser doit suivre deux étapes. Dans un premier temps, il
s'agit d'indiquer quels sont les éléments qui peuvent étre déplacés, puis dans un second temps, quels sont ceux qui
sont désignés pour les recevoir.

La syntaxe a suivre, lors de la désignation des objets a déplacer, est la suivante :
new Draggable("id de |’ objet a déplacer", {options}) ;

Les options disponibles sont les suivantes :

Nom de l'option Fonction

Limite le déplacement de l'objet dans le sens

constraint: "horizontal" "vertical" . .
horizontal ou vertical.

Indique la fonction éventuelle a exécuter en fin

endef fect: function() d'effet

ghosting: "true" "fal se" Crée et déplace un clone de I'élément.

" Indique si une poignée de déplacement doit étre

handl e: "true" "false R
utilisée.

" Indique si I'élément doit revenir a sa position initiale

revert: "true" "fal se \ . A, .
apres avoir relaché la souris.

Indique la fonction éventuelle a exécuter lors du

reverteffect: D
retour de I'élément avec revert.

Indique une grille en pixels selon laquelle I'’élément se

snap: [ X, Y] déplace.

Indique la fonction éventuelle a exécuter au début de

starteffect: 'effet.

Indique I'indice de positionnement de I’élément selon

zi ndex: (1) 'axe z.

Une fois les éléments a déplacer définis, il faut encore indiquer qui les recevront. Si I'élément attendu est bien déposé
dans l'objet cible, il est alors possible d’exécuter un effet visuel ou d'afficher une boite de dialogue. La syntaxe,
permettant de définir un objet cible, est la suivante :
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droppabl es. add("id de |’ objet & déplacer", {options}) ;

Les options disponibles sont les suivantes :

Nom de l'option

Fonction

accept: "nomde la (les) classe
(s)" [classel, classe2]

Indique les éléments autorisés par la cible. C’est la
classe qui correspond a I'objet ou aux objets accepté

(s)-

containment: "elenent" [el ementl, él énent 2]

Indique la cible et les éléments acceptés.

hover cl ass:

Permet de modifier la classe de la cible lorsqu’un
élément passe par-dessus.

"

overlap: "horizontal "vertical"

Une fonction peut étre exécutée si la cible est
couverte a plus de 50% de la surface dans la direction
spécifiée.

onHover: fonction(el enent, ci bl e, pourcentage)

Exécute la fonction, lorsque I'élément spécifié
recouvre la cible avec un pourcentage de
recouvrement, passé en paramétre.

OnDrop: fonction(el enent, ci bl e)

Exécute la fonction lorsque I'’élément est l1aché sur la
cible.

Exemple : créer un effet drag-and-drop permettant de déplacer deux calques dans une cible. Si l'objet correspond a la bonne
réponse, une boite de dialogue s’affiche et un effet est appliqué a la cible.
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Ei HTTP 404 Mon trouvé - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~ Edition  Affichage Faworis Outils 7

ePrécédente hd @ @ @ .{b "ORechercher *Favaris @ @v {; -

Microsoft Internet Explorer

L : Aver scriptaculos, le glisser-déposer c'est Farile

iCible

<htm >

<head>

<script |anguage="javascript" src="prototype.js" >
</script>

<script |anguage="javascript" src="scriptacul ous.js">
</script>

</ head>

<body>

<styl e type=text/css>

.obj et1 {background-col or: #993399; hei ght : 100px; wi dt h: 100px;

z-index: 1}
. obj et 2{ backgr ound- col or: #336666; hei ght : 100px; wi dt h: 100px;
z-index: 1}

.cible {border-right:#000000 2px solid; border-top: #000000 2px
solid; border-1eft:#000000 2px solid; hei ght: 200px; wi dt h: 200px;

| ef t: 200px; t op: 200px; bor der - bot t om #000000 2px sol i d}

</styl e>

<di v class=objetl id=objetl1>0bjet 1</div>

<di v cl ass=obj et 2 id=objet2>0bjet 2</div>

<di v class=ci bl e id=cibl e>C bl e</di v>
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<script |anguage="javascript">

new Draggabl e("objet1");

new Draggabl e("objet2",{revert:true});

Dr oppabl es. add("ci bl e", {

accept: "objetl",

onDrop: function() { new Effect. H ghlight("cible"); alert("Avec
scriptaculos, le glisser-déposé c'est facile");
new Ef fect. MoveBy("ci bl e", 100, 100)}});
</script>

</ body>

</htm >

Ce script s'exécute au chargement de la page. Tout comme précédemment, les deux fichiers de la bibliotheque
script.aculo.us sont appelés dés le début. Ensuite, les styles CSS de chaque objet (objetl, objet2 et cible) sont définis
et le script permet de déplacer les objets grace a l'instruction new Draggable. Ici, I'option revert :true indique que
I'objet concerné devra reprendre sa position initiale aprés le déplacement. Le script indique, ensuite, I'objet devant
recevoir les autres objets par l'utilisation de la méthode Droppables.add, qui définit les événements lorsque 'objet est
accepté dans la cible. L'’évenement onDrop permet de modifier I'apparence de la cible, d'afficher un message dans une
boite de dialogue et de modifier la position de la cible, afin de recommencer.

L'avantage de l'utilisation de script.aculo.us est incontestable, notamment dans le traitement des effets visuels et
graphiques, mais cela n’est pas le seul domaine dans lequel cette bibliothéque peut étre d'un grand secours. En effet,
la mise en place de la technologie AJAX est particulierement simplifiée.

5. L'autocomplétion avec script.aculo.us

Script.aculos.us met a disposition un objet puissant, permettant de gérer facilement l'autocomplétion (multiples
propositions lors d’une saisie), par l'intermédiaire de la technologie AJAX. Il s’'agit de I'objet new Ajax.autocompleter,
dont la syntaxe est la suivante :

new Aj ax. Aut oconpl eter("chanmpsuggesti ons", "affichage","url");

Ou champsuggestions correspond au champ d‘un formulaire recevant les suggestions, affichage a I'’élément devant les
afficher et url au fichier (généralement en php) permettant d’extraire et de composer la liste des suggestions.

Les suggestions peuvent étre renvoyées par :
. un simple fichier écrit en php comprenant un tableau,
. une base de données (MySQL avec PhP) interrogée par une requéte.

Le premier type d’utilisation, méme s'il est moins souple, est plus facile.

Exemple 1 : créer un_script_qui propose une_liste_de prénoms, correspondant a la saisie effectuée dans un champ de
formulaire. Le fichier PhP comprend les valeurs a retourner, sous la forme d'un tableau.

Saisisser un identifiant a|

andré

Le script du fichier requetesimple.php :

<?php

header (' Content-type: text/htm; charset=iso-8859-1");
$identifiants = array(’Alain’,’ André’,’ Eric’,’ Frédéric’,
"lsabelle’,”Nathalie',” Nestor’,);

echo "<ul >\n";

foreach ($identifiants as $identifiant){

if (stripos($identifiant, $ POST['identifiant’']) === 0){
echo " <li>$identifiant</li>n";

}

}

echo "</ ul >";

2>
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La premiére ligne du script permet d'indiquer que vous travaillez a partir du jeu de caractéere 8859-1, permettant de
renvoyer les caractéres accentués. Ensuite, le script génére un tableau dans lequel les prénoms sont saisis. Puis,
chaque valeur du tableau est comparée a la variable renvoyée par la page. Lorsque des éléments peuvent étre
renvoyés, ils composent une liste grace a I'utilisation de la balise <li>.

Le script du fichier html :

<htm >

<head>

<title>Autoconpl etion avec scriptacul ous</title>

<meta http-equiv="content-type" content="text/htnl; charset=ISO

8859- 15" >

<script |anguage="javascript" src="prototype.js" >
</script>

<script |anguage="javascript" src="scriptacul ous.js">
</ script>

<style type="text/css">

.propositions {position:absol ute;background-col or: #CCFFFF; bor der: 1px
sol i d#330066; mar gi n: Opx; paddi ng: Opx; }

.propositions ul {list-style-type:none; margin: Opx;

paddi ng: Opx; over f | ow. aut o}

.propositions ul li.selected {background-col or: #6699FF;

col or: #FFFFFF; f ont - wei ght : bol d}

.propositions ul i {list-style-type:none;display: bl ock; margi n: Opx;
paddi ng: 2px; cur sor: poi nter}

</style>

<formaction="" nethod="get" name="fornml" id="forml">Sai si ssez un

identifiant :<input nane="identifiant" type="text" id="identifiant"
si ze="20" naxl engt h="20" />

<div id="identifiant_propositions" class="propositions"></div>
</fornp

<script |anguage="javascript">

new Aj ax. Aut oconpl eter("identifiant","identifiant_propositions",
"requet esi npl e. php", { paramNane: ' i dentifiant’, m nChars:1});
</script>

</ body>

</htm >

Le script débute par I'appel des bibliothéques prototype et script.aculo.us, nécessaires a l'utilisation de I'objet new
Ajax.Autocompleter. Ensuite, il est nécessaire de définir plusieurs styles CSS permettant de présenter convenablement
la liste des suggestions. Apreés la définition du champ de formulaire, le script JavaScript utilise l'objet new
Ajax.Autocompleter en lui indiquant :

. pour quel champ I'autocomplétion doit étre lancée (ici le champ identifiant),
. comment les suggestions devront étre présentées (ici le calque identifiant propositions),

. a partir de quel fichier les données seront renvoyées (ici le fichier requetesimple.php).

Le parametre renvoyé a ce fichier correspond au nom figurant aprés paramName avec un nombre minimal de
caractéres (défini ici par minChars:1).

Exemple 2 : créer un script proposant une liste de prénoms, correspondant a la saisie effectuée dans un champ de
formulaire. Le fichier PhP sert de support a la requéte SQL permettant |'extraction des valeurs correspondant a la chaine de
caracteres, saisie dans le fichier autocompletion.html. Celui-ci reste identique, mis a part l'url du fichier qui prend la valeur
requetecomplexe.php a la place de requetesimple.php.

Le script du fichier requetecomplexe.php est le suivant :

<?php require_once(’../../Connections/connexl.php'); ?>

<?php

header (* Content-type: text/htnl; charset=iso-8859-15");

nysql _sel ect _db($dat abase_connex1, $connexl);
$query_Recordsetl = "SELECT Ref _UWilisateur, Identifiant FROM
Utilisateurs WHERE ldentifiant LIKE "".$_POST[ identifiant’]."%";
$Recordset1l = nysql _query($query_Recordsetl, $connexl) or

di e(nysql _error());

$result = nysql _query($sql);

echo "<ul id=\"nmylist\">\n";

whi | e($data = nysql _fetch_assoc($Recordsetl)) {
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echo "<li id=\"item" . $data[’Ref_Utilisateur’] . "\">"
$data[ ' Identifiant’]

"</1i>\n";

}

echo "</ul>";

?>

<?php

nysql _free_resul t ($Recordset 1);
?>

Les premiéres lignes du fichier permettent la connexion a la base de données. Il est important ensuite de définir dans
quel jeu de caractéres le script doit fonctionner (ici, avec le jeu dont le code est 8859-15 pour interpréter les
caractéres accentués). Le script permet, ensuite, de calculer le nombre de résultats a renvoyer et de construire la liste
des valeurs, grace a la balise <li>. Ici, la table MySql comprend les mémes valeurs que le tableau en PhP
précédemment créé, le résultat doit donc étre identique. L'avantage d’une telle solution repose sur le fait qu'il n‘est
plus obligatoire de changer, ajouter ou supprimer les valeurs proposées dans le code directement, ce qui simplifie la
maintenance de cette fonctionnalité.

Outre les bibliothéques Prototype et Script.aculo.us, il existe beaucoup d’autres bibliothéques avec des fonctionnalités
tout aussi intéressantes. Il est possible ainsi de citer la bibliotheque Dojo (disponible a I'adresse
http://dojotoolkit.org/downloads) contenant de nombreux outils graphiques comme la représentation en
arborescence. Bref, un vaste champ de découvertes et de développement en perspective !
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