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Voler est l'un des plus vieux
et des plus profonds réves
de I'homme auquel il est
souvent fait allusion dans
les légendes anciennes,

de I'Inde a la Gréce,

otl l'on se raconte
aujourd’bui encore

des bistoires d'hommes
chevauchant

de merveilleux animaux
volants ou pilotant
délranges machines,

Ce besoin date sans doute
de l'époquie préhistorigue
quand les hommes,
contemplant les oiseaux
dans le ciel, se mirent

d envier l'absolue liberté
que leur donnaient

leurs ailes.

Au fil des siécles,

On construisit toules sorles
dlengins, des ballons

au premier aéroplane

des fréres Wright.

Ceux-ci futrent les premiers
a concrétiser ce désir

de liberté, ce besoin

de se dépasser et de braver
les interdits,

si caractéristique de
I'homme. Ce réve perdit
enstiite de son innocence,
inexorablement, avec

le progrés technologique

el la Premiére Guerre
Mondiale qui marqua

le début d'un long
processuts qui fit de l'avion,
méme s'il est aussi
un merveilleux moyen
de transport, l'une des
machines de guerre les plus
destructrices qui soient.
ehaasest.




es maquettes d'avions,

depuis des années, font
|'objet de toute I'attention et de
tous les efforts des fabricants.
L'évolution, en la matiére, a été
constante, comme peuvent
en témoigner ceux qui se sou
viennent, et qui peut étre méme
en possedent, des premiers
modeles de la mythique firme
Frog qui vit le jour vers 1940,
Par la suite, dans les années
cinquante, Lindberg, Revell,
Aurora ou Airfix luttérent pour
dominer le marché, avec des
échelles différentes, sans gran
de volonté d'harmonisation,
jusqu'a I'adoption du 1/72 qui
était longtemps resté |'apana
ge des Anglais.
Par la suite, le 1/48 s'imposa,
inexorablement, reléguant
les grandes tailles, comme

En haut. La perfection des kits et l'évolution des techniques de peinture donnent un grand
réalisme aux magquettes. Me-109 F (1/48, Hasegawa), réaliséé par Julio C. Cabos.

En bas. Les effets de patine sur cette magquette sont aussi réalistes gue sur le modéle réél.
Supercobra (ltaleri, 1/48), réalisé par Julio C. Cabos.

le 1/32 ou 1/24, au rang
de simples souvenirs.

Pour ce qui est des modéles,
les appareils de la Seconde
Guerre mondiale et les avions
a réaction, les grands clas
siques, ont été rejoints récem
ment par ceux de la Guerre de
Corée et, naturellement,
de la Grande Guerre.

Le maquettiste, aujourd'hui,
n'a donc que |['embarras
du choix avec des modeles aux
quels s'ajoutent de multiples
accessoires en résine ou pho
todécoupe.

Bien que le traitement
des diverses maquettes soit
similaire, il existe cependant de
notables différences entre des
appareils de la Premiére ou de
la Seconde Guerre mondiale et
des avions a réaction nécessi

En haut. Une parfaite utilisation de l'aérographe caractérise les maquettes actuelles. FW-190 D-12, de TrimasteryDragon,
échelle 1/48, réalisé par Aurelio fimeno.

En bas. La mise en valeur des lignes de structure s'est peu a peu généralisée. Spitfire MK I, (1/48, Tamiya), d’Antonio Mordn.

tant des techniques particu
lieres.

L'abondance de la docu
mentation, des publications, a
créé des modes, comme celle
pronée par les adeptes du tra
ditionalisme dont les
maquettes bien nettes, peintes
au pinceau ou a l'aérographe,
au brillant satiné, sont soi
gneusement astiquées.

De riches collectionneurs
vont méme jusqu'a investir des
milliers de dollars dans la res
tauration presque a l'identique
d'appareils de la Seconde Guer
re mondiale qu'ils recouvrent
ensuite d'un vernis brillant anti
corrosion, comme s'il s'agissait
d'une voiture; ce que de nom
breux modélistes considérent
comme hautement décoratif.

A l'oppose, une conception
réaliste s'approchant au plus
prés des photos des avions




prises pendant les deux Guerres
mondiales ou celle de Corée
s'est peu a peu imposee. Ces
photos en noir en blanc ou en
couleurs, grace aux progrés
des techniques de restauration
des négatifs, ont permis, mis
a part les clichés de propagan
de montrant des avions sortant
d’usine, de juger de I'état reel
des appareils en opération.
On peut ainsi y voir l'usure,
les eraflures, les écaillures,
les différences entre les pan
neaux dues a I'huile, aux gaz
d'échappement mélés a la
poussiére, ainsi que les agres
sions climatiques ou les dom
mages causés par |'entretien.
Cette notion de réalisme,
autrefois tabou, est toutefois
assez subtile a mettre
en ceuvre. Mais tous les godts
peuvent s'exprimer, non seule
ment avec des modéles anciens
mais également avec des
avions de combat en service
aujourd'hui et les multiples
documents dont nous dispo
sons constituent un témoigna

En haut. Un représentant des maquettes anciennes avec panneaux et rivets en relief (P-51-B,
1/48, Monogram, Aurelio Jimeno).
En bas. Un des avions comptant le plus grands nombre de versions disponibles :
le Messerschmitt Bf.109, ici au1/48 (Revell) réalisé par A. Mordn.

ge fidele dont nous pouvons
nous inspirer.

Nous nous efforcerons
de respecter ces critéeres,
si importants, notamment pour
la conception de dioramas, gra
ce aux divers procédés dont
nous disposons. Mais qu'ils
adhérent a I'une ou a l'autre
des tendances, une chose unit
bon nombre de maquettistes,
leur vénération pour les avions
militaires.

Ce godit, un peu morbide
on doit I'admettre, nous vient
sans doute de nos origines
et de notre fascination, com
préhensible néanmoins, pour
les grands predateurs qui peu
plent notre milieu naturel.

En haut : Cette maquette, avec ses délails peints a la main, fouche a la perfection. F4B

Phantom II, échelle 1/72, de Hasegawa, réalisée par Juan M. Villalba.

En bas : Haut niveau de finition et de détaillage pour ce modéle récent. P-47N, échelle 1/48,
de Academy Minicraft, exécuté par Juan M. Villalba et Julio C. Cabos.




endant I'automne 1936,

les troupes rebelles assié-
geaient Madrid et les Junkers
Ju-52 qui bombardaient libre-
ment la ville, participaient éga-
lement a ['offensive. Les
Madrilénes étaient atterrés par
I'inefficacité de la défense
antiaérienne. Mais un fait
exceptionnel se produisit le 5
novembre, alors qu'une for-
mation de bombardiers appro-
chait, confiante, pour une mis-
sion de routine.

Au travers des nuages, la
foudre sembla soudain leur
tomber dessus, tant et si bien
qu'en quelques minutes, des
trainées de fumeée zébraient le
ciel. La population, ameutée,
sortit, au mépris du danger
pour assister a la débacle et
voir pour la premiére fois des
avions fascistes abattus ou en
fuite et des éequipages se
balancer, suspendus a leur
parachute. Le Polikarpov I-16
venait d'entrer en action.

MAQUETTE REVELL, 1/72

Pour les Espagnols qui ont
vécu cette époque, cette
maquette est non seule-
ment symbole de victoire
mais aussi la premiére
a evoquer cette ter-
rible guerre civi-
le. Elle fut, et
reste, un bon
moyen de s'ini-
tier aux joies du
maquettisme,
permettant par
la suite d'abor-
der des sujets

olikarpov I-16 « Mosca »

plus ambitieux. La maquette,
trés simple, ne présente pas
de difficultés particuliéres.
Aprés avoir détaché les
diverses piéces avec des
ciseaux ou une pince coupan-
te, on commence par masquer
les puits de trains avec un
petit morceau de carte plas-
tique. On peint ensuite |'inté-
rieur avec du vert Modelco-
lor/Prince August* 895, puis
on colle le fuselage, de petite
taille, a la cyanoacrylate. Lors
du montage des ailes, on col-
mate la fente, présente sur
I'un des cétés, avec une ban-
de de plastique en veillant a
ce qu'elles demeurent bien
horizontales avant de rebou-
cher avec du mastic dilué
dans de |'acétone et appliqué
au pinceau. On laisse sécher
quatre heures et si le résultat
n'est pas parfait, on recom-
mence.

On ponce ensuite au papier
verre & |'eau, n°® 600, pour
égaliser. Les empennages
sont ensuite detachés de leur
support, puis ponces et fixés
a la cyanoacrylate, en s'assu-

rant qu'ils sont bien horizon-
taux et a [a méme hauteur.
Apres quoi, on rebouche au
mastic et on ponce a nouveau,
étape fastidieuse mais indis-
pensable a laquelle il faut bien
se résoudre.

Le capot-moteur comporte
une prise d'air qui n'existait
pas sur l'avion et qu'il faut
supprimer. On bouche ensui-
te le trou au mastic et on pon-
ce pour égaliser.

PEINTURE
ET DECORATION

On commence par le des-
sous de ['avion avec un vert
pale bleut¢ 972 de Model-
Color, dont on appligue deux
couches au pinceau plat, la
premiére n'étant en fait qu'une
base. On enchaine avec le des-
sus, peint en vert russe (894)
qu'on mélangera, car il est trop
sombre pour une si petite
maquette, avec du vert olive
fonce (968). Avec un pinceau
fin, on commence par délimi-
ter le bord d'attaque des ailes
et la zone du fuselage ou les
deux couleurs se rejoignent.

On couvre ensuite I'espace ain-
si créé avec un pinceau plat,
peu chargé en peinture, en pei-
gnant toujours dans le méme
sens. Le capot-moteur est peint
en noir, un peu au dela des
échappements, a main levée
ou avec un cache protégeant
le vert. Les bandes rouges
d'identification ne sont pas
faciles a realiser et il est indis-
pensable de les délimiter au
ruban a masquer. On applique
ensuite la couleur au pinceau,
trois couches, au moins, étant
nécessaires, pour un résultat
couvrant. L'anneau argenté du
nez est réalisé suivant le méme
procédé. La dérive, aux cou-
leurs de la République, jaune
(953), rouge (957) et violet
(960) peut étre peinte directe-
ment ou par masquages. On
termine avec un vernis satiné
en bombe de Marabu.

Les mitrailleuses et le tube
de Pitot d'origine sont rem-
placés par du tube plastique
étiré, de différentes grosseurs:
une pour les mitrailleuses, une
plus fine pour le tube Pitot et
une treés fine pour les cables
de rétraction du train qu'on
fixera sur les ailes, préalable-
ment percées avec un foret.

Le petit pare-brise se pose
en dernier, aprés avoir peint
les montants au pinceau.

On apporte la note finale en
déposant, avec la pointe d'un
pinceau, quelques touches
d'aluminium mat pour simu-
ler éraflures et écaillures.

* Toutes les couleurs ulilisées proviennent
de la gamme acrylique Modelcolor/Prince
August.

1. Un peu de matériel et quatre
couleurs stiffisent pour réaliser une
jolie madquette.

2. Pour boucher
les puiils de frain,
on utilise un petit
morceatt de carte
Dplastique.

3. Peinture de l'in-
térieur de l'avion
en vert cuirassé
895.

4. Rebouchage

de la fente

d'une aile avec de
la carte plastigite.
5. Différents types
de mastic et

un récipient
pour lacétone.

7. On détache
l'empennages

davec une pince.

8. Opérations

de pongcage pour
dffiner et éliminer
les imperfections.

9 et 10. Montage
de l'empennage
et rebouchage
des fentes avec
du mastic dilué,
le tout suivi
d'un pongage
soigneux.

11. Suppression
de la prise d'air
du capot-moteur.

6. On applique le mastic dilué
a l'aide d'un pinceau, puis
une fois sec, on ponce avec un
papier de verre N° 600,

Le pongage doit étre unifor-
me et ne pas abimer

la maquette.

I~



1. Peinture du moleur,
d'abord avec du noir mel,
puis avec le aluminium,
au pinceatt sec.

2. Aprés avoir appliqué

le vert obtenu

en mélangeant le vert pur
(894) et le vert olive foncé
(968), on peint le capot-
moteutr en noir.

3. Le dessous de l'avion est
peint au pinceait avec

du vert pdle bleuté (972).

4. La bande du fuselage
délimitée avec du ruban
de masquage, est
revétue de trois couches
de rouge (957).

5. On procede

de méme pour

les bandes placées sur
les ailes.

0. Il est nécessaire de recourir au masquage pour
peindre la fine bande argentée du capot-moteuy.
7. Les trois couleurs républicaines,

Jaune mat (953), rouge (957)
et violet (960), ornent le gouvernail.

8. Découpe et mise en place
dit pare-brise dont on aura peint
les montants en vert au pinceau.

9. Finition avec un vernis satiné
en bombe.

Cetfe maquette est parfaitement
réalisable uniquement au pinceau,
si on est adroit, car elle ne comporte
avcun camotflage complexe.

tiques

Masquages

es maquettes d'avions présentent généralement des

bandes rectilignes situées sur le fuselage ou sur les
ailes ainsi que des montants de verriéere qu'il est pratique-
ment impossible de peindre a main levée. On doit avoir
recours au masque adhésif qui se présente sous diverses
formes, les plus cou-
rantes étant des
feuilles ou des
rubans de diverses
épaisseurs qu'on
découpe en fonction
des besoins.
Certains, comme le
Letraline,
existent en
plusieurs
largeurs et
peuvent, par

1. Ensemble de pro-
duiits de masquage

leur comprenant

des feuiilles
SouPIesse’ etdgs rubans
s'incurver de chez Letraline
légerement. T

2. Découpe de
petites bandes de
masquage avec un
réglet et un couteai
de précision.

3. Prélevement

de la bandelette.

4. Pose sur la zone
a délimiter.

5. L'espace ainsi
matérialisé sera
ensuite recouvert
de peinture.
6.Rubans de
grande largeur uti-
lisé pour peindre
les bandes du fuse-
lage.
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e Westland Lysander Mark

Il est un avion qui, s'il pou-
vait parler, nous conterait de
passionnantes histoires d'es-
pionnage. |l effectua en effet
durant la Seconde Guerre
mondiale de nombreuses opé-
rations en territoire occupé ain-
si que de périlleuses missions
de sauvetage de pilotes abat-
tus et cachés dans le maquis.
Utilisé pour I'acheminent des
messages, des armes, des
munitions et autres fourni-
tures, il transporta également
les chefs de la résistance.
Volant a basse altitude, il était
invisible et son autonomie,
proche des 1 000 km pouvait
étre augmentée grace a des

réservoirs supplémentaires.
Particulierement apte aux mis-
sions de reconnaissance aux
abords mémes du front, il pou-
vait aussi attaquer I'ennemi au
moyen de bombes et de
mitrailleuses. Robuste, a décol-
lage court, il constitua un atout
majeur pour la résistance. La
magquette ltaleri, simple, faci-
le a assembler, est idéale pour
surdétailler le moteur, le cock-
pit ou les attaches des bombes
mais nous nous contenterons
ici d'un montage et d'une
peinture au pinceau soigneés,
ce qui plaira certainement aux
nombreux modélistes ne pos-
sedant pas d'aérographe.

e

MONTAGE ET PEINTURE
DE L'INTERIEUR
DE LA MAQUETTE ITALERI,
ECHELLE 1/48

On constate, en ouvrant la
boite, que la maquette com-
porte un nombre convenable
de piéces, mais certaines,
minuscules, pourraient bien
rendre le montage, sinon fas-
tidieux, du moins complexe,
notamment lors de I'ajustage
délicat des mats de voilure et
des ailettes portant les
bombes.

Faites trés attention en déta-
chant les divers éléments de

N ysander. (L'avion de la résistance)

leur support a ne pas les abi-
mer simplement avec la main
ou un outil défectueux. Cela
ne serait pas la premiére fois
que cela arriverait et il est donc
préférable d'utiliser des ins-
truments adéquats comme des
ciseaux, une pince coupante
ou une lame, en prenant appui
sur une petite planche ou une
plaque de découpe. On égali-
se ensuite doucement les
piéces avec une lime plate ou
du papier de verre n® 600. Un
bon maquettiste doit étre a
méme de limer et de poncer
correctement les divers élé-
ments d'une maquette, ce qui
distinguera une réalisation de
qualité d'un travail médiocre.

Les avions se différencient
des autres maquettes par la
décoration de I'intérieur, géne-
ralement effectuée en tout pre-
mier lieu, en raison des élé-
ments en photodécoupe qui
demandent un traitement par-
ticulier. Ici, le processus sera
simplifié puisqu'on se conten-
tera de décalcomanies. Les
parois du cockpit, les montants
de la verriere, les sieges et le
tableau de bord seront peints
en vert (895) Model Color de
Vallejo, puis soulignés a sec
au pinceau fin d'un meélange
de vert américain et d'un peu
de blanc.

Le siege du pilote est un peu
épais, surtout ses cotés et on
devra I'affiner avec du papier
de verre, grain moyen, n® 400.
Avant de le coller, on fabri-
quera un plancher avec un
morceau de plastique. Cet

1. Les différentes piéces
telles qui'elles sont présentées
dans la boite et l'outillage
nécessaire a la réalisation
de la magutette.

2. On les détache avec

des ciseaux ou une pince
coupante.

3. Apreés quoi, on ébarbe
avec une lame triangulaire.
4. Puis avec une lime, on
efface les traces éventuelles
résultant du découpage.

9. Avec un morceau de carte
Plastique, on confectionne

le plancher sur lequel

on collera les siéges.

10. On assemble les demi-
Juselages avec de la colle
cyanoacrylate.

11. Un petit étau permet

de maintenir les piéces en place
Jusqu'au séchage complet.

12, Pour les ailes, on utilise une
colle liguide pour Plastique.

5. On termine ensuite avec du
papier de verre pour obtenir
une surface bien lisse.

6. Peinture de l'intérieur

du cockpit avec le vert cuirassé
895 de Model Color.

7. Les parois du siége, un peu
épaisses, sont affinées avec
du papier de verre.

8. Pour donner du relief,

on mélange le vert cuirassé
avec un peu de blanc ef on
applique par brossage a sec.
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¢lement est trés facile a réali-
ser car il suffit de mesurer
I'espace existant sous le sie-
ge, de faire un gabarit en
papier, de vérifier qu'il s'adap-
te bien, puis de le reporter sur
le plastique. Aprés quoi, il n'y
a plus qu'a le decouper, le
peindre et le coller a I'endroit
prévu.

On finit en assemblant le
fuselage, soit avec de la colle
cyanoacrylate qui seche tres
vite, soit, si on est pas trés sir
de soi, avec une colle clas-
sique qui donne plus de lati-
tude. Dans ce cas, il faudra
utiliser de petits serre-joints
et du ruban adhésif pour
maintenir les pieces en place
le temps du séchage.

Le fuselage est a présent
assemblé, mais si on regarde
bien, on s'apercoit gu'il sub-

siste une legere fente a la
jonction.

Deux solutions s'offrent a
nous pour remeédier a ce pro-
bleme: la premiere consiste a
mettre un peu de colle cyano
sur un morceau de plastique,
d'en déposer de minuscules
gouttes le long de la fente
avec la pointe d'une épingle,
puis de poncer, comme d'ha-
bitude; la seconde, plus clas-
sique, réside dans 'applica-
tion de mastic dilué dans
I'acétone qu'on laisse sécher
quatre heures minimum avant
de poncer avec du papier a
I'eau n° 400, puis 600.

Cette maquette possede des
mats de voilure reliant le train
d'atterrissage aux ailes. Il suf-
fit de les fixer sur les ailes le
plus naturellement possible,
puis de reboucher au mastic

pour consolider et unifier le
tout.

PEINTURE

Aprés nous étre consacrés
a l'intérieur, nous allons main-
tenant passer a I'extérieur. On
commence par peindre le
fuselage en vert américain
(893), dont on applique deux
couches, la premiere faisant
office d'apprét. Ne vous sou-
ciez surtout pas des zones

demeurées claires, puis-
qu'elles disparaitront avec la
seconde application qui appor-
tera a la maquette une cou-
leur uniforme.

OPour le dessous de I'appa-
eil, il faudra d'abord délimi-

ter et protéger les zones
peintes en vert avant d'appli-
quer un gris pale (990). Veillez
& ce que vos coups de pinceau
soient reguliers et ne chargez
pas trop votre brosse afin
d'éviter les coulures. Lorsque
la peinture est seche, on enlé-
ve les caches et on reprend au
pinceau les parties difficiles
d'acces. Le moteur, lui, est
peint en noir mat, puis retou-
ché a sec au pinceau avec de
I’aluminium mat pour mettre
en relief les cylindres et les
diverses autres pieces.

L'anneau de renfort du
capot-moteur est de couleur
métallique, cuivre précise-
ment. On peut le réaliser
directement a main levée ou,
si on est pas trés sar de soi,
utiliser un masquage, comme
pour le dessous de I'appareil.

La seconde composante du
camouflage est un ton terre
(873), réparti en taches irré-
gulieres sur le fuselage. On
commence par dessiner les
contours de ces taches avec
un pinceau fin en faisant
attention a ce que la jonction
avec le vert soit bien nette,
puis on peint les zones ainsi
delimitées avec un pinceau
plat

La phase de peinture, pour
|'essentiel, est achevée car si
on observe bien la maquette,
on se rend compte que ses

1. La colle pour plastiqite
étant longue a durcir et a
sécher, on maintient les
deux moitiés des ailes bien
souddées grdce a de pelils ser-
re-joints.

2. La jonction des demi-
Suselages n'est jamcis
vraiment parfaite et

il subsisie souvent

une trés fine fente.

3. Celle fente se rebouche
soit a la cyanoacrylate, soit
au mastic.
4. On dégrossit ensuite avec
du papier n° 400, puis
on finit avec du papier
a l'eau n° 600.
5., Les mudits de voilure sont
collés, puis on colmate
les fissures avec du mastic.
0. La premieére couleur utili-
sée pour le fuselage est le
verf américain (893), appli-
qué avec un pinceau plat.
7. La peinture devra étre
légérement diluée, ce qui
donnera pour la premiére
couche un effet peu
couvrant.
8. La seconde application
apporiera enstiite
une coutleur opagiie,
parfaitement uniforme.
On peint tout le fuselage et
les mdts en ne laissant a nu
que le coté des supports 5
venant se fixer sur les ailes.
Un masquage permet
de peindre le dessous
de l'avion sans difficullés.
9. Un pinceau plat s'avére
bien pratique pour les
grandes surfaces planes.
10. On constate, aprés avoir
O1é le masquage, quie les
deux couleurs sont parfaite-
ment bien délimitées.
11. On retouche les zones
difficiles d'accés avec
un pinceau fin.




formes ressortent mal du fait
du manque de contraste entre
les couleurs. Nous allons donc
améliorer un peu I'aspect de
I'appareil en ajoutant de dis-
cretes — il s'agit d'un avion
et non d'une voiture —
touches de lumiere. On utili-
sera pour cela un vert grisatre
pale (971) sur le vert et un
jaune kaki (976) sur le mar-
ron. |l est important de res-
pecter ces combinaisons et de
travailler pratiquement a sec
afin de mettre en évidence la
forme du fuselage et certains
details comme les rivets, les
lignes horizontales paralléles,
les panneaus, etc. On procé-
dera de la méme maniere
pour le dessous de ['avion en
utilisant du gris (990) mele
d'un peu de blanc.

Les armes sont peintes en
noir, puis éclaircies avec un
meélange, brossé a sec, de Gun
Metal et d'aluminium mat.

PEINTURE DES MONTANTS
DE LA VERRIERE

Nous abordons la un travail
qui agace bien des maquet-
tistes. Les montants des ver-
rieres sont en effet difficiles a
peindre et une maladresse est
vite arrivée. On peut, pour ce
faire, travailler directement au
pinceau, si on est trés doué,
ce qui est assez rare, ou par
masquage, tache fastidieuse
mais indispensable pour un
fini parfait. On opeére alors ain-
si : on découpe un morceau
de feuille de masquage trans-
parente, que I'on colle sur la
piece, en appuyant légeére-

ment pour une bo"M€ adhe-
rence. Ensuite, avec une lame

effilée, on dessine la forme
des montants, en allant pjep

jusqu'a la partie vitrée. Ce tra-
vail termineé, on vérifie que
|'adhésif tient correctement et
on commence a peindre. La
peinture doit étre un peu
épaisse pour éviter toute infil-

tration sous le cache qu'on ote
bien stir aprés séchage. Résul-
tat impeccable garanti !

les montants
des verrieres

EFFET DE SALISSURES
Etant donné que cet avion
devait atterrir et decoller en
rase campagne, sur des pistes
de fortune, dans la poussiére
ou au milieu de pierres et des
branches mortes, il est logique
de supposer que tout ceci
devait endommager la partie

inférieure du fuselage et le
bord d'attaque de I'empen-
nage; ce a quoi s'ajoutaient
les salissures transformées en
vol en fine couche de pous-
siere, par le frottement de
|'air. Pour recréer cet effet au
pinceau, on utilise des pein-

OJres a I'huile, ocre rouge, ter-
4

e d'ombre bralée, noir d'ivoi-
re et terre de Sienne bralée,
tres diluées, qu'on applique,
en les estompant, aux endroits
voulus.

Il ne reste plus qu'a poser
les décalcomanies, opération
expliquée dans le chapitre
Conseils pratiques. Sans anti-
ciper, précisons simplement
que certains maquettistes ver-
nissent d'abord tout I'avion en
brillant, tandis que d'autres
se limitent aux zones concer-
nées avant de passer un ver-
nis satiné sur tout I'ensemble.
Notre modele, lui, avant la
pose des motifs, sera verni en
totalité en satiné.

F"

1. Le moteur est d’'abord
peint en noir mat, puis cou-
Jeur aluminium mat.

2 L'anneau du capot-
motetir est de cottleur
cuivre et on petit le réaliser
avec un masqudage.

3. La seconde composante
du camouiflage est un terre
(873). On dessine d'abord
les contours avec

a la peinture des montants
de la verriere.

7. Avec une lame effilée, on
dessine les différents contours
de la piéce, puis on enléve les
Pparties correspondant aux
montants.

8. On peint enstiile les espeaces
ainsi délimités avec

une peinture peu diluce.

9. Pour salir le dessous

de l'avion, on utilise

des peintures a I'buile, ocre
rouge, ferre d'ombre briilée,
noir d'fvoire et terre

de Sienne briilée.

10. On appligue ensuite

ces coloris, légerement dilués,
sur le carénage des roues,

les fentes des volets, les
gouvernes, elc.

11. Vue du dessous de l'appa-
reil apres réalisation, a l'aide
de peintures a l'buile,
des effets de salissure.

un pinceau fin, pitis on
peint les espaces ainsi
définis avec un pinceau
plat.

4 et 5. Pour faire ressortir
les reliefs, on applique,

sur le vert américain (893),
un gris vert (971)

et sur le terre (873),

un jaune kaki (976).

6. Préparation du masquage
adbésif transparent destiné




1. Dans

une coupelle,

on verse un peu
de produit
destiné

a éliminer

la colle qui jaunit
avec le temps,

puis on y plonge
le dessin.
2. Dix minutes
Pose des ps
on le sort et
r ® on le pose
decalcomanles a l'endroit voul, gl
en s'aidant mcnosc ALE‘\‘.
si besoin, [ttt by
d'un pincedit.
e sont ces petits détails, numéros, insignes, ou 3. On passe Mlcnn
mascotte, qui donnent du réalisme a une maquette. ensiite snl
Sans eux, un avion ne serait pas vraiment terminé, méme si un produit
leur pose, par exemple au mauvais endroit, peut ruiner le assouplissant sur FOR DECAL
modele. L'opération n'est donc pas sans risque et la présen- la décalcomanie SOFTENS 3 DRAVE
ce de rivets, trappes de visites et autres panneaux divers ne déja en place. DEOALS‘O’VEH
Il arrive parfois HIGHLY |RREGULAR

Iz

simplifie pas les choses. Il est courant de voir par exemple

une décalcomanie a cheval sur deux panneaux, ce qui est d'un
effet désastreux, ou de distinguer I'entourage du dessin qui,
apres collage, s'opacifie. Fort heureusement, il existe dans le
commerce des produits qui permettent d'éviter ces
désagréments et dont I'efficacité est prouvée. La premiere chose
a faire toutefois consiste en un bon détourage des motifs, avec
des ciseaux pour les formes rondes ou courbes, ou une lame et
un réglet pour les formes
rectilignes. On supprime
ainsi tout probleme de
support. 1l existe, de plus,
un produit spécial pour
diluer la colle dans lequel
on plonge le dessin une
dizaine de minutes avant
de le poser a I'endroit
voulu avec des brucelles
et, éventuellement, un
pinceau, pour le déplacer
legerement. Toutefois, la décalcomanie ainsi
posée s'adaptera mal a la surface de la
magquette et on devra avoir recours a un
produit assouplissant qui, passé au pinceau
sur le dessus du motif, permettra une
adhérence parfaite. Attention néanmoins car le
dessin pourrait plisser pendant |'opération.
Inutile de paniquer dans cas, car il se tendra
en séchant et suivra alors parfaitement les
reliefs de I'avion. Aprés quoi, il ne vous restera
plus qu'a passer un vernis satiné, en bombe.

1. Tous les éléments potir
réussir une jolie magquet-
te : l'avion bien siir,

les décalcomanies

et les deux prodiiits
Sacilitant leur pose.

2. Détourage des décalco-
manies, at ras du Mmotif,
avec des ciseaux. Ceux d
bouits ronds sont parfaits
pour les formes
arrondies.

3. Pour les dessins
rectilignes, on utilise

un réglet et une lame
bien coupante.

qui'elle se plisse
lorsde l'opération
mais cela est sans
danger. Il suffit
de la laisser
sécher pour
qit'elle se retende
et adbére
Dparfaitement

a la surface

de l'appareil.

4. L'utilisation

de ces produits
est recommandeé
pour toutes

les décalcomanies.

5. On peut juger,
sur la photo,

de leur parfaite
ddaptation

a la surface

de l'avion,

DPourtant pourvue
de rivets, fentes
et trappes
diverses.

6. Lorsque

les décalcomanies
sont seches,

il n'y a plus

qu'a passer

un vernis satiné.




'habitacle est genérale-

ment la premiere partie de
I'avion a laquelle on s'attaque
puisqu'il ne sera plus possible
d'y toucher, une fois le cock-
pit refermé. Ici, on commence
assez simplement par détailler
les parois en ajoutant les ins-
truments de bord et divers élé-
ments. On se sert pour cela de
carte plastique ou de rhodoid
de 0,2 mm d'épaisseur maxi-
mum. On recrée ensuite la
structure du plancher et on
confectionne un harnais pour
le siege avec de fines bandes
d'etain de 0,2 mm et des
boucles en fil de cuivre, for-
meées a la pince et collées avec
quelques goultes de cyanoa-
crylate.

Ensuite, on peint l'intérieur
en vert Interior Green avec un
mélange composé de 85 % de
XF-3 et de 15 % de XF-1 de
Tamiya. Ce vert est ensuite
assombri avec une peinture
acrylique diluée a 95 % dans
de I'alcool et appliquée a I'aé-
rographe. On termine, apres
séchage, par un brossage a

sec avec une peinture acrylique
un peu plus claire, pour don-
ner du relief.

Enfin, on passe a la décora-
tion. Le tableau de bord, trés
hien rendu, est peint en noir,
puis, avec des acryliques de
Prince August dont la facilité
d'emploi permet de réaliser
méme les eléments plus
infimes et, avec un pinceau en
martre n° 1, on ajoute les
details. Les demi-fuselage sont
collés a la cyano, séchant rapi-
dement et donnant ainsi un
assemblage parfait. |l ne res-
te plus qu'a fixer les profon-

deur et les ailes dont I'ajuste-
ment ne requiére qu'une lége-
re application de mastic, a la
racine.

Avec une lime ronde, on éga-
lise la jonction entre les deux
moities du fuselage. Ce type
de lime est idéal pour les par-
ties cylindriques ou arrondies
car elle ne laisse pas de
marques. Puis, on rebouche la
fente existant a la racine des
ailes, en appliquant, avec un
pinceau en poils synthétiques
résistant aux diluants, deux ou
trois fines couches de mastic
dilué dans un peu d'acétone.

urtiss P-40 N Wérbaw Montage

Apres séchage, (trois heures
minimum), on ponce avec du
papier de verre n° 600. Il est
possible de se servir d'une cale
a poncer mais a condition
d’avoir la main légére pour ne
pas abimer la maquette. Une
simple feuille est moins pra-
tique mais le résultat est plus
probant. I suffit, pour plus de
commoditeé, la couper en petits
rectangles de 3x2 cm qu'on
jette lorsqu'ils sont uses.

Votre maquette (Mauve,
échelle 1/48), est préte a pré-
sent pour la phase de mise en
peinture.

1 a 5. Les parois étant bien
détaillées d'origine, on se
contente de limer les barbes
et de préparer l'ensemble
pour quelques détails
supplémentaires.

e

8 a 11. On détaille, trés sim-
plement, le plancher
et le siege.

Les matériaux utilisés pour
cela sont du fil de cuivre,
une plaque d'étain

et des profilés plastique
d'Evergreen.

Le ton de base est ombré
avec une peinture noire,

diluée, appliquée a
l'aérograpbe.

On se sert de feuille d'acéta-
te pour faire ressortir
certains volumes et ajouter
les panneaux des
instruments.

Le ton de base est foncé
a l'aérographe avec une
peinture noire acrylique.

Avec un léger brossage
a sec, on accentue les reliefs
et on crée des conltrastes.

Tous les détails sont peint
au pincedu, avec des
peintures acryliques.

On complete simplement
avec le cablage.

6. Le tableau de bord, en
Pphotodécoupe, trés détaillé,
est d'excellente qualité.

7. Tous les détails sont réa-
lisés au pinceau. Pour
simuler l'apparence du ver-
re, 1l suffit de déposer une
goutte de vernis brillant sur
chaque cadran.




4, Pour égaliser le fuselage,
on utilise d'abord une lime
ronde, puis du papier
de verre n° 600.
5. On se sert de mastic dilué
dans de l'acétone
et d'un pinceai en poils
synthétiques pour
reboucher la fente située
a la racine des ailes,
Ce produit ayant tendance
a se rétracter en séchant,
il est parfois nécessaire
procéder a deux
applications. On peut aussi
n'en appliquer qu'une
couche épaisse et débordant
légerement de la fissure.
6. Apres avoir laissé sécher
trois betires, on égalise avec
du papier de verre n° 600,
légerement mouillé.

1 et 2. On colle tous les éléments

du cockpit a la cyano, puis on ferme

le fuselage, au choix avec celte méme colle
ou une aultre, liquide, classiqite.

3. La verriére étant de grande laille,

on peut facilement voir le détail

de l'babitacle.

On se rendit comple,

il y a quelgues temps
deéja, que la peinture
au pinceau avait
cerlaines limiles

et ne permellait pas

de réaliser tous

les camouflages.

Avec la découverte

de l'aérographe, rapide
et propre, de nouvelles
possibilités se sont
offertes aux modeélistes.
Ainsi, on peutt
appliquer toutes sortes
de couleurs, véaliser
des tons dégradés
comme ceux des flottes
du Pacifique ou toute
la gamme

des camouiflages
qu'arborent les avions
d'avjourd’buii

et peindre, par
masquage, les divers
numéros, insignes

et emblémes.

1l est possible autssi

de simuler les salissures

des panneauix,

les traces
d'échappement

et, bien évidemment,
de peindre tous

les camouflages,
taches irrégulieres

ou dégracdeées,
serpentins et traces
divers, que portaient
les avions allemancdls
durant la Seconde
Guerre mondiale.

Un bon aérograpbe,
allie a un compresseur
silencieux, constitue
donc un outillage
indispensable pour quii
a la passion

des maqueltes.




L'évolution est une
constante tant dans la
nature méme de I'homme que
des outils qu'il invente. Tra-
ditionnellement, les aéro-
graphes étaient classés en
trois catégories: pulvérisateur
avec meélange externe, aero-
graphe a simple action et
aerographe a double action
indépendante. Mais un nou-
vel appareil, dit a double
action fixe, et un perfection-
nement, la buse flottante, dis-
ponible sur certains modeles
a double action indépendan-
te, ont fait leur apparition.

Il est clair que les pulvéri-
sateurs, de par leur nature
méme, sont utiles lorsqu'il
s'agit de couvrir de grandes
surfaces, comme dans le
modélisme ferroviaire, ou les
terrains des dioramas et, plus
rarement, la couleur de base
des maquettes. Difficiles a
controler, ils déposent en effet
une couche de peinture trop
épaisse qui masque les
détails.

Cette catégorie étant a écar-
ter, etudions les aérographes
a simple action. Ce type de
pistolet, comme presque tous
les autres, n'était pas concu
au depart pour les maquet-
tistes mais pour des artisans
qui s'en servaient pour déco-
rer des meubles, des céra-
miques ou autres objets et
méme pour peindre des
fresques ; d'oli son réservoir
en verre d'une grande capa-
cité évitant d'avoir a le rechar-
ger sans cesse. D'une préci-
sion moyenne, il a tendance

4 se boucher lorsqu'on tra-
vaille avec un jet fin.

Cet appareil, toutefois, est
souvent utilisé par les maquet-
tistes méme si son réservoir
heurte régulierement le mode-
le, empéchant de travailler a
faible distance. Pour parer a
cet inconvénient, les appareils
modernes sont dotes de réser-
voirs de tailles différentes
qu'on change en fonction des
besoins. Enfin, I'impossibilite
de régler a volonté la grosseur
du jet constitue un vrai pro-
bleme mais il peut malgré
tout faire un bon outil de
rechange.

AEROGRAPHE A DOUBLE
ACTION INDEPENDANTE
C'est sans doute le plus pra-
tique pour peindre les
maguettes et plus particulie-
rement les modeles a godet
moyen fonctionnant par gra-
vité ou par aspiration latéra-
le. lls acceptent aussi diffé-
rents tailles de réservoirs et
certains sont dotés d'un
réglage de grosseur du jet
couplé au levier. Les modéles
les moins chers, a recom-
mander aux modélistes qui ne
se servent qu'occasionnelle-
ment de ce type d'appareil,
sont ceux a godet par gravité.

AEROGRAPHE A DOUBLE
ACTION CONTROLEE
Moins connus, produits sur-
tout par des entreprises alle-
mandes, ces aérographes sont
parfaits pour le maguettisme,
dés lors qu'on posséde une
certaine pratique, et permet-

tent de peindre tout aussi bien
des couches de base, avec un
jet large, que des lignes
d'ombre ou des serpentins,
avec un jet fin. Le modéliste,
au moyen du levier et en un
seul geste, régle le débit de
I'air et de la peinture. En tirant
legerement vers |'arriére, il
bloque I'arrivée de la peintu-
re, puis en reculant encore le
levier, contrdle le mélange,
jusqu'au résultat souhaité.
Comme il n'y a pratiquement
pas de déecompensation entre
I'air et la peinture, on évite les
crachotis et, autre avantage,
on peut réaliser un tracé uni-
forme, large ou fin, en réglant
simplement le dispositif situé
a l'extremité du manche. Ces
appareils, enfin, possédent
une buse dite flottante qu'on
change en fonction des sur-
faces a traiter.

LE SYSTEME A BUSE
FLOTTANTE

Il s'agit d'une variante
consistant en une buse
d’epourvue d’écrou de serra-
ge mais dotée d'une bague en
Viton, matériau résistant aux
peintures et aux diluants. Ce
modele possede aussi certains
avantages : pas d'écrou donc
pas de risque de cassure,
montage simplifié, adaptation
parfaite, changement facile,
choix des diametres, (0,4, 0,3
et 0,2 mm) et un debit d'air
constant. C'est sans aucun
doute le systeme le plus
moderne de tous.

ALIMENTATION EN AIR

On dispose aujourd’hui
pour les aérographes de deux
sources d'air : les bombes et
les compresseurs. Les bombes
ne sont qu'une solution de

1. 11 existe deux types
d'aérographbes a double
dction: a double action
indépendante et a double
action contrélée.
2. Position de repos du levier
de cet aérograpbe a double
daction indépendante.
3. Pression vers le bas
dactionnant l'arrivée de l'air.
4. Pression vers le bas, puis
vers l'arriere pour contréler
larrivée de l'alr
et de la peinture.
5\. Avec un aérographe
a double action controlée,
la pression se fait
uniquement vers l'arriére.
En début de course, seul
Dpasse l'air.
6. On régle ensuite le débit
c{e L'air et de la peinture
a volonté en tirant le levier
vers l'arriére.
7 Les aérograpbes a double
action controlée disposent
donc d'un systeme
de régulation du jet cir-
Deinture.
8. On peut ausst bloguer
le levier sur une certaine
Dbosition empéchant ainsi
lout recul, afin d'avoir
un débit régulier.

9. On peut diminuer ou augmenter a volonté le
flux de peinture.

10. Systéme de buse flottante interchangeable qui
s'encastre parfaitement dans le capuchon.

11-12 Pour changer la buse, 1l suffit de
Lextraire de son logement et de la

remplacer par celle ayant le diameétre
voulu.

13. Comparaison entre une buse
vissée, classique, ef une buse flottante
qit'on fixe par pression sur un simple
annectt.

14, Une clé spéciale est nécesscire at
changement d'une buse dite classique.

!NJ
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rechange, quand le compres-
seur est en panne par
exemple, en aucun cas un
appareil en soi et on doit donc
recourir aux compresseurs qui
se divisent en deux catégories:
a action directe ou a mem-
brane et a moteur, comme
dans les réfrigérateurs, avec
un réservoir d'air et un régla-
ge de pression. Le choix,
méme s'il depend du budget
dont on dispose, est donc
assez facile. Les plus simples,
a membrane, produisent un
flux d'air continu dont la pres-
sion n'est pas reglable. Les
anciens appareils étaient
bruyants et avaient tendance,
pour les modeles a moteur, a
fournir de I'air par a-coups
tandis ceux d'aujourd'hui sont
dotés d'un systéeme de régu-
lation du débit d'air. Tous doi-
vent étre coupés des qu'on
stoppe le travail, sous peine
d'endommager le moteur.

La solution réside dans un
modele & moteur avec reéser-
voir qui, s'il est assez coilteux,
meérite qu'on économise pour
se I'offrir. Pouvant étre utili-
sé, selon sa capacite, avec un
ou plusieurs aérographes, cet
appareil est équipée d'un
moteur qui pousse l'air vers
le réservoir ot il s'accumule.
Le moteur s'arréte quand le
réservoir est plein et se remet
en marche quand la pression
interne baisse. L'utilisateur tra-
vaille ainsi en toute tran-
quillité. Tres sir, il possede
une soupape automatique de
siireté qui libére |'air en cas
de pression excessive ou
d'anomalie, un filtre a air, un
manometre et plusieurs prises
pour brancher les aéro-
graphes.

AVIONS ET AEROGRAPHIE
Les passionnés d'avions
n'ont guére d'autre choix pour

Systéeme de conirole.

Réservoir d'air

Moteur de type
réfrigérateut,
avec capol
amovible pour
les réparations.

Raccord
métallique
amenant l'air
au
réservoir.

realiser les camouflages ita-
liens et allemands de la
Seconde Guerre mondiale que
le recours a |'aérographe

Certains effets, comme les
taches de forme réguliere en
deux ou trois couleurs qu'ar-
boraient la majorité des avions
alliés de la Seconde Guerre
mondiale, ou les taches irré-
guliéres de tailles diverses ou
fondues, ou bien encore, plus
difficile a faire, les serpentins
ou les lignes fines et régu-
lieres affolent certains ama-
teurs de maquettes, surtout
s'ils travaillent au 1/72 alors
qu'ils ne présentent pas de
difficultés insurmontables si
on a recours a |'aérographe,
a double action ou, mieux, a
double action contrélée apres,
bien sdr, une période d'ap-
prentissage sur le papier. Le
maquettiste devra en effet
apprendre & tracer des lignes,
des cercles, et a évaluer pres-

Boitier de
mise en
marche.

Filtre a air avec
branchements.

Dispositif de contréle de la pression.

sion et distances, avant de se
lancer. Des essais sur des
magquettes mises au rebut lui
seront aussi trés utiles car les
résultats different en fonction
des surfaces, planes, incur-
vées ou articulées.

Ce stade franchi, il pourra
passer a la peinture propre-
ment dite, en respectant les
régles suivantes:

¢ Peinture suffisamment
diluée mais sans exces et sans
impuretés.

¢ Pression entre 1,5 et 2
atmospheres (un peu plus
pour les double action contro-
lee).

¢ Toujours commencer et ter-
miner par un jet d'air seul.

¢ Diminuer la pression en
s'approchant de la maquette,
pour éviter les crachotis.

4 Ne jamais insister sur un
point précis de la maquette.

15. Les lrois systémes
d'alimentation en air : la
pombe, le compresseur

a membrane, a gauche,
et tn compresseur

de grande capacité, avec
yéservoir, stlencieux,

a moteur de type
réfrigérateur, a droite.
16. Photo montrant

le manomeétre, le filtre,

le systeme de réglage

de la pression et le boitier
de mise en marche.

17. On régle la pression
en tirant la manette vers
le bautt.

20. On tourne ensuite vers
la droite ou vers la gauche,
pour arvigmenter

ou diminuer la pression.

21. Quand l'aiguille indigue
la bonne pression, on pousse
la manette vers le bas.

22, Systeme de branchement rapide,

de type baionnelte, des raccordements.

23. Dégagement du raccord en poussant vers
le haut.

SYSTEME

DE REGULATION
DU DEBIT D'AIR.

MOTEUR
ELECTRIQUE.

VENTILATEUR.

Ich‘-I 9. In{e’rz‘eur d'un compresseur a membrane doté d'un moteur électrique, d'un ventilateur,
d'un systeme de régulation du débil d'air et d'une prise pour le raccordement de l'aérographe.

PRISE POUR
LE RACCORD
AVEC L'AEROGRAPHE,
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24, Les aérographes a double action contrdlée permetient de tracer des lignes plus réguliéres, de largeurs diverses, grdce a
un dispositif placé dans la partie arriére de l'appareil et sans avoir @ modifier la distance a la maquette ou au papier.

DESSIN A : Problémes
couramment
rencontrés :

1. Buse encrassée
donnant un tracé
irrégulier,
incontrolable, voire

des crachotements,

un phénomene qui peut
aussi se proditive
quand larrivée d'air
est irréguliére.

2. Crachotement
produits par
décompensation entre
l'air et la peinture ou
lorsqu'on travaille

a trop faible distance,
a trop forte pression.

3. Ligne sans
consistance, irréguliére,
causée par un exces

de diluant dans

la peinture.

4. Ligne bacbhée,
produite, contrairement
a la précédente par
une peinture trop peu
diluée ou par

une pression d'air

insuffisante.

DESSIN B. Quelqgues
exercices pour
apprendre

a maitriser

la technique

de l'aérographe :

1. Entrelacements
de boucles; levier
a mi-course;
distance moyenne
2a3cm.

2. Méme exercice
mais avec un tracé
plus fin, a plus
faible distance

et un levier en début
de course.

3. Toujours a

la méme distance,
points de différentes
tailles obtenus par
de légéres pressions
sur le levier.

4. Pour acquérir

Pplus de précision,

tracés de lignes ‘
verticales, puis !
horizontales plus

fines et d'un point,

a chaque ¥
intersection,

5. Spirales. Petit

a petit, on modifiera
la largeur du trait,
en veillant a ce gue
les lignes soient bien
paralléles.

On pourra aussi,
dans une méme
spirale, modifier
progressivement

la largeur du tracé, |
du plus fin au plus
large.

6. Cercles et taches
irréguliéres avec .
un levier a en début |
de course et preés
du papier, en
s'efforcant

de refermer
correctement

les motifs.

7. Lignes largeur
croissante. On
commence par
un tracé tres fin, ‘
puis on l'élargit I
graduellement pour

qite la ligne reste

continue. L,,

L




~ Peinture.

L'arrivée sur le front afri-

cain des Messerschmitt

109F dota la Luftwaffe d'une

aviation de chasse plus offen-

sive, plus aérodynamique et
plus rapide avec, par la suite,

un moteur plus puissant. La
suprématie de cet avion, en
1942, fut flagrante. Les P-40
Kittyhawk, Hawker Hurricane
et méme les Spitfire furent vic-
times de ces améliorations et
des bombardiers comme le
Martin Maryland et le Blen-
heim furent abattus avec une
redoutable facilite. Certains
pilotes allemands cependant
critiquaient la faiblesse de l'ar-
mement du modéle F, (deux
mitrailleuses et un canon de
15 ou 20 mm), un équipement
nettement inférieur aux pre-
cédentes versions. Cela ne

semblait pas vraiment géner
Marseille qui I'appréciait et
qui, en sa qualité " d'Expert "
(as), se voyait toujours attri-
buer les meilleurs appareils.
Le F-2 lui permit de rempor-
ter 50 victoires pour finale-
ment atteindre les 158, aux
commandes du F-4, encore
plus performant.

Marseille, comme la plupart
des pilotes allemands déten-
teurs de nombreuses victoires,
fut trés critiqué. On raconta,
par exemple, qu'on lui avait
delibérement attribué toutes
les pertes ennemies de son
secteur, parfois méme alors
que ses armes étaient
enrayées. La vérité se fit jour,
petit a petit, et méme en
appliquant une formule
magique consistant a totali-

ser les résultats des deux
camps et a diviser le tout par
deux pour tenter d'établir le
nombre de victoires réelles,
son palmares demeure
incroyable. Il a méme éte
demontreé, grace aux rapports
des armuriers, qu'il avait plus
d'une fois abattu des appa-
reils, alors que son canon était
hors d'usage, grace a ses
seules mitrailleuses. Mais, étu-
dions I'homme et les circons-
tances d'un peu plus preés.

Ce pilote accomplit un
nombre de missions consideé-
rable et abattit en majorité des
bombardiers. En dépit de son
caractere agressif et indisci-
pliné, tout le contraire du tem-
pérament allemand, il posseé-
dait un instinct de chasseur,
qualité supréme pour un pilo-

te, et un sens inné des armes.
Il développa méme sa propre
tactique consistant a faire feu
juste avant que I'ennemi dis-
paraisse de son angle de
visée. Ses tirs ¢taient si pré-
cis que trois coups, un entre
le moteur et le pilote, un autre
au centre et un dans un point
vital, suffisaient, les avions de
I'époque ne résistant pas en
effet a plus de trois impacts
de 20 mm. |l acquit ainsi une
réputation de prédateur, ayant
de plus tendance & anticiper
de quelques dixiemes de
seconde les réactions de
I'autre pilote. |l faut dire aus-
si qu'il régnait encore a cette
époque un esprit chevale-
resque, qui disparut hélas lors
de la bataille d'Allemagne a
laquelle Marseille, mort peu
avant dans un accident, ne
prit pas part. Parmi tous les
109 de la serie F qu'il pilota,
nous avons choisi le plus colo-
ré, arborant ses 50 victoires
sur la dérive.

Le montage, pour tous les
chasseurs de la Seconde Guer-
re mondiale, est quasiment
identique. Comme nous
I'avons déja vu, on assemble
et on peint I'habitacle en pre-
mier mais chaque avion ayant
ses propres couleurs et ses
particularités, nous approfon-
dirons la question plus loin
dans cet ouvrage. Concen-
trons-nous ici sur |'extérieur.

gf 109
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1. Peintures Gunze Sang)yo.
On ne saurait que
recommander l'achat de
divers coloris qui serviront
pour bon nombre de
maguettes.

2. Cette maquette Hasegawa

existe en deux versions :

désert et spéciale, avec
photodécoupe et roues en
résine.

3. Une fois l'avion peint en

bleu, on applique le marron

dont on délimite d'abord les
contours.

4. Avant de peindre les ailes,

on protége le fuselage avec

un cache adbésif.

5. Il est d'usage, avant

chague changement de
couleur, de protéger par un

masquage les coloris
précédemment appligués.

0. Les bandes blanches du
Sfuselage et du nez sont
réalisées de la méme
maniére.

7. Pour les numéros, insignes
et marques distinctives, nous
pottvons opter pour des
décals posées a l'aide des
Droditits usuels ou pour la
technique du masquage.

8. On protége également le
filtre a air pour pouvoir
ensuite le peindre en noir et
aluminium meit.
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Se pose alors |"¢ternelle
question du choix des cou-
leurs, les plus approchantes
possible de la realite. Diverses
marques proposent aujour-
d'hui des peintures classiques
ou acryliques, dans un vaste
choix de coloris. Ces der-
niéres, moins nocives, sont a
la mode; aussi avons-nous
opté pour la gamme de Gun-
ze Sangyo.

Le camouflage choisi est
celui de I'un des avions pilo-
tes par le célebre Marseille,
durant la campagne d'Afrique
et dont la peinture, type tropi-
cal, est composée d'un bleu
ciel (réféerence RLM-78) et d'un
jaune sable (RLM-79). Pour le
premier coloris, on devra
recourir a un meélange — mais
rien de terrible puisqu'avec un

simple compte-gouttes ony
parvient aisément— compo-
sé de 45 % de H-57, de 45 %
de H-51 et de 10 % de H-25,
le tout dilué avec de I'alcool &
braler.

On commence par protéger
la cabine avec un cache sur
mesure réalisé en papier, puis
on applique sur presque tou-
te la surface de |'avion de
legeres couches successives
de peinture, trois geneérale-
ment, en réglant I'aérographe
de maniére a obtenir un tracé

d'environ 8 mm de large. Les
choses sont plus simples pour
la deuxieme couleur, la refe-
rence H-310 de Gunze Sangyo
¢tant parfaite. On I'applique a
main levée sur le fuselage pour
un effet bien estompe. On tra-
vaille a 2 ou 3 cm du modéle
— attention au volume d'air
liberé qui devra étre moderé
— et on trace une ligne de 2
ou 3 mm tout le long du fuse-
lage, de gauche a droite, sur
les deux cotes de I'avion. On

remplit ensuite I'espace ainsi
delimite par tracés successifs
de 5 mm. Pour les ailes, on
protége le bleu avec un cache
partant de la racine des ailes
et couvrant le fuselage avant
d'appliquer le marron.

Notre appareil est a présent
revétu de ses deux couleurs
mais il est un peu trop parfait,
comme s'il sortait de I'usine.
Ces avions basés en d'Afrique,
malmenés par la dureté du cli-
mat, se détérioraient en fait
trés vite. Pour simuler ces
effets, on ajoute a la couleur
de base 20 % de H-310,
10 % de H-44 et 5 ou 10% de
H-4 qu’on applique en voile
léger, pour créer des nuances,
sur les ailes, le fuselage et
|'empennage, a grands traits

longitudinaux.

dant au Gris RLM 02 ainsi que
pour l'interieur, les insignes
noirs de nationalité et la croix.
Celle-ci sera d'abord décalquée
sur une feuille de papier, puis
reportée sur un cache adhesif.
Si un tel travail vous rebute,
vous pouvez employer des
décalcomanies, bien détourées
et posées a l'aide des deux
produits spéciaux prévus a cet
effet. Fn revanche, le mas-
quage, pour les montants de
la verriere qu'on peindra & l'aé-
rographe, est obligatoire.

La maquette avec ses nume-
ros et marques distinctives, est
pratiquement terminée. Il ne
lui manque qu'un détail, bien
visible sur les photos
d'époque, les salissures accu-
mulées entre les panneaux par
['huile de moteur et les
graisses. On les reproduit a
|'aide un mélange composé de
20 % de noir XF-1 et de

80 % de marron mat

XF-10 qu'on applique &
['aérographe. Toutefois,
méme les tracés les plus
fins seront toujours trop larges
et il faudra les reduire de moi-
tié a I'aide d'un Post-It qui, de

On reprend la technique du
masquage pour peindre la
dérive en rouge, le nez et la
bande du fuselage réalisée en
blanc teinté d'une goutte de
gris et la partie inférieure du
nez qu'on colore en jaune.

On aura aussi recours au
masquage pour le filtre a air
dont on ne laissera a décou-
vert que la partie centrale et
qui sera peint en noir mat puis
en aluminium brossé a sec,
pour les puits de train qu'on
realisera en H-70 correspon-

plus, protégera le reste de
I'avion. |l nous servira aussi de
guide, a condition de peindre
de I'extérieur vers l'intérieur
du papier et, cela va de soi, de
laisser a découvert la rainure
du panneau.

Il ne reste plus qu'a recreef
les éraflures et |'usure de la
peinture causées par les opé-
rations de maintenance avec
un gris fonceé et un gris acief,
ou un aluminium mat, clas-
sique ou acrylique, sans pre:
ference de marque.

9, Pour pouvoir
peindre les puils
de train en H-70,
correspondant au
gris RLM-02, on
se sert également
d'un masque.

10. Les insignes
de nationalité
réalisés par
peinture et
masquage sont
d'un meilleur
effet que

les décalcomanies
qui, cependant,
restent valables.
11. Légéres
salissures

du dessous

de l'appareil avec
un mélange fait
de 20 % de noir
(XF-1) et de 80 %
de marron (XF-10)
de Tamiya.

12. Des papiers de
Jaible adbérence,
commie les Post-It,
sont parfaits pour
souligner

les panneaitx.

13. Il est important
de bien détourer les
décalcomanies.

14, Leur mise

en place a l'aide
cf‘es produits congus
a cet effet leur
assure iine bonne
adhérence.

15. Le masquage,
Dour les montants
de la verriére est
obligatoire.

On l'enleve, aprés
séchage, avec des
brucelles.

16. On fonce
légerement

la racine de l'aile,
en partant
de l'échappement,
avec un marron
&8ris.

17 a 19. Lignes
de structures
Soulignées,
Salissures, usure
et petites taches
d'buile donnent
Un certain réalisme
@ notre maddquette.
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[ a plu toute la nuit. Le soleil

des tropiques, a peine leve,
commence déja a chauffer les
P-40 restés sur le terrain. 1l fait
30° et pourtant le siege est
encore humide. Magnétos
connectées.

Deéemarrage.

L'avion vibre. Il y a de la
condensation dans le conduit
d'admission du carburateur.
Le moteur tousse mais impos-
sible de le laisser chauffer. On
roule vers la piste d'envol,
puissance maximum malgré
I"huile encore froide, écourtant
ainsi la vie du moteur. L'avion
est lourd, avec son plein de
carburant, de munitions et ses
roues boueuses. 100 m jus-
qu'au point de non retour, 75,
50, 25, 10 m, manette a fond
et déecollage. Ceci devait res-
sembler au quotidien d'un
pilote en Nouvelle-Guinée mais
aussi, a peu de chose pres, en
Afrique du Nord, dans la pous-
siere, ou dans les Aleou-
tiennes, par -20°.

On I'imagine aisément,
['usure était évidente méme
aprés un nombre de combats
restreint, I'influence du milieu
ambiant, généralement hosti-
le comme dans le Pacifigue ot
['eau et |'air salin se conju-
guaient avec un sol abrasif
influraient sur 'aspect géne-
ral de I'avion. Les manipula-
tions répétées des mécaniciens
et des artificiers, faisant le
plein de carburant ou de muni-
tions ainsi que les projections
diverses contre le bord d'at-
taque de I'empennage et le
fuselage provoquées par |'hé-
lice constituaient aussi un fac-
teur aggravant auquel il fallait
ajouter le role du moteur dont
la mauvaise carburation, due
a un entretien sommaire, occa-
sionnait I'expulsion de gaz et
d'huile qui s'accumulaient,
sous forme d'une patine "
colorée " sur le fuselage. Ce

sont donc ces effets, visibles
sur les photos d'épogue, que
nous allons essayer de repro-
duire, le plus fidélement pos-
sible, a I'aide de techniques
diverses.

PRESSION D'AIR

Une fois la decoration choi-
sie ici celle de la boite, pour
plus de facilité on s'occupe des
couleurs en procédant aux
mélanges composés de 30 a
40 % de diluant et 60 a 70 %
de peinture. Il est conseille,
surtout avec les godets par
gravite, de verser d'abord
quelques gouttes de diluant
seul puis d'ajouter la couleur
qui, rappelons-le, doit avoir la
consistance du lait. Se pose
alors le probleme de la pres-
sion. Flle dépend souvent du
type d'aérographe mais elle

40 N. Peinture a I’aérape

doit se situer entre 1 et 1,5
bars, méme si quelques
maquettistes travaillent a 2
bars. Si, pour une raison quel-
conque, vous deviez opter pour
une pression plus basse, il
vous faudrait augmenter le
volume de diluant, sous peine
d'avoir un tracé irregulier.

PEINTURE
On commencer la phase de

peinture par le masquage,

avec de I'adhésif en ruban ou
en feuille, des zones qu'on
souhaite protéger. On met des
gants en plastique pour mani-
puler I'avion sans risques et
on démarre par le dessous
peint a I'aérographe en gris
(FS-36173). Le gris neutre XF-

2. On commnence par
peindre le dessots

de l'appareil en gris. Il est
plus simple en effet de
toujours commencer par
la couleur la plus claire
afin d'éviter les
transparences lors

des superpositions de tons.
3. On délimite les différents
coloris avec un masque
adhésif. Durant toute

la phase de peinture,

on manipule la magqueite
avec des gants en plastique.

est réalisé ait moyen de deux masquages
dzjjférenis, classique pour le premier, mobile
et a peine fixé par du ruban adbésif pour le
second.

8. Pour souligner les panneaux, on ulilise
un Post-It qui fait office de masque et réduit
61,'9 moitié la largeur du tracé de
laérographe, ne laissant sur la maquette
qut'une fine ligne ombrée.

} e

4-5. En modifiant

les proportions du mélange
composant la couleur

de base, on obtient diverses
nuances qui stimulent
l'usure d'un avion en
opération.

6-7. Le camouflage en
Jorme de vagues de couleur
vert intense de
l'empennage et de la dérive




53 de Tamiya étant pratique-
ment identique, on se conten-
te d'y ajouter 5 % de blanc
mat XF-2. Avec un cache
adheésif, on isole ensuite la
couleur grise avant de passer
au vert, Olive Drab (FS-
34087), de la partie supe-
rieure.

Pour simuler l'usure de cet-
te couleur qui se dégradait
assez rapidement et suivant
le résultat souhaité, on mélan-
ge du kaki (XF-49), environ 20
a 35 % a de I'Olive Drab (XF-
62).

La queue est peinte grace a
un camouflage partiel, en for-
me de vagues bordant I'em-

pennage et la dérive. Pour le
réaliser, on confectionne un
masque en papier pelure
qu'on fixe, au milieu de la
zone concernée, avec du
ruban adhesif. Le vert de ce
camouflage, référencé FS-
34092, s'obtient en mélan-
geant 65 %, environ, de
Green (FX-26) et 25 ou 35 %
de J.A. Green (XF-13).

Pour la pose des décalco-
manies, on suit le processus
expliqué précédemment, en
utilisant des produits spéci-
fiques. 1l faudra faire tres
attention a la téte du perro-

quet qu'on détourera & I'aide
de ciseaux et découper avec
une lame triangulaire la zone
de I'echappement. On com-
mencera par positionner trés
exactement cette partie du
motif avant procéder a la mise
en place du reste a l'aide d'un
pinceau imprégné d'un pro-
duit assouplissant.

L'avion etant a présent peint
et decoré, nous allons le vieillir
pour lui donner un aspect opé-
rationnel. Pour la partie supe-
rieure, on travaillera, a partir
du mélange original dont on
modifiera simplement la pro-
portion de kaki (XF-49) pour
obtenir des tons différents.

VIEILLISSEMENT
DE LA PARTIE INFERIEURE
ET PANNEAUX

Pour souligner les pan-
neaux, on utilise un melange
de peintures acryliques diluées
dans de I'alcool compose de 5
% de XF-10, de 10 % de XF-1
et de 85 % de solvant X-20A.
On travaille ensuite en s'aidant
d'un morceau de papier ou
d'un Post-It. Pour un effet plus
diffus sur certaines zones, on
applique a main levée du mar-
ron (XF-10).

On termine en ajoutant des
écaillures sur les zones d'accés

avec des peintures acryliques. |

Prince August au moyen petites
taches dessinées a la pointe du
pinceau en gris noir (862), —
attention au respect des pro-
portions —, puis peintes en vert
refractaire (890), pour certaines
et en gris ciel (989) pour
d'autres.

ECHAPPEMENTS

Pour reproduire les traces
d'échappement s'étendant
des pipes d'échappement au
fuselage, on peint d'abord la
forme de ces salissures, plus
foncées au centre et plus
claires vers I'extérieur, en XF-
52. Apres quoi, on applique a
I'aérographe un mélange fait
de 70 % de diluant XF-20A et
de 30 % de XF-10, a une dis
tance d'environ 3 ou 4 mm.
Ftant donné qu'on devra
peindre — tache délicate —
sur une décalcomanie, il fau-
dra réduire la pression qui est
normalement de 1,5 ou de 1
bar, & moins de 1 bar.

On finit avec deux couches
de vernis satiné Marabd qu'on
pourra diluer avec un solvant
de la méme marque ou bien
de Tamiya.

12, On peut coller

les petites décalcomanies
sur un Post-It, pour éviter
de les perdre.

13. On utilise un pinceau
souple, en martre, pour
bien faire adbérer le motif
a la surface de la
magquette. Ici, le film étant
treés fin, une toute petite
quantité de produit
Jacilitant Ia pose suffira.

14. Lorsque les décals sont
de grande taille et que

le film est trés fin, les
couleurs de l'avion peuvent
lransparaitre. On résout

le probleme en retouchant
le motif avec des peintures
acryliques appliquées

au pinceait.

15. Apres quoi, une légére
Couche de vernis fera
Se fondre peinture et décals.

9. Cetle version comporte

des décalcomanies de grande taille
qu'il est préférable de couper

en deux avec de petits ciseaux.

10. Pour les décalcomanies

de petit format, on ultilise une
lame triangulaive parfaitement
tranchante pour éviter
d'endommager le film.

11. Une décalcomanie bien
détourée est plus facile a poser

et ainsi le film transparent
n'apparaitra pas apreés vernissage.

16. Po’uif protéger les surfaces transparentes, on utilise un masque transparent lui aussi. Il
est préférable de travailler avec des caches de pelite taille, plus faciles a poser.

17. On découpe les parties superflues, a l'aide d'une lame triangulaire, en suivant les
contours dessinés sur l'adbésif transparent. 35
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18 Une fois toutes
les surfaces découppées,
on retive le surplus
de masquage, avec soin,
pour ne pas décoller
les bords du cache.
19. Aprés 15 minutes,
environ, de séchage,
on enleve l'adhésif
avec des brucelles.
20. Grdce a cette
technique, les montants ont un fini parfait.
21, Sur la base noir mat de la jante, on applique
au pinceau sec quelques touches d'aluminium XF-16
pour obtenir un effet métallisé. Le pneu est ensuite
dessiné au pinceau en noir acryligue.
22. Aprés avoir terminé la peinture des Jambes
de train, on fixe le conduit bydraulique sur de petits
morceaux de tube en P.V.C., puis on colle et peint
le tout en acrylique noir.

23. On parachévera la phase de peinture en ajoutant plastique Evergreen et on les peint en aluminium mat XF-10.
l'inscription soit avec une décalcomanie soit, comme ici, 25. Sur cette base aluminium, on passe ensuite une fine
en la peignant au pinceatl. couche de marron terre de Tamiya.

24, On colle les pipes d'échappement sur une bande de 26. Apres quot, on applique quelques notes de noir.

27. Enfin, on simule l'effet
produit par l'échauffement
avec un peu de gris.

28. Pour protéger

la peinture, on passe
ensuite un vernis mat
a l'aérographbe.

29-30. On reconstruit
lextrémité des canons
avec des trongons d'aigiille
bypodermiquies.

On les découpe, ici, a l'aide
d'une lime mais il existe
des disquies spécic

en carborundum

qui donnent une coupe
parfaitement nette,

ne nécessitant ducune
retotiche.
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36-40. Avant de recréer
l'effet de salissure, il faut
prendre en compte divers
Sfacteurs.1°. Le thédtre
d’opération,

le désert, les iles du
Pacifique, le pont

d'un porte-avions ou des
climats extrémes comme
sur le Front de I'Est, ayant
des influences diverses .

36-40.

Avant de recréer l'effet

de salissure, il faut prendre
en compte divers facteurs.
2° Le type de mission; chasseir
ou chasseur-bombardier,

ce dernier tant soumis sans

cesse au chargement des bombes,

des roquettes et autres profectiles

3640,
3°. Le type de moteur et son état;
on sait en effet que les traces
d'échappement, en fonction

du réglage de la carburation,
pouvaient aller du blanchdtre
au marron foncé,

conseils

hypodermiques

es canons et les mitrailleuses sont des pieces

frequemment négligées par les fabricants de
magquettes et il n'est pas rare de trouver dans les boites
des ¢lements grossiers a la place de tubes et de canons
finement percés.

La solution la plus simple aujourd'hui consiste a substituer
aux pieces d'origine des canons faits a ['aide d'aiguilles
hypodermiques. Ce procédé qui peut paraitre, a tort,
compliqué et que nous allons vous expliquer, donne
d'excellents résultats.

Apres avoir choisi une aiguille de diameétre approprié au
modele et a I'échelle, on pratique une incision a la longueur
voulue avec une lime triangulaire, comme celles utilisées
en horlogerie et on plie ensuite I'aiguille au niveau de I'entaille
avec une pince plate pour obtenir une cassure nette.

Aprés quoi, avec une lime plate, on égalise la cassure et on finit
avec un X-Acto pour éliminer de possibles barbes intérieures.

Le troncon d'aiguille sera fixé sur le modéle avec une colle
a action rapide, de type cyanoacrylate.

FABRICATION DE BOUCHES DE CANON

Certaines mitrailleuses, comme les MG allemandes, possédent un
canon terminé par un cache-flamme.

Pour fabriquer ce type de canon, on place un trongon d'aiguille dans le porte-
outils d'une mini-perceuse, puis la machine en marche, on exerce une légére

1. Tout le matériel nécessaire pour
réaliser les détails des mitrailleuses

et des canons avec des aiguilles
bypodermiques: réglet métallique, lime
triangulaire, pince effilée, pince plate
et lame triangulaire.

2. Pour couper l'aiguille a l'endroit
voulu, on pratique une incision avec
une lime triangulaire.

3. Avec la pince plate, on plie
légérement l'aiguille quii se casse alors
a l'endroit soubaité.
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4, En tenant
l'aiguille avec
une pince pldte,
on lime l'extréntilé
ainsi sectionnée.
5. Avec une lame
effilée,
on débarrasse
le trongon
d'aiguille
des barbes
éventuelles.
6. Pour simuler
le cache-flamme,
on place
le trongon
d'aiguille dans
une percetise
en mouvement
et on exerce
un légere pression
avec une lime
triangulaire.
7. Quelques armes
réalisées avec des
aiguilles et de la
gaine pour cable
électrique.
8. Les aiguilles
s'emboitent
Jfacilement dans
ce type d'isolant
en raison
de sa souplesse.
9. On trouve
sur le marché
des aiguilles
de divers
diameétres, allant
de 0,5 a 0,9 mm.
10. Elles sont
parfaites,
emboitées
l'une dans l'autre,
pour fabriquer
dont le diamétre
du canon differe.
11. Pour fabriquer
ces mitrailleuses
de P-47, on utilise
des morcedttx
d'aiguilles coupés
a la longueur
votilue, en laissant
2 ou 3 mm

pression avec un lime tri-
angulaire créant ainsi une
encoche qu'on modélera
en fonction de la force
imprimée et de |'angle de
la lime. Ensuite, la perceu-
se tournant toujours, on
ponce avec un papier de
verre N° 600 pour
¢éliminer les barbes.

ARMES A CANON
DE SECTIONS
CONCENTRIQUES

Ces canons constituent
un autre probleme qu'on
peut résoudre de deux
manieres : la premiére
consiste a trouver des aiguilles de diamétre différent,
pouvant s'encastrer |'une dans I'autre et qu'on coupe a la
longueur voulue; la seconde a utiliser de la gaine plastique
pour fil électrique ou de simples tubes, souples, faciles a
couper et a mettre en place.

On confectionnera ainsi les canons cache-flammes des B-
17 ou B-24 et méme les canons laser des navettes spatiales.

supplémentaires pour U'enchdssement dans l'aile.
12. On a fabriqué les canons de ce Mustang
avec des aiguilles de divers diamelres.

13. Exemple de mitrailleuse avec cacbeflamme,
commie celle dut Bf-109.

Les avions de chasse,
en général, présentent
deutx types de fini :
le classique camouflage
ou une peintire
métallique. Dans
le premier cas, les schémas
varient en fonction
de I'époquie, du type
dlappareil,
de sa nationatlité, eic. ;
chaque modele étant
en quelque sorle un cas
parnticulier. De plus,
lors de grands conflils,
comme la Seconde Guerre
mondiale, des variantes
Sfurent introduites au fil
des années, selon
les nécessitées ou le thédtre
des opérations. Le Me 109
en est un exemple parfait.
Ainsi les tons verts
dominerent au début
de la guerre, puis vinrent
les couleurs du désert, vert
el marrvon. Une nouvelle
tendance, faite de gris
devint ensuite la régle
avant un relour aux verts
et marron du départ.
Ce phénomene
saccompagna aussi
d'un changement dans
la répartition de ces coloris,
tant sur les ailes qute le
fuselage, el concerna aussi
bien les avions allemancds
quie des appareils alliés.
Les avions mélallisés
élaient, eux, américains. |
Ce fini pouvait ‘
se conjuguer avec dautres
coutlenrs d'identification ou
des bandes d'invasion
en blanc et noir, mais
la principale variante était
la teinte des divers
panneaux. Nous allons
donc voir deux avions lype
quii feront office de modeéle
pour les autre appareils
de l'époquie.
[
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ous grimpons rapide-

ment. Notre groupe est
composé d'une vingtaine
d'avions de type FW-190 et
Me 109 et, méme mélangés,
on devine parfaitement la mis-
sion de chacun. Les uns, a la
ligne élancée d'ol ne dépas-
sent que les réservoirs lar-
gables, sont des chasseurs
d'escorte. Les autres, alourdis,
portent sous leurs ailes des
canons supplémentaires ou
des tubes lance-roquettes, des
choses en vérité que nous n'ai-
mons guere.

La premiére escadrille dotée
de lance-roquettes fut abattue
sans méme avoir eu la possi-
bilité de les utiliser. Il est vrai
que ces avions étaient pilotes
par des novices n'ayant par-

109 G-6 de défense du Reich

fois pas plus d'un mois et
demi d'entrainement, ce qui,
pour eux, était bien suffisant
pour approcher les bombar-
diers et tirer a bonne distan-
ce ces engins hautement
explosifs qui parviendraient
sans doute a endommager un
appareil ou au moins a dis-
soudre la formation. lls durent,
en réalite, étre pris dans un
essaim d'avions ennemis o,
par manque d'expérience et
du fait du poids de leur appa-
reil, ils furent rapidement abat-
tus. Cible favorite des Alliés,
ces jeunes en effet ne survi-
vent souvent pas au dela de
quatre missions et c'est pour-
quoi, aujourd'hui, nous volons
ensemble, pilotes chevronnés
et débutants.

Protégés par les nuages,
nous grimpons jusqu'a 7 000
m environ, oll nous avons
détecté la présence des B-17.
Peut-étre ne nous verront-ils
pas avant qu'on soit tout pres.
Petit a petit, ils remplissent le
ciel devant nous et méme si
cette scéne, maintes fois
vecue, m'impressionne tou-
jours, les ordres, formels, me
reviennent: esquiver les chas-
seurs; ne pas en faire un com-
bat personnel et se concentrer
sur notre unique objectif, ces
bombardiers qui détruisent

nos installations et tuent des

hommes et des femmes.

Nous avons réussi a nous
approcher mais ils nous ont
vu et ont commenceé a tirer
des balles tracantes. Leur

nombre est impressionnant
mais il regne une telle confu-
sion dans leur groupe qu'on
peut se demander s'ils ne vont
pas s'abattre mutuellement.
Un pilote, placé un peu en
dessous des autres, a environ
400 m de ses compagnons,
vient de tirer et ses projectiles,
aprés une trajectoire erratique,
ont explosé au beau milieu
des bombardiers, ne causant
pas de dommages mais les
obligeant a virer dans tous les
sens, au risque de se percu-
ter.

Les chasseurs aussi ont lan-
cé leurs roquettes et, chose
inouie étant donné leur posi-
tion, les uns au-dessus des
autres, un seul Boeing a été
touche, volatilisé en milliers

1. Matériel et
ournitures nécessaires

a la véalisation

de la magqueite,

2, Petite sélection

d'ouvrages sur le Me.

109, parmi le grand

nombre existant.

3. Modification de l'inté-

riettr destinée a la mise

en place des photo-

découpes Eduard.

4. Kit en résine Hi-Tech

qui comprend, en plus

des pipes

d'échappement,

les roues et I'bélice.

5. Pour pouvoir couper

les échappements

a la taille, on trace

d'abord un repére avec

une lame, puis

on les découpe a l'aide

d'une scle, avec précau-

tion pour ne pas

les briser.

6. Les fines pales
de U'bélice devront élre
retouchées pour pouvoir
s'embotiter sur le nez.

7-8. La qualité des échap-
Pements est telle git'en
Dlus de la dassique
soudure, ils comporient,
fidélement reproduits,
les orifices de sortie.

9. il est indispensable

de commencer par
reboucher au mastic
louiles les fentes dues a
lassemblage du fuselage.
10. Il en va de méme
Dour les ailes et l'empen-
nage.

11. La premiere couleur
est un mélange composé
de 80 % de gris [JN (H-
61) et de 20 % de Light
Blue (H-67) de Gunze
Sangyo.

12, On procede toujours
Dar couches légéres,
deyx ou trofs

Si nécessaire.

13. Le masquage est indispensable pour un fini corvect et des couleurs bil Blinité

i s bien délimitées.
1]1z4é f;g% peindre le coloris REM-75 du camouflage, (H-69), on utilise également cette
15. Prépc.zmtton de masques souples, pour le bord ondulé de l'aile, is référence RIM
74, qui sera peint en H-68 de Gunze Sangyo. S )
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de particules tandis qu'une
énorme boule de feu, due a
I'explosion des bombes et du
carburant, envahissait le ciel.

Mais voila les chasseurs
d'escorte, les trées dangereux
et tres agiles P-51 qui arri-
vent.Suivi de prés par un novi-
ce, je pénetre a l'intérieur du
groupe de bombardiers. Mon-
tant un peu, je contrdle le bon
état de mes armes et je tire,

manquant la cible en depit de
sa taille. Sans changer d'alti-
tude, nous commencons a
virer doucement pour nous
approcher a 70 ou 80 m d'un
B-17. L'avion occupe tout le
collimateur Revi. Cette fois, il
ne faut pas le rater. le tire une
premi¢re salve avec les
canons des ailes et du nez.
Des trainées de feu déchirent
l'aile et atteignent le moteur

intérieur droit. Une abondan-
te fumée blanche s'en échap-
pe aussitot. Le " bleu ", juste
derriere moi, en fait autant et
une longue rafale passant au
dessus du fuselage frappe |'ai-
le. Il a di utiliser une bonne
moitié de ses munitions et a
eu une sacrée veine puisque
les deux moteurs se mettent
a fumer, mais c'est bien joueé.

Nous remontons un peu

pour attaquer a nouveau
quand, tout a coup, trois
chocs, presque au bout de |'ai-
le, me disent que j'ai été tou-
ché, par des chasseurs ou des
bombardiers, impossible de
le savoir. Je vois alors trois
Mustang, a faible distance,
derriere nous et j'avertis mon
coéquipier : « Indiens a 6
heures ! ». Nous amorcons en
douceur un piqué pour leur
echapper, mais notre escorte
les encercle rapidement. Pre-
nant un large virage, nous
abordons a nouveau des bom-
bardiers, par le flanc cette
fois, ce qui ne me plait guére
car nous sommes a portée des
trois coups fatidiques. Quoi
qu'il en soit, il faut profiter de
la situation et je fais signe a
mon compagnon de tirer le
premier, s'il lui reste des
munitions. Il s'exécute mais
ses coups n'atteignent que
I'extremité du fuselage. Je
manceuvre pour me placer de
face quand le cockpit d'un
avion ennemi s'inscrit dans le
collimateur qui rougit sous les
flammes. Un coup terrible
touche le coté gauche de la
cabine. D'instinct, je fais feu.
De petites explosions se pro-
duisent et des morceaux de

verre irisés s'échappent du

cockpit. L'avion, momenta-
nément incontrolable, com-
mence a tomber. Mon équi-
pier fait un demi-tonneau et
tire. Il fait mouche mais ses
seules mitrailleuses n'ont pas
grand effet. Je vire alors a
nouveau pour me rapprocher
et utilise ce qui me reste de
balles, détruisant a demi le
fuselage et obligeant I'équi-

16. Afin quie

les bords

des cottleurs soient
légerement estompeés,
on écarte légérement
le cache du fuselage.
17. Le motif dessiné
sur les ailes est

l'un des tous
premiers peints

sur les 109G. 1l fut
modifié par la suite.
18. On a également
recours au masgqiid-
ge pour peindre

la partie supérieure
du fuselage.

On comimence

par la couleur

la plus claire, le gris
RLM-75 (H-69).

19. Résultat de l'opération sur la zone
laissée précédemment a découvert,

20. Taches sombres pour le nez en (H-68),
RLM-74. Pour l'arriére, on peut utiliser

le méme coloris ou le peindre en H-65
correspondant au RLM-70.

21. Le fuselage est a présent revétu de
trois couleurs.

22. En otant les caches, on constate gue
les diverses teintes sont parfaiternent
bien définies.

23. On compléte la peinture du fuselage
avec de pelites laches irrégulieres, de dif
Sférentes couleurs. On commence par un
gris moyen H-69, référence RLM-75.

24. On lapplique en laissant suffisam-
ment d'espace entre les taches pour
pouvoir peindre les deux
daultres couleurs.

25. Le second coloris H-GS,
référence RLM-74, plus
Joncé, est donc plus
couvrant.

26. Les taches doivent étre
de tailles el de formes
variées.

27. Exécution des derniers
motifs en RIM-02 (H-70),
un gris pale tivant

sur le vert jaune,

28. Masquage de la partie arriére

du fuselage et peinture en blanc.

La bande adhésive doit étre
parfaitement verticale.

29. Mise en place des rubans adhésifs
et du cache pour le blanc de la croix.

!-P-
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page a sauter en parachu-
te. Comme attirés par les cris
des hommes du bombardier,
d'autres chasseurs arrivent.
Nous ne pouvons que mettre
les gaz a fond et piquer vers
les nuages, poursuivis par une
trainée de feu préte a mettre
le fuselage de mon 109G en
pieces. La colére me prend car
mes canons, si efficaces
contre les bombardiers, ren-
dent I'avion moins maniable.
Sortant des nuées, je me
rends compte que je suis hors
de danger car les chasseurs
ennemis ont disparu. Je m'in-
quiéte néanmoins pour mon
compagnon ; mais soudain je
le vois réapparaitre et me fai-
re un signe, en battant des
ailes. Je réalise alors qu'il a
eu beaucoup de chance car
son appareil, criblé de trous,

exception faite du moteur et
de la cabine, est dans un état
pire que le mien. Au moins,
nous nous en sommes sortis
et nous pouvons ajouter une
victoire & notre palmares.

L'avion que nous avons
choisi de peindre aurait tres
bien pu appartenir a cette
escadrille mais a titre d'es-
corte car il est dépourvu des
volumineux canons fixés sous
les ailes. La comete peinte sur
le fuselage montre son appar-
tenance au groupe de chasse
JG-3.

On ne doit pas s'étonner de
la passion suscitée par les
avions de la Luftwaffe, ni des
centaines d'etudes, articles et
livres écrits sur le sujet en rai-
son de I'originalité et de la
diversité des camouflages,
insignes et ¢lements distinc-
tifs qui surpassaient tous les
autres en beauté et combi-

naisons. La décoration du 109
G-6 est trés caracteéristique et
necessite d'étre bien étudiée
pour ne pas faire d'erreur. On
a le choix, par exemple, pour
les ailes entre deux schémas
de peinture mais nous avons
opté pour celui recommandeé
par John R. Beaman Ir.,
expert en 109, et confirmé par
une photo, page 125 du livre
de Jochen Prien et Peter Rodri-
ke, Bf 109, series I, G, et K.

Les coloris sont les célébres
RLM-74, RLM-75 et RLM-76,
auxquels s'ajoutent les croix
du fuselage, la tache, parti-
cularité de cet appareil, en
RLM-70, et d'autres, plus
petites, en RLM-02, 74 et 75.

Nous allons donc pouvaoir
passer au montage, puis au
choix des couleurs les plus
approchantes et des kits au
1/48, de chez Fujimi ou Hob-
bycraft.

Le montage est similaire a
celui des autres avions. Pour

I'intérieur, nous avons sélec-
tionné la planche de photo-
découpe Eduard, référence
48023, pour le 109G. le
tableau de bord est un peu
grand et on le retouchera avec
un bistouri pour qu'il s'adap-
te parfaitement. On améliore
les pales de I'helice et les
échappements avec des éleé-
ments en résine de Hi-Tech.
A noter la soudure centrale et
les orifices de sortie dont la
finesse est remarquable. Com-
me d'habitude, on rebouche
au mastic la jonction du fuse-
lage, la racine des ailes et le
capot-moteur et on ponce au
papier a I'eau n°® 600 ou 800.

On masque le poste de pilo-
tage avec un cache rigide pour
eéviter le passage de la pein-
ture. Les couleurs correspon-
dant a la norme RLM, existant
chez de nombreux fabricants,
vous n'aurez donc que I'em-
barras du choix. Pour notre
part, nous avons choisi des
acryliques Gunze Sangyo dont
les coloris sont similaires a
ceux des reférences RLM ou
Federal Standard.

30. Protection de la
coulewr blanche avec
un masqte et retrait
de celui utilisé pour
le vert RLM-70, (H-65).
31. Le chiffre quatre
est décalqué, reporté
sur un cache, puis
apposé a l'endroit
voulu.
32. La croix située sur
le plan inférieur est
réalisée selon le méme processtis qite celle
du fuselage.
33._ On dte le cache correspondant a la partie
noire, le reste diu motif étant totjours protégeé.
g 4. Spirale dessinée et matérialisée par
es morceaux de bande de si)
g masquage adbésif
35. Le motif est composé de plusieurs
longueurs, mises bout a bout.
36. Vue de face de la spirale permettant
de juger de l'ensemble.
37. La casserole est peinte en noire, I
, le mas
protégeant la zone blanche. e
38. Une fois le cache 616, la spirale
apparait, bien nette, en blanc.
La touche finale est réalisée
au pincecau.
39. Préparation du masquage babituel
des montanis de la verriére.
40. La peinture a Faérographe nous
8arantit une uniformité et une opacité
Darfaites.
41. Jeu de décalcomanies commerciali-
gé par Aero Master, (véférence 48-
2851), qui propose, cing décorations
différentes.
42-44, La svastika est en deutx parties.
On.colle d'abord la partie blanche,
Dbuis la noire.




Presque toutes les couleurs
de cette marque sont satinées.
On peut dong, si ce fini nous
convient, commencer tout de
suite a travailler ou, si I'on
préfere les tons mats qui per-
mettent de mieux apprécier
les coloris, ajouter un médium
mat, (H-40). 5 % suffisent et
on procede de la maniére sui-
vante : on verse un peu d'al-
cool dans le godet de I'aéro-
graphe, puis le Flat Base
H-40, (5 %), puis la couleur
voulue, (95 %), et on remue

pour obtenir un mélange
homogeéne. (Veillez a ne pas
dépasser cette quantité de
meédium car la couleur devien-
drait blanchatre.)

Pour obtenir le RLM-76, la
couleur de base, on mélange
80 % de gris 1IN (H-61) et
20 % de Light Blue RLM-65
(H-67) qu'on applique en
couches légeres sur toute la
surface de |'avion.

L'étape suivante est le mas-
quage, opération qui ennuie
de nombreux maquettistes
mais qui est indispensable
pour parvenir a de bons résul-
tats. |l faut donc faire un petit
effort et lui consacrer tout le
temps nécessaire. Avec les
masques Tamiya, on protége
le fuselage, largement, jus-
qu'a la jonction a la racine de
ailes afin que la peinture ne
déborde pas. On fait de méme
pour I'empennage dont on

peint ensuite tout le dessus
en gris RLM-75 (H-69).

Le coloris suivant, RLM-74,
sert pour le camouflage. On
utilise du Dark Gray (H-68).
Comme le bord de ces taches
se doit d'étre estompé, on
confectionne un masquage
souple avec du papier sur
lequel on dessine les formes
correspondants aux diverses
bandes de couleur, sans
oublier le motif ondulé du
bord d'attaque des ailes. On
vérifie que le cache s'adapte
bien a la maquette et on le
découpe avec une lame. On
fixe ensuite le dessin sur |'ai-
le en glissant dessous des
petits bouts de carton pour le
décoller un peu. |l ne reste
plus qu'a appliquer la peintu-
re, diluée comme d'habitude,
en couches légeres jusqu'a la
densité souhaitée. |l est donc
possible grace a un masqua-

ge minutieux d'obtenir, soit
des formes aux bords diffus,
comme ci, ou des couleurs
bien délimitées, en fonction
des besoins.

Pour la partie supérieure du
fuselage et le nez, on utilise
d'autres masquages prote-
geant les ailes et délimitant
les couleurs, d'abord un gris
RLM-75 (H-69) appliqué sur
tout le dessus, puis le coloris
RLM-74 (H-68). La plupart des
appareils de cette époque et
de ce type n'arboraient que
deux couleurs mais notre
modele en comporte une troi-
sieme, un vert RLM-70 (H-65)
employé pour les croix du
fuselage, une variante appa-
rue en 1944.

Ce camouflage, en outre,
était complété par de petites
taches dans les coloris RLM-
02, RLM-74 et RLM-75. Trois
criteres, ici, sont a respecter
pour un bon résultat : les
taches doivent étre ton sur
ton, étre suffisamment espa-
cées lors de I'application du
premier coloris pour pouvoir
ajouter les deux autres et enfin
etre de tailles et de formes
variées. lLa peinture sera
appliquée d'assez pres et donc
il faudra prendre garde a la
pression d'air et la quantité
de peinture, réduites au mini-
mum, afin d'éviter des cra-
chotements qui nous oblige-
rait & tout repeindre.

1l est temps a present de
souffler et de laisser reposer
maquette et maquettiste avant
de passer a la phase suivan-
te, la pose des inscriptions,
insignes, numeros, etc., qu'on

45. Pose

de la cométe.
L'adaptation

du motif,

méme avec

ce renflement,

se fait sans difficul-
1é grdce aux
produits babituels,
le film, de plus,
élant trés souple.
46. Selon la métho-
de habituelle,

on pose ensiiite

les inscriptions,

les insignes, elc.

47. Une Jois les décals posés, on reproduit
les traces d'échappement, les salissures

des panneaux ainsi que quelgiies écaillures
et égratignures

48:51. Diverses vues de la magquette terminée.
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mene a bien de deux

manieres.

BANDES DE COULEURS
ET INSIGNES
DE NATIONALITE

En abordant cette étape,
assez déelicate, certains
maquettistes commencent a
s'angoisser car des décalco-
manies grossieres ou insuffi-
samment détourées peuvent
ruiner tout le travail accompli
jusque la. Fort heureusement,
il existe chez Aero Master des
jeux de décors de qualité pour
diverses versions d'un méme
appareil et méme la notre, la
T/)G.3, dont le 11, sera rem-
placeé par un 4, peint par nos
s0ins.

Nous dessinerons aussi les
bandes, les insignes et la spi-
rale de la casserole d'hélice.
On commence par la bande
blanche, delimitée avec du
ruban de masquage de

Tamiya, posé bien verticale-
ment pour éviter tout réesultat
inesthétique. On applique
ensuite trois couches légéres
de blanc.

La croix, comme nous
['avons vu, est vert foncé RLM-
70 (H-65) avec des contours
blancs. On reéalise d'abord le
masquage en recopiant la
décalcomanie, puis la partie
correspondant au vert etant
masquée, on commence par
le blanc qu'on cache ensuite
pour passer au vert. On utili-
se le méme procédé pour le
chiffre 4 et les insignes pla-
cés sur la partie inferieure des
ailes. Bien que la bordure noi-
re ait été supprimée en 1944,
certains avions continuérent
a l'arborer, ce qui nous per-
met de choisir entre ces deux
variantes.

La casserole d'hélice avec
sa spirale blanche, est diffici-
le a realiser. On peut choisir.
C'est la solution la plus
simple, la décalcomanie four-

nie dans le kit mais qui, sur
ce fond noir, donne un résul-
tat bizarre, ou bien le mas-
quage. Dans ce cas, soit on
recopie le motif sur un produit
de masquage, soit on se sert
d'un adhesif Letraline, coupe
en pointe et enroulé autour de
la casserole. Ce masquage
étant impossible a poser
d'une seule piece, on devra le
decouper en plusieurs mor-
ceaux avant de le positionner
sur le cone préalablement
peint en blanc et parfaitement
sec. Apres quoi, on applique
le noir et on fait quelques
retouches au pinceau apres
avoir retirer le cache.
Il ne reste plus qu'a poser,
a I'aide des produits prévus a
cet effet, les inscriptions et la
petite svastika de la queue. La
mise en place de la comete,
du bossage vers le fuselage,
est plus complexe mais la
decalcomanie étant de bonne
qualite, |'opération effectuée
un assouplissant et un pin-
ceau, ne posera pas vraiment
de probleme.

Notre avion, a ce stade, est
assez réussi et certains s'ar-
réteront la, aprés une couche
de vernis. Nous, nous allons
enchainer avec les panneaux.

Ce travail qui rebute bon
nombre de maguettistes peut
s'effectuer de deux manieres.
Les magquettes modernes
étant gravees en creux, on
peut, premiere solution idea-
le pour ceux qui maitrisent
mal I'aérographe, souligner
chaque ligne de structure en
utilisant un crayon couleur
sépia ou marron, a mine fine,
en procédant méthodique-.
ment panneau par panneau.
Les autres choisiront le mas-
quage et la peinture, un
mélange d'acryliques de
Tamiya, marron mat (XF-10)
et noir (XF-1). Nous vous
avons deja expliqué le pro-
cessus mais n'‘oubliez pas que
le masque doit coincider avec
la rainure du panneau ou ne
laisser apparaitre qu'une ligne
de quelques dixiemes de mil-
limetres. Ensuite, il suffira de
régler I'aérographe pour obte-
nir un trace le plus fin possible
mais réegulier.

I—es fortes pluies tombées
tous ces derniers jours
nous ont empéché de sortir.
Nous en avons profité pour
nous reposer et réparer les
avions. J'ai gardé le mien mais
mon jeune ami en a recu un
nouveau car ['autre a bien failli
se briser a I'atterrissage. Ce
garcon apprend vite mais il a
eu de la chance de survivre a
huit missions et d'abattre trois
bombardiers car, s'il est bon
tireur, c'est un pietre pilote. Il
a méme endommagé son 109
en le posant, lors de son pre-
mier vol, ce qui confirme la
rumeur selon laquelle nous
compterions plus d'avions
accidentés par inexpérience
que d'appareils abattus.

L'alarme retentit et les
avions dont on fait tourner les
moteurs par intermittence,
decollent rapidement. La pluie
fine fait briller la piste mais le
ciel, en altitude, est bien déga-
gé.

Sur les indications de la tour
de contréle, nous nous diri-
geons vers les formations de
bombardiers et montons a
4000 m. Pas de trace de I'ad-
versaire, ce qui est normal
puisque ces avions opérent
entre 6 000 et 7 000m. Un
pPeu au dessus des 5 000,
nNous apercevons des B-24
ennemis, sans camouflage

pour la plupart, que le soleils_

fait briller comme de I'argent.

Notre groupe, des FW 190
et des Me 109 fortement
armes, vole en formation d'at-
taque, protége a I'arriere par

des 109, plus legers, a |'ar-
mement standard. Nous nous
rapprochons mais les chas-
seurs ennemis, tres nombreux,
sont appuyés par des P-51 et
P-47 et méme un P-38, ce qui
nous laisse qu'une seule
option : ouvrir une bréche et
nous y introduire. Nous
sommes vite localisés et deux
groupes de chasse virent dans
notre direction. lls sont bien
70 ou 80 alors que nous, nous
ne sommes que 40.

Les 109 d'escorte s'avancent
pour disperser |'adversaire et
faire une trouée dans laquel-
le nous nous engouf-

frons. Nos adversaires larguent
alors leur réservoir et la bataille
commence. Tout en surveillant
ce qui se passe autour de moi,
je garde un ceil sur la dizaine
de « Dicken Autos » (grosses
bagnoles), notre cible. Une fois
franchie la muraille de chas-
seurs, nous virons légéerement
et, profitant du soleil derriere
nous, NOUS NoOus avangons
pour prendre les bombardiers
par I'arriere. La brillance de
I'aluminium est telle que nous

distinguons mal leurs armes
et qu'on en oublierait presque
qu'il s'agit bien d'avions.
L'angle de tir est idéal : 20°.

De loin, 800 m, les
mitrailleuses ennemis, un peu
nerveux sans doute, commen-
cent a tirer. J'attends d'étre plus
prés d'un avion, 300m, et
j'ouvre le feu. Une courte rafa-
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le, légerement oblique, atteint
les moteurs, provoquant une
pluie d'éclats de meétal. Je me
rapproche encore et mes balles
tracantes brisent les vitres.
D'autres impacts font jaillir des
flammes rouges et bleues des
ailes. Le carburant prend feu,
['aluminium commence a
fondre. Le grand oiseau de
meétal commence a se désinte-
grer méme si sa structure,
maintenant apparente, résiste
encore. Une nouvelle rafale fait
plier I'une des ailes. Le nez se
detache et passe au dessus de
I'appareil provoguant un nua-
ge de débris de métal. Tout a
coup, 'aile se décroche a son
tour et 'avion commence a
tournoyer sur lui-méme. Une
hélice, comme animée d'une
vie propre, fonce vers moi puis
s'arréte et tombe, comme un
plomb. Le novice, a ma
gauche, c'est sdr, devait étre
de la partie car je n'aurais pas
pu faire autant de dégats a moi
tout seul.

Nos appareils stabilisés.
nous nous choisissons une
autre proie mais tout a coup,
j'apercois, en regardant vers
la gauche dix ou douze taches
vertes qui viennent vers nous.
Nous grimpons, presque en

chandelle. Un torrent de balles
tracantes, suivi d'avions, pas-
se juste au dessous de nous.
Certains n'ont qu'une note
colorée sur le nez et d'autres
des bandes grises. lls virent
puis prennent de |'attitude. On
peut peut-étre les semer. Nous
avons |'avantage et ils sont
plus lourds mais les voila,
hélas, qui foncent vers nous a
une vitesse jamais vue, de
meémoire de pilote.

Incrédule, je jette un coup
d'eeil aux instruments mais
tout est normal. Un avion vert,
rayé, suit de prés mon cama-
rade qui évite de peu son tir.
Je vire pour tenter de coincer
son poursuivant par le flanc
mais un autre P-47 effectue la
méme manceuvre et nous
manquons de nous heurter de
plein fouet. Il vire a droite,
redresse et me talonne. Ces
appareils, vraiment, ne sont
pas ordinaires et les choses
commencent a mal tourner.

Le poids des canons génent
mes mouvements mais I'énor-
me P-47, lui, manoceuvre avec
facilite. J'amorce un large vira-
ge, inutile, puisque ses balles
tracantes me frolent. J'essaie
alors de prendre de I'altitude

pour pouvoir piquer rapide-
ment, tactique ultime qui
marche avec les Spitfire et les
P-51 mais qui, dans ce cas, ne
fait qu'envenimer les choses.
La vitesse a laquelle le Thun-
derbolt grimpe et pique me
stupéfie. Des balles frappent
le fuselage et sans le blinda-
ge de mon siége, je serait
mort. Je vire, fais quelques
tonneaux mais rien n'y fait, les
balles m'entourent. L'une d'el-
le brise la vitre avant et le col-
limateur. Je ne vois plus rien,
sauf par un coté. Je descends
en glissant sur |'aile. Des pro-
jectiles déchirent mon fusela-
ge, juste sous l'aile; c'est la
fin. Surgit alors un bombar-
dier, moteurs en panne, ce qui
entraine |'arrét des tirs. J'en
profite pour renverser mon
avion et sauter au risque de
perir asphyxié si, sans toutes
ces péripéties, je n'avais pas
perdu autant d'altitude. J'he-
site un peu a ouvrir mon para-
chute, car les Américains, ces
derniers temps, ont pris la sale
habitude de tirer sur nous en
représailles contre des lyn-
chages commis sur leurs équi-
pages par la population.

Le P-47 se rapproche. Il est
gigantesque et sur son fuse-
lage, je distingue les lettres
blanches HYV, une étoile et un
P. C'est fou toutes les choses
qu'on remarque, juste avant
de mourir. Le P-47 passe tout
prés de moi, puis rejoint son
équipier avec les taches grises
tigrées et s'éloigne. Je peux
enfin ouvrir mon parachute.

Mon camarade a du étre
abattu, lui aussi, et je me
demande, en voyant la fumée
d'un autre avion, s'il s'en est
sorti. J'atterris dans un champ,
non loin des débris fumants
d'autres avions. J'ai perdu une
botte, ma combinaison est
pleine d'huile et roussie mais
je suis entier. Je m'éloigne de
mon parachute pour pouvoir
souffler tranquillement, on ne
sait jamais, heureux que tout
se soit bien terminé. Un fer-
mier, quelques minutes plus
tard, passe et me ramene sur
son cheval jusqu'a chez lui ot
je retrouve mon compagnon.

ACADEMY,

1. Outils, peintures et fournitures diverses.

2. On arrondit le dossier du siége, trop baul,
pour lui donner une forme plus réaliste.

3. Les parois du cockpil sont reconstritites en
carte plastique de 0,25 mm.

4. On afoute ensui-
te des profilés Ever-
green.

5. On conserve les
équipements
latéraux d'origine
et on pose

le cdblage.

6-7 Vues du
plancher, une fois
rallongé, et des
divers éléments que
nous avons ajoutes.

8. On refait tout le
tableau de bord
avec les
photodécoupes de
la planche n° 8 de
Todo Modelismo.

9. La décoration
des instruments est
réalisée aut
Pinceau, a
lacrylique.

10-12 Photos
d'ensemble de I'ba-
bitacle avant la
mise en peiniure.
13-14 L'intérieur
est peint en vert
(Interior Green) et
les détails sont exeé-
cutés au pinceatit. 23
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[l n'a qu'une fracture mais sur
son visage pourtant souriant
et dans son regard, je dis-
tingue, comme chez tous ceux
qui ont vu la mort en face, la
marque indélébile de la peur.

Les deux pilotes allemands
en fait avaient eu de la chan-
ce car ils venaient d'affronter
deux as de I'aviation alliée,
Robert Johnson et Gabreski,
un Ameéricain et un Polonais,
qui volaient souvent ensemble.
Ces P-47, de plus, étaient équi-
pés d'une nouvelle hélice Cur-
tiss de largeur spéciale qui leur
donnaient une vitesse et une
puissance ascensionnelle stu-
pefiantes, surpassant tous les
autres appareils exceptes les
F.W. 190D-9, les F.W. Ta 152
ou les avions a réaction Me
262.

REPUBLIC P-47-N
THUNDERBOLT

Au sol, le « Juggernaut »
(Léviathan) était énorme et peu
¢légant, un vrai mastodonte,
selon les propos mémes de
ses concepteurs.

Mais une fois dans son éleé-
ment, en 'air, le Thunderbolt,
familierement appelé « Jug »
faisait preuve d'une vitesse,
d'une manceuvrabilité impres-
sionnantes et d'une incompa-
rable puissance de feu. Cet
appareil américain, curieuse-
ment, fut créé par deux
Russes, connus sous les noms
de Sasha et Sasha. Le premier,
Alexander Seversky, un pilote
de bombardiers qui abattit 30
avions allemands en 57 mis-
sions, arriva aux Etats-Unis en
1918 avec une délégation
navale chargée d'une étude

conjointe sur le développement
technologique et décida d'y
rester. 1l y fonda la Seversky
Corporation avec son compa-
triote, Alexander Kartveli, un
génie de I'aéronautique.

L'avion devait réepondre a
des besoins specifiques : étre
propulsé par un moteur de
2 000 CV, avoir un blindage
de protection pour le pilote,
pouvoir porter de lourdes
charges sous ses ailes,
atteindre une vitesse de 400
milles a I'heure, voler a une
altitude plafond de 35 000
pieds et posséder un arme-
ment supérieur a celui des
autres chasseurs.

Le moteur en étoile consti-
tuait la difficulté majeure
mais Seversky et Kartveli
avaient une grande
expérience en la
matiere et ce
moteur, de plus,
un P&W XR 2.800
de 2000 CV, existait déja.
Seversky aurait alors déclare «
C'est faisable, mais ce sera un

mastodonte ! » Un mythe était
ne.

On commence le montage
en modifiant les parois de I'ha-
bitable, celles d'origine etant
un peu trop courtes. On utili-
se pour cela de la carte plas-
tique de 0,5 mm et on recrée
la structure avec des profiles
rectangulaires Evergreen. On
ne conserve que certains équi-
pements des parois, comme
le cadran de la manette des
gaz, qu'on associe ensuite aux
pieces fabriquees par nos
soins. On ajoute aussi le cabla-
ge électrique et les inscrip-
tions.

On procede ensuite a l'al-
longement du plancher qui est
trop court et qui donnerait I'im-
pression que les amenage-
ments intérieurs flottent dans
I'air. On le prolonge donc, de
8 mm, avec de la carte plas-
tique et on recrée sa structure
avec des profilés Evergreen.

On ajoute les plaques de
support du siége et on arron-
dit son dossier pour qu'il res-
semble au modele grandeur
nature. On complete I'en-
semble avec la barre de sup-

15. On fixe les
Jjambes de train
sur des petites
bandes
d'Evergreen
potur pouvoir
les peindre plus
Jfacilement.
16. Elles sont
complétées par
des stencils réa-
lisés au pinceau
et un circuit
bydraulique en
fil de cuivre.
17. On décore
U'bélice a
Pacrylique,
au pincedu,
a l'aide
de stencils.
18-19.
Amélioration
du moteur avec
le détaillage
des boulons et
ajout du cdbla-
ge électrique.
20. On ébavure
avec une lame
effilée.
21. On procede
a l'assemblage
du fuselage
avec de la
cyanoacrylate
appliquée avec
la pointe d'un
bistouri.
22. On lime
ensitite pour
unifier avec
une lime ronde,
grain a fin.
23. Pour les sur-
Sfaces
inférieures,
on rebouche
la fente
de l'emplanture
des ailes avec
de la carte plas-
lique.
24-26. Apreés
quoi, on termi-
he au mastic
boncé, apres
séchage, avec
du papier
de verre n° 600.
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port, les harnais et a autres
petits details.

Le tableau de bord est refait
avec la planche n® 8 de Todo
Modelismo et les nouvelles
pedales avec de la carte plas-
tique. Les cadrans sont colles
a la cyanoacrylate. L'intérieur
est peint en vert Interior Green
qu'on obtient en mélangeant
60 % de jaune mat de Tamiya
(XF-3) et 40 % de noir (XF-1).
On ombre le tout a I'aéro-
graphe avec un gris fonce,
puis on apporte quelques
touches claires avec le vert
151 de Humbrol. Le tableau
de bord et les équipements
sont noir mat et les détails
peints au pinceau, a I'acry-
lique.

Pour le reste, le montage
est assez simple; il y a peu de
bavures et |'assemblage est
correct. On ajoute juste de

petites bandes de plastique,
au niveau des ailes, sur la face
inférieure de I'appareil. Les
deétails du moteur sont bons
et il suffit de les souligner en
Gun Metal, au pinceau sec.
On termine par des boulons
en étain et un cablage en fil
de cuivre de 0,1 mm.

On passe ensuite aux puits
de train sur lesquels on
applique une base jaune Zinc
Chromate composée de 85%
de jaune (XF-3) et 15 % de
noir (XF-1), tous deux de
Tamiya. On assombrit ensui-
te avec du marron foncé (HB-
12) de Humbrol, dilué et du
jaune (HD-4), au pinceau sec.
Cette zone sera ensuite pro-
tégée avec une bande mas-
quante.

Apres quoi, I'avion est peint
en totalité en aluminium SNJ
qui, en plus de son excellent

fini et de son parfait réalisme,
résiste fort bien aux mas-
quages et aux manipulations.
Trois couches sont néeces-
saires, en respectant entre
chaque 15 minutes de sécha-
ge. Deux heures de complet
sechage seront toutefois indis-
pensables pour pouvoir
manier |'avion.

Ce délai écoulé, on peut
passer au restant de la déco-
ration. On peint la queue en
jaune (XF-3), teinté d'une
goutte de rouge (XF-7) et pour
les triangles bleus, on utilise
un mélange fait de 70 % de
bleu (XF-8) et 30 % de blanc
(XF-2). On délimite ensuite la
zone du panneau antireflet qui
sera réalisé en Olive Drab (XF-
62) et on peint a I'aérographe
les numeéros et le Nose Art,
apres masquage.

Pour le canard, placé aprés la

silhouette féminine, on peut uti-
liser une feuille de décalcomanies
vierge et des acryliques Vallejo
ou les décalcomanies Aero Mas-
ter (référence 48067) qui évitent
tout le processus de peinture.

On se consacre aprés cela au
vieillissement du modéle avec
des acryliques de Tamiya, noir,
gris et sable fonce, tres diluées
dans 90 % d'alcool, en se ser-
vant d'un Postlt comme
masque. Quelques panneaux
sont également foncés en alu-
minium mat de Tamiya. La
peinture étant terminée, on
detaille le train d'atterrissage en
reconstruisant le compas
d’amortisseur et en ajoutant le
circuit hydraulique. L'hélice est
peinte en noir et décorée, au pin-
ceau, avec les stencils. Les
canons des mitrailleuses, sont
fabriques avec une aiguille hypo-
dermique de 0,7 mm.

Y

27. Intérieur des puits
de train en Zinc Chromatle.

28. Pour réaliser

les nuances des panneaux,
on utilise une feuille

de masque transparent.

29. L'adbésif de masquage
est découpé avec une lame
triangtilaire.

30-31. Pour différencier
les panneaux, on applique
a l'aérograpbe diverses
nuances d'aluminium.

32. Une fois le cache reliré,
on peut apprécier

les différences de ton

des pannediux.

33-34. Pour les petites
surfaces, on utilise
une bande masquante,
de type Tamiya.

37. On le peint en Olive Drab

et on retire le cache aprés séchage.
38. L'usage du Post-It pour souligner

les panneatx est conseillé.

35. Sur cette photo du dessous
de l'appareil, on distingue
parfaitement les diverses
nuances des pannedux.

36. Mise en place du masgute
destiné a la peinture du pan-
neau antireflet.
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40. Pour recréer l'effet

d'usure, on se sert de peintures
acryliques diluées avec de I'alcool.
41. Les décalcomanies Aero Master,
(référence 48067) peuvent
parfaitement remplacer masquiage
et peintiire.

42. Dessin et découpage

des numéros.

43. Peinture a l'aérographe

des numéros du fuseldage, en noir
mat.

44. Les triangles bleus sont réalisés
a l'aérographbe sur le jaune de base.
45. La silhouette de la femme

du Nose Art a été préalablement des-
sinée sur une feuille de masque
transparenie.

46. On enléve le cache

avec des brucelles.

4748, Pour réaliser les cocardes,
on réalise d'abord une base blanche.
49-50. On peint ensuite au pochoir
et l'aérograpbe, le cercle et le liséré
bleus.

51. La phase de peinture est terminée
et la magquette est préte pour recevoir
ses dccessoires.

conseils

Petits elements

ans la plupart des cas, les fabricants n'incluent pas dans les

boites les petits éléments nécessaires au détaillage des intérieurs et
ne tiennent pas compte des manettes, pommeaux, manivelles ou cadrans
divers, Il existe bien sur le marché de multiples planches de photodécou-
pe et compléments en résine, mais bon nombre de modéles en sont enco-
re dépourvus, obligeant le maquettiste a user d'ingéniosité.

Les matériaux utilisés pour fabriquer ces éléments sont divers et parfois
de provenance curieuse :

— Fil de cuivre. On le trouve dans les bobines des postes de radio,
les cables électriques et les induits de certains jouets. Il se forme a la pince
et se colle a la cyanoacrylate.

— Feuille d'aluminium. Matériau idéal pour fabriquer des agrafes, des brides
ou des harnais au 1/72, on le trouve surtout sur les produits lactés, sous forme

de capsules ou de couvercles. Il se coupe avec des ciseaux ou une lame et se
colle a la cyanoacrylate.

— Feuille de polystyréene.
Ce produit aujourd'hui ne
présente plus de dangers
et on le trouve dans
le commerce, notamment chez
Evergreen, dans de nombreuses
textures et épaisseurs.

— Feuille d'acétate.
Ressemblant au polystyrene,
cefte matiere présente certains
avantages. Elle se perce facilement, est souple et résistante. On le trouve
dans des magasins spécialisés ou dans certains articles de papeterie.

Ces matériaux sont simples @ manipuler et se coupent ou se percent
avec les outils habituels. Toutefois, les piéces ainsi fabriquées doivent faire
I'objet de soins et étre coupées avec des ciseaux ou des lames non émoussés,
pour ne pas risquer de les endommager. Les quantités de colle, infimes,
sont déposées sur la piece avec la pointe d'une épingle ou d'une lame,
jamais directement du tube.

pratiques

1. Outillage indispensable
a la confection de pelils éléments.

2. Les matériaux utilisés pour

ces pieces sont de nature diverses :
fil de cuivre, feuille d'acétate,

de polystyréne ou d'aluminium.

3. Pour fabriquer des pommeaux,

on part d'un tube d'Evergreen, étiré

a la chaleur jusqu'au diamétre voulu,
en fonction de l'échelle

de la magquette.
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4. Puis on coupe
le tube avec
une lame bien
aiguisée dont
la pointe peut égale-
ment servir
a le positionner
sur la magquette.
5. Pour constriire
les cadrans
d'un panneat,
on fait un trou avec
la pointe
d'une lame dans
une feuille d'acétate
d'environ 0,1 mm,
puis on agrandit
l'orifice jusqit'au
diamétre soubaité.
6. On délimite
ensuite une fine
bordure pour simu-
ler l'entourage
du cadran.
7. Puis, on détache
la piéce, avec
cette méme lame.
8. Les petites
maneltes sont obte-
nues en découpant
un morceait
de feuille de polysty-
réne ou d'acétate
en dents de scies.
9. Aprés quoi,
on détache les pelits
éléments les uns
des auires.

13. Manetles,
cablages et courroies
réalisés en acétate,
aluminium et fil

de cuivre.

14. Exemples

de colliers, cdbles,
trappes et struclures
sur une maguetle
de Me-262.

10. Pour fixer

un cable en fil

de cuivre, on cont-
mence par coller
une de ses extrémi-
tés avec de la cya-
nocrylate

11-12. Lorsque

la colle est seche,
on pose de petites
agrafes en
aluminium qui
maintiennent le fil
en place.

S
s
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Inévitablement,

d mesure que l'on
progresse, on se fixe
des objectifs chaque
Jois plus audacieux.
Ainsi apres l'extérieur,
on songe

au surdétaillage

des intérieurs,
habitacle et moteur
essentiellement,

qui sont si importanis
pour la réalisation

de petites mises

en scene out

de dioramas.

Pour ce travail,

nous avons choisi deux
échelles. Le 1/48 avec
le surdétaillage

d'un Ju-87, tdche
grandement facilitée
par le grand nombre
de kits du commerce
mais qui ne doit pas
nous leurrer. Tous
ces compléments

en photodécoupe

ou résine ne sonl pas
parfaits et doivent

de plus, pour un bon
resullat, étre posés
sur un modele
parfaitement monté
et peint.

Nous franchirons

un pas de plus, avec
le 1/72 et un avion
abattu. Il faudra

en effet braquer volets
et gouvernes

et modifier les ailes

el le fuselage pour faire
apparaitre la structure
d'un Bf-110, travail
déja difficile que
viendra encore
compliquer un
surdeétaillage en
scratch, la suppression
de piéces et la

reconstruction

en cuivre, acétate

et polyéthyléne.
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ous allons nous lancer

dans la construction d'un
Ju-87 Stuka au moyen d'une
magquette Hasegawa et de
deux Kkits d'amelioration
Aires, I'un pour le cockpit et
I'autre pour le détaillage des
volets, tous deux étant d'ex-
cellente qualite, critére essen-
tiel pour un travail de cette
importance.

On commence par le sur-
deétaillage des panneaux des
parois du cockpit en ajoutant
de petits plaques sur lesque-
lles viendront se poser les ins-
criptions. Le plancher du cock-
pit, fourni par Aires, est
correct bien qu'un peu épais
et nous avons la possibilité,
soit de ['affiner, soit, ce que
nous avons preféré faire, uti-
liser la piece d'origine Hase-
gawa.

unkers Ju-87 Stdka

On ajoutera toutefois de
petits détails comme le sup-
port des siéges ou les struc-
tures de renfort du plancher.
Pour le tableau de bord, I'é-
quipement radio et les péda-
les, nous utiliserons simple-
ment les pieces Aires qui
s'adaptent parfaitement. L'in-
térieur du cockpit est ensuite
peint en Gris RLM, (FX-22) et
le tableau des instruments en
noir mat. On compléte avec
les extincteurs, les chargeurs
de la MG, fournis par Aires, et
le cablage électrique réalisé
en fil de cuivre de 0,1 mm.
Les ceintures et harnais du kit
Aires, en photodécoupe, sont
parfaits. La touche finale est
apportée par des cartes et
plans de vol Verlinden.

On procede ensuite a la fer-
meture du fuselage qui ne
pose aucun probleme, le kit
Aires et la maquette étant

G2

sans reproches. On ajoute
juste deux minces bandes
d'Evergreen pour former les
rails de la verriére.

Le kit d'armement Aires
comporte deux modeles des
MG17 dont on ne gardera que
celui de I'aile gauche. La trap-
pe de visite est a retirer et a
remplacer par le cadre en pho-
todécoupe qu'on insére par sa
partie arriere. Une fois centre,
il suffit de coller a la cyano.
La MG présentée sur un affdt
avec ses divers systémes et
cablages graves dans la rési-
ne est convenable mais elle
pourrait s'averer difficile a
peindre en raison de petits
défauts sur les cables. On
peut, pour remedier a cela,
separer les divers élements
avec un lame et reconstruire
le tout sur un socle en plasti-
que, en respectant bien les
dimensions pour pouvoir refer-
mer I'aile.

On améliore ensuite les
volets en ajoutant les minus-
cules piéces fournies par la
planche en photodécoupe. On
commence par séparer le volet
de I'aile avec une lame, puis
on supprime les commandes
et enfin on ponce le tout avec
du papier de verre n® 600. On
perce les orifices des com-
mandes avec une méche de 1
mm et on les agrandit en leur
donnant une forme ovale a
I'aide d'une lame pointue.
Avec une bande plastique de
1 mm, on fabrique ensuite un
outil aux dimensions de I'o-
vale dans lequel il devra s'in-
serer.

Ce profilé ovale est destiné
a mettre en place de petites
bagues, ovales elles aussi,
réalisées avec une bande d'¢é-
tain, qui apporteront plus de
réalisme a la maquette. Ces
anneauy, une fois placés dans
les orifices des ailes, sont éga-
lisés avec une lame, puis
collés a la cyanocrylate avant
un poncage de I'ensemble au
papier de verre n° 600.

1. Pour la réalisation
de celfe magquelte,
nous avons suivi les
plans de deutx
oHvIrages.

2. Les parois de la
cabine sont
constiluées de
plagues de plastique
qui serviront de
support aux
inscriptions.

3. On détaiile le
plancher original
avec des langueites
de plastique el
dacétate.

4. On reconstruit
les chargeurs
en ajoutant

Junkers Ju-87 Stuka

7. La photodécoupe s'adapte parfaitement

da la piece originale en plastique.

8. Tous les éléments sont peints en noir avec
des détails réalisés en couleurs acryliquies.

9. On compléte les parois de I'babitacle avec
le cdblage et des plans de Verlinden.

10. Le montage du cockpit est terminé

ef on pourra fermer le fuselage

sans probléme.

la bande 9

d’alimentation
et la structure
du magasin
Placé dans

le cockpit.

5. Le tableau

de bord, la radio
et les pédales
sont des
éléments en
Dhotodécoupe
Aires,

6. L'équipement
radio est monté
sur le pylone
anti-crash Aires.

10




Pour ce qui est des volets, on
pratique, aprés un poncage
soigné, des découpes rectan-
gulaires qui recevront les arti-
culations faites avec du plasti-
que de 0,3 mm. On fixe ensuite
le volet sur ['aile avec de petits
points de cyanocrylate et on
pose, pour un fini parfait, les
commandes en photodécoupe.

Le nez de la maquette est
découpé et poncé au papier de
verre. Puis on fabrique une
base en feuille plastique qui
recevra le support original en
résine, lui-méme porteur du
bati-moteur.

Le kit d'amélioration d’Ai-
res comporte une trés belle
reproduction du moteur avec

les bras du bati, des élements
en résine et d'excellentes pie-
ces en photodécoupe.

On peint le moteur en noir,
puis en gris trés foncé, a sec.
Les détails sont réalisés en
acrylique et le cablage en jau-
ne. Le bati et le support sont
peints en RLM-02. On ajoute
au pinceau les cables ainsi
que divers élements décora-
tifs. On finit avec les radia-
teurs et I'échappement, de
couleur métallique ombrée en
acrylique a I'aérographe.

PEINTURE

L'option choisie, désert, est
la deuxieme de la boite. Elle

consiste en une base jaune
sable obtenue en mélangeant
70 % de XF-59 a 30 % de XF-
10 sur laquelle on applique un
motif ramifié couleur vert oli-
ve, fait de 90 % de XF-61 et
de 10% de XF-9. Le dessous,
lui, est Light Blue XF-23. Le
camouflage vert olive est d'a-
bord soigneusement delimité
a l'aérographe par un tracé
fin, puis peint.

Les panneaux sont soulig-
nés a l'aérographe a 'aide
d'un Post-It et on termine le
vieillissement au pinceau avec
des écaillures en aluminium
mat XF-16 de Tamiya. On
passe ensuite une légere cou-

che de vernis satiné qui ser-
vira de base aux décalcoma-
nies. Celles-ci seront détoure-
es le plus finement possible,
puis posées avec les produits
assouplissants usuels. Une
nouvelle couche de vernis sati-
né apportera la touche finale.

La phase de peinture étant
achevée, on procede a la mise
en place du moteur en dissi-
mulant la jonction entre les
deux supports avec une fine
bande d'étain. On termine
avec la pose, puis la décora-
tion de I'hélice et diverses
petites pieces.

14, La baie

de la mitrailleuse
est dotée

d'un cadre

en photodécoupe
qu'on insére par
sa partie
postérieure.

15. L'affiit est
entiérement refait
et tous

les €léments sont
Deints au pinceau.

17. On ébarbe.

18. Et on termine en pongcant avec
Au papier de verre n° 600.

11. Les barnais
des siéges sont
en photodécoupe.

12. A l'aide

de bandes
d'Evergreen,

on confectionne
les rails

de la verriére.

13. La MG17, aprés
modification

du cablage

et du support,

16, On sépare les volets de leur support
d'origine a l'aide d'une lame iriangulaire.

Junkers
Ju-87 Stuka
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19. Les orifices des
commandes sont ensuite
Dercés avec un foret de 1 mm.
20. Puis, avec une a lame
effilée, on leur donne une
Jorme ovale.
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21. Attention, ces
ouvertures doivent
toutes étre de la
méme dimension .
22, Avec de la carte
plastique,

on fabrigue un petit
outil qui viendra
s'emboiter dans

ces orifices
préalablement
MENages.

23. Petites baguies
découpées dans

une feuille d'étain.
24-25. Ces bagues
une fois terminées
sont insérées dans
les onvertures des
ailes, a l'aide du
petit outil fabrigué
précédemment.

26. Apreés quoi, on
égalise avec la lame
bien tranchante.

27. Puis ce travail
acheveé, on procéde
au collage avec

de la cyanoacrylate.
28. Le volet, détaché
de son support, doit
élre soignetisement

30. Le volel, bien
positionné sur l'aile,
est muni

de sa commande

en photodécope.

31. Leffet produit se
révéle beartcoup plus
réaliste quie celui
proposé a l'origine par
les éléments de la
maquette.

32. On coupe la partie
avant du nez, puis on
colle l'afle aprés avoir
ajoulé de petits
morceanx de plastiqie
a mi-hauteur du nez.
33. Un support
découpé dans une
carie plastique

de 0,3 mm servira

1 fixer le moteur.

34. La jonction aile
Sfuselage, plutdt bonne,
ne demande qu'une
légere application

de mastic.

35. On reconstruit
lemplacement du
Dhare d'atlerrissage
avec du plastigue.

36. On rempiace les
Jreins de piqué

poncé, originaux, un peu trop grands, par d'autres en profilé plastique.
37. On fixe ensuile I'hélice sur son support en vésine sans difficulie,
les piéces s'emboitant parfaitement,

29. On perce de pelits trous qui serviront a fixer
les articulations du volet.




‘la phase

38-39. Remplacement d'une Dbartie de la structure du lance-bombes

bar une piéce en résine.

40. Grdce a cette découpe, on Ppourra peindre séparément roue et pantalon.
41. On assemble les deux moitiés de roue et on ponce au

Dapier de verre n® 600.

47
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42-43. Détaillage du support original avec du fil de cuivre

et des décors en acrylique, au Dinceau.

44-46. Le moteur est peint noir mat et les détails sont réalisés
au pinceau, avec des couleurs acryliques.

47. On commence par ajouter les échappements
et les bras du bati,

48. On termine ensuite avec les radiateurs, le support
et les conduits du kit qui s'assemblent i la Perfection.

49, Avec
une feuille
de masque
transparent,
on protége
I'babitacle
avant

53. Lorsquee la peinture est termi-
née, on appligue a l'aérographe

20 une fine coteche de vernis.

de peinture.
50. On appli-
qute d'abord
la couleur de
base, puis on
assombrit
légerement les
panneauix.

51. Pour
réaliser le
camouflage,
on commence
Dbar délimiter
les différentes
zones par un
tracé léger
effectué a l'aé-
rographe.

52 Un
masque
constitué d'un
Post-It permet
de souligner
les lignes de

54. Toutes les décalcomanies doivent éire
soigneusement délourées.

55. On ajoute une mince bande d'étain au
niveau de la jonction du support et du fuselage.

5658, Le moteur s'emboite parfaitement et la
bande d'élain masque I'écart existant entre
le support et le fuselage.




59. On complete
le lance-bombes
avec les cables
de conmmande.

60. Les commandes
des volels

de refroidissement
sont en photodécoupe.

61-62. On réalise les divers
cablages du moleur avec
du fil de cuivre de 0,2 mm.

63. Les lignes de structure, sur la partie inférieure de I'appareil, sont nettement marquices.

4. Un produit assouplissant facilite la pose des décalcomanies.
G5. Une fine couche de vernis saliné apporte la touche finale.
66, Le canon de la MG 17, en résine, est inclus dans le kit Aires.

67. Les panneaux des zones blanches du dessous de lappareil sont  peine soulignés.

68. La zone blanche
de l'aile est rvéalisée

a laérographe, a laide
de masques,

09. Le tube de Pitot est
refait avec des pelits
trongons de libe

de plastiquie étiré.

70. Les proportions

des divers éléments

de I'babitacle inclus
dans le kit Aires sont
parfaites.

71. L'antenne est
constituée d'un mince
cdble de plastiguie étiré.

72. L'usure de la bande
antidérapante est
simiuilée au pinceati sec.

73. Les volets,
reconstruils, donnent
plus de réalisme a notre
modéle.

74. Les traces d'échappement sont
peintes en Dark Earth et noir
de Tamiya.

75. L'bélice, décorée de stencils
réalisés au pinceati.

76. Le viseur mélallique de la MG est
inclus dans la planche
de photodécotipe.
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Ce matin-la, nous nous
trouvions entre Le Mans et
Rennes et nos appareils étaient
équipeés de réservoirs sup- plé-
mentaires. Nous survolions
Guernesey quand nous avons
recu |'ordre d'escorter 40 Ju-88
vers leur objectif et de les
rejoindre a la verticale de Cher-
bourg, a 4 000 m d'altitude, en
direction de I'Angleterre. La
Manche franchie, nous avons
amorcé notre descente vers notre
cible, I'aéroport de Salisbury.

f110 (-4

chasseur étaient complés et on
allait le confiner aux opérations
d'assaut terrestre quand un
changement de stratégie, avec
les bombardements de nuit, s'o-
péra. Le Bf-110 devint alors une
arme défensive idéale et une
nouvelle carriére de chasseur
dans le ciel d'Allemagne s'offrit
a lui.

MONTAGE

Nous avons choisi la maquet-
te Fujimi, (référence NO.P.9) du

des parois de I'habitacle tandis
que l'acetate sert pour les con-
soles et les structures. On détai-
lle avec des troncons de tube
simulant les instruments et on
complete avec les cablages. On
passe ensuite au plancher et aux
cloisons avant et arriere qui fer-
ment le cockpit et qu'on recons-
truit selon le méme processus.

On récrée également divers
autres éléments équipant I'ha-
bitacle. Les sieges d'origine, uti-
lisables, doivent étre revus. Pour

ces nouvelles pi¢ces tiennent
bien dans le fuselage et que ce
dernier ferme sans probléme.

L'habitacle est ensuite peint |
en gris RLM-02 et foncé a I'aé-

rographe avec du noir, tres dilué.
La peinture étant séche, on appli-
que a nouveau, au pinceau sec,
la couleur de base éclaircie avec
5 ou 10 % de blanc pour faire
ressortir les reliefs et donner du
volume a I'ensemble.

On apporte ensuite quelques
touches de couleurs, blanc

Du poste du mitrailleur, on  B.110 /D, au 1/72, et allons '€ S1€8€ avant, les cotés sonta  poyr fe tableau de bord, jaune o

" ine g 4 affiner et il faut ajouter le levier A 3. Apres quoi, on
pouvait voir les trainées de con- commencer par le détaillage du J péle pour le cablage et rouge dotite e cibla

i i de réglage, le harnais et un cous- g yorte le cdbiage
densation du groupe, puis, sur cackpit. Comme cela arrive sou- » | pour les manettes et les sten dlectrique qu'on fixe
obiecti i - : i ille d'etain. Pour le sie-  ; ;
I'objectif, apparurent les Spitfire vent, les pieces fournies par le sin enfewlled é_ta'" qurle:s cils des parois. On colle le avec de petites
britanniques. Le combat com- g iquant sont assez grossieres 3¢ rMiere: on ajoute le dossier, oy, puis on assemble le fuse- agrafes en
menca. Nos bombardiers lar- oy 4onc pey conformes a notre le hamais et la plate-forme pivo- jage. On rebouche avec un peu aluminitm,
guaient leur bombes, puis projet. Nous les laisserons de tante. mastic dilué et on laisse sécher P on ”
viraient rapidement vers les cdtes coté et reconstruirons comple- On refait ensuite le tableau de  avant de poncer. le mblzzz%efor g
francaises tandis que mon avion,  tement cette partie de I'avion. ~ bord avec une feuille de plasti- Cet appareil étant sensé avoir dorigine par un
encerclé par quatre :Fommlas et Oh-utilise pour ce fairedes I etondécoupeunauntous  gypi des dommages lors d'un auire, découpé dans
touché-al.J niveau d'un moteur, feuilles de plastique et d'acéta- les cadrans du panneau dan‘s combat, nous découperons les une feuille de
devenait incontrolable. te de 0,2 mm d'épaisseur, Pour  "M© feuille d'acetate. On termi-  gjefs, gouvernes et dérives, ce Dlastique de 1 mm.

Les pilotes des BF-110 se trou-
vaient frequemment dans de
telles situations. Ce chasseur
bimoteur a long rayon d'action
n'était pas adapté a ce type de
mission pour lequel toutefois il
avait été concu et était devenu
la cible préférée des avions bri-
tanniques, plus maniables. Les
jours du Bf-110 en tant que

I'acétate, on a opté pour un colo-
ris jaune qui crée un contraste et
permet de différencier les divers
éléments refaits.

La feuille de plastique est
employée pour la construction

ne avec I'équipement radio et les
tambours a munitions.

Apres quoi et avant la mise en
peinture, on vérifie que toutes

qui donnera une impression de

mouvement plus conforme ala
réalité. Pour ce faire, on passe

une lame, trois ou quatre fois,
dans les lignes de structure, puis

1. Ouvrages consultés pour la réalisation de la maquette.
2. Premiere étape : reconstruction des parois de I'babitacle en Dlastique, blanc

el en acétate, faune,

4. La cloison arriére, grossiére,
est elle aussi refaite en relief, en
Plastique et acétate.

5. On reconstruit complétement
la paroi gauche et on Iui ajoute
le cadran de la manette des gaz.

6. Stéges, panneaux, manelies,
tambours a munitions et
équipement radio, ont été
intégralement refaits.

7-8. On vérifié le bon ajustement
des divers éléments avant
la fermeture du fuselage.

9. On s'assure aussi que la cloison avant s'embofle bien dans le cockpit.
10. On effeciue ia méme opération pour la cloison arriére,

11-12. Tous les éléments du cockpit, s'ils sont correctement disposés,
doivent lenir dans cet espace restreint. 73




on plie la piéce avec soin au
niveau de l'incision. On affine
ensuite les zones habituellement
dissimulées, en fonctionnement.
Dans le cas des volets, aprés
avoir suivi tout ce processus, on
ajoute une bande de plastique
pour masquer |'espace corres-
pondant a la zone qui reste a
découvert a I'extrados, quand les
volets sont actionnés.

On chauffe ensuite le bord
marginal de I'aile avec un séche-
cheveux, puis on déforme ['aile
a la main. Une fois refroidie, elle
conserva la forme qu'on lui a
ainsi imprime.

L'intérieur des demi-ailes est
limé pour que I'épaisseur du
plastique corresponde a celle du
revétement en aluminium. On
confectionne des nervures d'ai-
le et des longerons en acétate
pour simuler les dégats et on
ajoute quelques fragments de
feuille d'aluminium pour plus de
réalisme. Avec du fil de cuivre,
on fabrique les cables de com-

mande de la dérive et de |'ai-
leron déchiquete, puis on

crée les impacts des balles en
percant des trous de tailles diver-
ses. Certains seront déformés au
bistouri pour matérialiser diffé-
rentes trajectoires.

L'intérieur du capot-moteur est
affiné avec une fraise conique
montée sur une mini perceuse
jusqu'a ce qu'il soit suffisam-
ment mince pour pouvoir étre
découpé de I'extérieur, pour imi-
ter des dommages.

On construit ensuite une pié-
ce représentant le moteur afin
d'éviter I'impression de vide.
Dans le méme esprit, on enléve
la trappe du réservoir d'huile et
on remplace le réservoir par une
piece de notre fabrication.

Toujours pour plus de vrai-
semblance, on refait compléte-
ment I'armement du nez. On
découpe d'abord la zone ouver-
te du capot, puis on fabrique les
cloisons, verticale et horizonta-
le, sur lesquelles on fixera les
supports des armes. Les mate-
riaux employés sont les mémes
que pour le cockpit : feuille d'a-
cetate, de plastique et fil

de cuivre. On utilise aussi des
aiguilles hypodermiques pour les
mitrailleuses et une feuille d'é-
tain de 0,3 mm pour les tam-
bours a munitions. Pour rallon-
ger les canons des mitrailleuses,
on se sert d'un tube creux Ever-
green etiré, peint ensuite en
RLM-02, puis éclairci au pince-
au sec, dans le méme ton. Les
tambours et les armes sont noir
satiné avec un léger apport de
gris, au pinceau sec.

e R e

13. On peut juger sur celte photo de la petitesse, au 1/72,

des principaux éléments.

14, L'assemblage du fuselage est correct méme si ceite maquetie
est sortie depuis longtemps déja.

15-16. La cotdenr de base des parois est légérement assombrie
a laérographe.

17-18. Les éléments complémentaires sont peints a 'acyylique.

19. Pour le tablean de bord et I'équipement radio, on applique
une base noire et on peint les détails en blanc et rouge.

20. Il est possible, pour les siéges, de garder les pidces d'origine
aprés modifications, pour plus de conformité, et ajout

de petits détails.

21-22. Les divers éléments étant terminés, on procéde a leur mise
en place, puis on ferme le cockpit.
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23. Pour pouvoir détacher

les suifaces mobiles, on commence
par passer une lame fine

sur les lignes de siructure,

24, Elles se sépareront ainsi
Jacilement, par une simple pression
des doigts.

25. On élimine les barbes éventuelles
avec une lime plate.

26. On découpe ensuite les orifices
des articulations avec une lame triangulaire,

27. Les gouvernes

sont préfes a étre

montées,

28. On procéde

de méme pour

les dérives en ajoutant
au niveai

des articulations

de petits rectangles

de plastique.

29. Toutes les surfaces

de la queue ont été
iées pour donner

Dlus de réalisme

4 la maquette.

30. La séparation
des volets se fait
Sttivant le méme
Drocessus, aprés
Iragage au bistouri

31. Avec une lime plate, on élimine toutes les
irrégularités pouvant résulier de la séparation.

32. A l'exirados, on ajoute une fine bande de plastique
Dpour clore fe volet,

33. Deux triangles d'acétate servent a fermer les cotés.

34. Pour fixer les volets, on utilise de la cyanocrylate
appliquée sur leur face intérieure.

35. L'assemblage du fuselage, méme si cette

madquiette est déja ancienne, se fait sans difficulté,

306. En revanche, l'assemblage de la partie
inférieure du volet est complexe et demande
beattcoup de soin.

37. L'aile est doucement déformée d la chaleuy,
avec un séchecheveux par exemple,
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38. On reconstruit toutes les
nervures et longerons avec
de l'acétate pour simuler la structure
interne de l'aile.

39. Les faces internes des diles sont
limées afin que I'épaisseur des parties
endommagées spour plus de réalisnie.
40. On ajoute des petits bouls

de feuille d'alu pour simuler les
fragmenls de revélement resiés sur
les nervures.

41. Avec une lame, on retire la trappe du réservoir
d'huile.

42. Ensuite, on fabrique un support sur lequel on
Place une petite piéce creuse en plastique, en
remplacement.

43, Puis, on la recouvre d'un petit morceau feuille
d'aluminium de mémes dimensions.

44. Apres quot, en enfongant légérement
l'aluminium a l'intérienr de la piéce, on simule des
dommages.

45. Pour recréer une cerlaine vraisemblance,
on qjoute le cablage électrique et de petits
éléments.

46. On colle enfin l'ensemble des picces

rajoutées a l'intérienr de la nacelle moteur.

47. Tous ces éléments seront visibles par la trappe
de visite de la nacelle moteur laissée ouverte.

48. Pour affiner le plastique de celte nacelle
moteur, on utilise, avec précaution, une fraise

de forme coniqute.

49. Avec une lame effilée,
on casse la fine cotche
de plastique résultant

du pongage.

50. A l'aide de divers éléments en
Plastiguee et en cuivre, on simule
la partie supérieure du motenr.

51. Ces pelits composants,
une fois mis en place, éviteront
limpression de vide.

52. Les puits de train étant
completement vides, il faudra
Drocéder a leur aménagement,

53. Avec une petite scie, on
Sectionne une partie de nez afin
de recréer l'arimement.

54. La partie restante est obturée
avec des morceauix de plastiguee.

55. Avec une feuille de plastique
de la méme épaisseur,

on fabrigue un support sur lequel
Seront fixées les armes.

5657, On procéde au détaillage
de cette partie de la maquelte
avec du plastique et de l'acétate.

38 Une aiguille bypodermique
de 0.3 mm constitue Uélément
Drincipal des mitrailletises.

59-61. On termine en ajoutant
les tambours et le cablage.




62. Avant de peindre
l'armement du nez, on s'assure
qu'il s'emboite exactement dans
son logement.

63. Les mitrailleuses sont
réalisées en noir et le support
en gris RLM-02.

64. Les petils stencils et divers
détails sont peint au pinceau
a lacrylique.

65. On recourbe les pales

de U'bélice en les tordant
simplement a la main,

66. On délaille le train principal
en ajoutant le conduit
bydraulique, la fourche

et le support arriére.

67. On décore les trappes

de train avec de fines bandes
de piastique de 0,1 mm
d'épaisseur.

68. Les pipes d'échappement
sont percées a l'atde d'un foret
de 0.2 mm.

69. Avec une lime plate,
on rabote une partie de la roue.

70. Ensuite, une fois légérement
chauffée, il suffira de lappuyer
sur une surface plane,

pour obtenir la déformation
souhaitée.

R

Peinture brillante, mate
ou satinée, ce sujel dans
le monde de laviation,
a fait lobjel de nombreuises
controverses, les partisans
du brillant et du satiné
élant méme favorables
alapplication
sur les chasseurs de cires
diminuant la résistance
de l'air. Certains avions,
comme les chasseurs
nocturnes americains noirs
sont brillants, tout comme
letaient ceux de la marine,
d la fin de la Seconde
Guerre mondiale et aprés-
guerre. Les photos d'époquie
en covlewr ont mis fin
au debat puisquie tous ces
avions, d leur sortie d'usine,
élaient légérement brillants
pour, au bout de quelques
semaines, prendre un fini
d'abord satiné, puis mat.
Les panneaux sont un autre
sujet de discussion. La quasi
totalité du fisselage,
particuliérement le dessous,
élait tovchée par les gaz
dechappement et I'huile des
radiateurs,
auxquels venaient sajouter
la poussiere, l'usure et
les éraflures faites par
les mécaniciens
et les armuriers. Tout cela
donnait un avion au fini
irégulier, avec des zones
brillantes, satinées ou mates.
On se doit donc, pour un
résullat mélant réalisme et
esthétisme, le tout d l'échelle,
travailler les panneaux
a l'aide de masquages,
pochoirs et vernis divers,
conume sur la magquette
du FOF-3 qui suit,
|




ropulsé par notre moteur

de 2 000 CV, ronronnant au
régime de croisiére, nous nous
approchons d'une petite ile.
Nous avons pour mission d'a-
néantir les 80 appareils ennemis
détectés par les vols de recon-
naissance. Beaucoup d'entre
nous n'ont jamais combattu et
n'ont que des connaissances thé-
oriques, acquises au sol, avec
des pilotes chevronnés.

Toutefois, nous avons pleine-
ment confiance en nos avions
qui, selon les informations qui
nous ont été données, sont supé-
rieurs aux Zéros japonais. lls sont
plus rapides d'environ 50 km/h,
capables de monter ou de piquer
plus vite et plus manceuvrables,
un peu a l'image de nos
voitures, impo-
santes, puissan-
tes et solides.

Les masses nuageuses que
nous traversons sont si denses
que nous n'avons que peu de
visibilité et sur un ordre de notre
chef d'escadrille, nous montons
presque a la verticale vers un ciel
plus dégagé. Sortant de I'ombre,
le soleil nous aveugle. Tout a
coup, mon ceeur s'arréte de bat-
tre, I'appareil & ma droite s'est
embrase avant méme que I'en-
nemi soit en vue. Aussitot, les
lecons apprises au sol me revien-
nent : manette des gaz a fond,
puissance moteur maximum, et
en serrant les dents, je tire sur le
manche.

Un autre Hellcat est en feu et
des taches vertes s'approchent
tandis qu'un déluge de balles
tracantes semble se diriger sur
moi pour finalement atteindre

un autre appareil, portant a trois
le nombre d'avions abattus.
Entre virages et tonneaux, je sur-
veille les Zéros et je contemple,
impuissant, un des ndtres
piquer, puis s'enflammer et se
disloquer sous les balles du Japo-
nais placé au dessous de lui.

La vague nippone nous ayant
dépassé, nous parvenons a nous
regrouper rapidement. Nous
avons tous été touchés mais
nous sommes en état de voler.
Nous piquons aussitdt, a toute
vitesse, vers les nuages. Quel-
ques minutes plus tard, sortant
de ce brouillard, nous nous trou-
vons face a face avec une impor-
tante formation de chasseurs
japonais sur lesquels, bien qu'un
peu nerveux, nous ouvrons le feu
sans heésiter, accomplissant ain-
si notre devoir. Des appareils

ennemis commencent a fumer
et certains sont en feu. Heureu-
sement pour nous, Nos avions,
en plus d'une grande quantité
de munitions, sont dotés de
réservoirs auto-obturants qui
retardent les incendies et d'une
structure pouvant résister a des
tirs nourris, ce qui n'est pas le
cas de nos adversaires.

Un Japonais s'approche, de
front, et il s'ensuit un échange
de tirs. Le pilote ne semble gue-
re plus expérimenté que moi car
il ne réussit a atteindre qu'une
aile et une partie de la queue de
mon appareil. Mon tir, par con-
tre, fait mouche, transformant
instantanément le Zéro en tor-
che. C'est le premier avion que
j'abats, mais pour le moment,
je ne m'en soucie gueére.

1. Deux ouvrages de qualité fournissant toules les informations
nécessaires au détaillage el a la mise en peinture.

3. La barre
de fixation
du harnais
surle
biindage
dorsal
d'origine
est a

supprimer.

2. Les divers éléments constituant le poste de pilotage
sont d'excellente qualite.

4. On la remplacera par une
autre confectionnée en fil
de cuiivre.

5. La cloison arriére
et le plancher élant montés,
on ajoute qitelqgues cibles.

6. Accessoirement, on peut
décorer les parois latérales

de quelques picces

en photodécoupes.

7. On remplace aussi le sidge
dorigine par un modele en
résine de la marque Hi-Tech.

8. On peint tous les éléments
un a un avant de les coller.

9-10. On termine les parots
latérales avec divers cibles
et éléments d'ovigine.




Je pique jusqu'a I'eau, com-
me mes camarades, avant de
virer pour reprendre de I'altitude
le plus vite possible. Les Japo-
nais qui nous avaient suivi d'as-
sez loin, s'avérent bien incapa-
bles de nous rattraper. Parvenus
au niveau de la couche nuageu-
se, Nous prenons un virage pour
nous placer en position d'atta-
que, devancant ainsi les japo-
nais, avantage auquel s'ajoute
notre vitesse en vol horizontal,
bien supérieure a la leur. Pres-
que a ma hauteur, un Zéro enta-
me un looping serré. Je le suis
et lui coupe la route avant de
tirer. Les premiéres balles le
manquent mais les derniéres le
touchent, le faisant tomber
comme une pierre, hors de tout
contrdle. Une seconde victoire a
mon actif.

Seul, un peu plus haut que les
autres combattants, je vois, incré-
dule, un avion japonais exécuter
des acrobaties insensées, puis
abattre deux Hellcat, presque
coup sur coup. Le voyant prét a
en détruire un autre, je pique, la
manette des gaz a fond, pour le
rejoindre mais alors que je par-

viens a sa hauteur, il prend un
virage serré, comme je n'avais
encore jamais vu faire et man-
que de me piéger. Instinctive-
ment, j'appuie sur la pédale de
droite du palonnier, faisant déra-
per mon appareil vers la gauche,
puis j'incline le manche vers la
gauche pour virer serré. Je sta-
bilise et je monte, presque en
chandelle, poursuivi par le Japo-
nais. Il a exécuté les mémes
manoceuvres que moi et me tire
dessus, endommageant mon
fuselage. Heureusement, mon
avion répond toujours bien et,
les gaz a fond, je poursuis mon
ascension, parvenant enfin a
semer ce maudit diable.

Ce 24 juin 1944, dans le ciel
d'lwo-Jima, les deux as japonais,
Kinsuke Muto et Saburo Sakai,
abattirent neuf Hellcat qui s'a-
jouterent aux autres avions
détruits. Au total, les pertes s'é-
leverent a 13 appareils pour les
Américains et a 38 pour les Japo-
nais. On se doit de dire que, d'un
coté comme de I'autre, les pilo-
tes étaient presque tous novices
et que seuls les avions, dont le
F6F-3, firent la différence.

Les appareils japonais restant
tomberent lors de deux autres
batailles au-dessus Iwo-Jima. Les
deux grands pilotes nippons sur-
vécurent a ces combats et a la
guerre, notamment Saburo qui
lutta seul contre 15 Hellcat qu'il
avait pris, une blessure 'ayant
rendu borgne, pour des compa-
triotes.

Pour réaliser la maquette de
ce célebre avion embarqué
qu'était le Grummann F6F-3,
nous avons choisi un modéle
d'Hasegawa, (référence JT-34,
échelle 1/48), trés représentatif
de cette marque avec un mou-
lage soigne, dans un plastique
de qualité, le tout s'assemblant
parfaitement.

MONTAGE

Comme vous en avez I'habi-
tude a présent, on commence
par le cockpit. Les belles pieces
fournies par le fabriquant com-
prennent les parois, les panne-
aux, les diverses manettes et les
pédales. On pourrait fort bien se
contenter de rajouter les cables
électriques et de peindre le tout

mais nous avons choisi de faire
quelques changements. Le sie-
ge d'origine, trop grand avec d'¢-
tranges harnais en photodécou-
pe, est remplacé par un modeéle |

en résine de chez Hi-Tech. La &
piece correspondant a la barre
des harnais sur le blindage, est
retirée et remplacée par une
autre en cuivre. Le cablage des
divers équipements est réalisé
en fil de cuivre de 0,2 mm et I'in-
térieur de I'habitacle est peint en
Interior Green, couleur régle-
mentaire obtenue en mélange-
ant a quatre parts de jaune mat
(XF-3) de Tamiya un part de noir
mat (XF-1). On peut aussi utili-
ser, le H-58 de Gunze Sangyo
ou le 151 de Humbrol, préts a
I'emploi.

La couleur de base est ensui-
te foncée a |'aérographe, puis au |
pinceau sec; toujours avec le
méme coloris mais éclairci cet-
te fois, on souligne les arrétes et E

P

3 11-15. Différentes vues de I'habitacle terminé. On a ajoulé les barnais, en feuille d'étain
et quelques cables électrigues. La feuille de vol et la carle sont des éléments Verlinden.

16. Pour cette version FGF-3, on supprime les bublots
arriére.

17. On découpe les articulations originales

des ailerons.

18. Ensuite, avec une lame bien coupante,
on marque les lignes de structire.

19. Aprés quoi, il suffit de piier les ailerons suivant
ces mémes lignes pour qu'ils se détachent sans
probléme,

20:21. On obture les cOlés laissés a découvert avec
des petits triangles de plastique.

22. Pour confectionner la surface mobile arrondie,
on utilise un long rectangle de plastigue.

23. On lui donne ensuite a la lime la forme bombée
du modele original.

24, On bouche les cotés avec des plaques d'Evergreen
qu'on colle et qu'on arrondit au papier de verre,

25. Vue de la piéce une fois terminée, avant sa mise
en place.
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on crée des marques d'usure.
Ensuite, on passe a la décoration
en couleurs acryliques, noir pour
les équipements, jaune pale et
blanc avec quelques notes de
rouge pour les détails.

Avant de refermer le cockpit,
on retire les hublots arriere qui
n'existaient pas sur le F6F-3. On
modifie aussi le blindage supé-
rieur du siege du pilote, non con-
forme a cette version, une opeé-
ration simple clairement expliquée
dans la notice de montage et dont
nous avons déja parlé.

On peut a présent assembler
le fuselage dont la jonction est
parfaite. Pour donner plus de réa-
lisme au modele, on modifie déri-
ve et ailerons en procédant de la
maniére suivante: on marque la
ligne naturelle de mouvement
avec un bistouri, puis aprés deux
ou trois passages, on plie douce-
ment la piéce suivant cette méme
ligne pour qu'elle se rompe net-
tement. Il faudra également
découper de petits triangles de

plastique destinés a boucher les
zones laissées a découvert.

Pour fabriquer la partie mobi-
le de I'aileron, on utilise un pro-
file carré d'Evergreen, arrondit
d'abord a la lime puis affiné au
papier de verre avant d'étre collé
a la cyanocrylate. La préparation,
pour la dérive, est identique mais
on remplace I'élément mobile
d'origine par un modéle de Hi-
Tech en résine.

Le moteur ne nécessitant
aucune modification, on se con-
tentera de le peindre et d'ajou-
ter le cablage du systéeme d’a-
llumage. On termine, avant la
peinture, avec la mise en place
des pieces fragiles, comme I'he-
lice, le train ou les vitres. En ce
qui concerne le train, on ajoute
le cable du systeme de freinage
et du systeme de rétraction ain-
si qu'un petit ¢lément pour la
fixation de la roue. On pratique
également quelques trous sup-
plémentaires dans la roulette de
queue.

PEINTURE

La peinture ne requiert pas de
masquages compliqués puisque
les trois couleurs acryliques de
Gunze Sangyo sont peintes a
main levée. lls seront en revan-
che neécessaires a la fin pour les
différents vernis. On commen-
ce par le dessous du fuselage et
des ailes en blanc [H-316/
(FS.17875)].

On passe ensuite au second
coloris, contigu, Intermediate
Blue (H-56). A main levée et en
approchant suffisamment ['aé-
rographe pour obtenir un tracé
d'environ 3 mm, on dessine, en
mordant sur le blanc, le bord
inférieur de la tache, puis on
peint la zone ainsi délimitée.

La derniére couleur, Navy Blue
(H-54), la plus foncée des trois,
s'applique a I'aérographe com-
me la précédente. Il faudra tou-
tefois masquer en partie le fuse-
lage avec de la bande adhésive
Tamiya pour peindre les ailes et
la dérive.

On peut observer, en regar-
dant des photos d'époque, une
grande diversité de tons dus a
|'usure tant sur les ailes que sur
le fuselage. On commence donc
ce travail de vieillissement par le
dessous de I'appareil. Les pan-
neaux sont souligneés en gris fon-
cé (H-63) acrylique de Tamiya et
les petits détails comme les trap-
pes ou les rivets sont peints avec
un pinceau n° 1 et des acryliques
Prince August, tres diluées.

Les gaz d'échappement bri-
lants laissaient sur le ventre,
peint en blanc, des traces som-
bres qui s'étiraient sur presque
toute la longueur du fuselage.
Pour recréer cet effet, on com-
mence par du noir mat (XF-1),
suivi de marron (XF-10) et de
marron rouge (XF-64), puis on
termine par un mélange tres
dilué de jaune désert (XF-59) et
de XF-64. Les écaillures, en acry-

206. La partie blanche arrondie correspond a la zone
de braquage de l'aileron.

27. A l'aide de petites picees en forme de U, on fabrique
les supports des nouvelles articulations.

31. Le puits de la roulette de queute est
completé par un support en plastique.

32. Pour pouvoir utiliser les roties

de Hi-Tech, on doit ajouter un petit joini
en plastique qui palliera la différence
de diamétre.

28. Ces charniéres sont confectionnées en carte plastique.

29. On détache la gouverne de divection en suivant la
méme procédure que pour les volets et on égalise A la lime,

30. On remplace les éléments d'ovigine par une picce
en résine de Hi-Tech.

33. ll sera ensuite affiné au papier de verre jusqu'a ce qu'il s'emboite
exactement dans lorifice de la roue,

34. Les fourches originales sont remplacées par d'autres, refaites en plastique.
35. Les roues de la marque Hi-Tech, bien dessinées el détaillées, sont parfailes.

36. Lorsque les jambes de train sont terminées, on djotite le conduit
hydraulique en fil de cuivre de 0,2 mm.

37. Vue de I'hélice avant collage. Pour la décoration, on utilise les stencils,
d'origine et complémentaires, réalisés au pinceau.

38. Les étoiles du moteur sont peintes en noir, puis brossées i sec en aluminium.




lique Model Color Prince August,
sont peintes en bleu gris fonce
(867).

Un phénomene similaire se
produisait sur le dessus de |'ap-
pareil ot les gaz d'échappement
cette fois décoloraient la peintu-
re, produisant une sorte de
dégradeé. Pour ce faire, on com-
mence par un gris clair (XF-66)
partant de I'échappement et
allant presque jusqu'a la dérive,
sans oublier la racine des ailes,
le tout a I'aérographe, puis on
souligne quelques lignes de
structure pour simuler la pous-
siere incrustée.

Ensuite, on applique un
meélange trés dilué de noir mat
(XF-1) et de marron mat (XF-10)
en bordure du gris et on termi-

ne le dégradé par une applica-
tion de marron (XF-64), partant
du coloris précédent et allant vers
I'extérieur.

Les panneaux, sur le restant
de I'avion, sont ensuite soulig-
nés avec un mélange de XF-1,
XF-10 et de bleu mat (XF-8).

Les décalcomanies, correctes
cependant, une fois appliquées
sur le fond sombre, ne restent
pas totalement blanches ce qui
nous oblige & les réaliser en pein-
ture, selon le processus habituel.
Seuls changent les masquages
et les dessins. Nous vous con-
seillons de découper votre cache
avec beaucoup de soin et de le
positionner précisément, tout
particulierement pour les motifs
rouges, trés délicats & peindre.

LE VERNIS, UN ELEMENT
DE DIFFERENCIATION

On ne doit plus aujourd'hui
considéreé le vernis comme un
simple produit de protection don-
nant un fini au modeéle mais
comme un élément de différen-
ciation concourant au réalisme
recherché par tous les maquet-
tistes. Certains vernis, de bonne
qualite, peuvent méme s'utiliser
a l'aérographe.

En ce qui concerne notre F6F-
3 Hellcat, nous allons commen-
cer par une couche de vernis sati-
né mélé de brillant dans les
proportions d'une part de brillant
pour trois de satiné, ce qui cons-
titue la base idéale pour la pose
des décalcomanies. Aprés quoi,
on rabat la brillance par une fine

couche de satiné afin d'obtenir
I'effet et le fini propre aux gran-
des surfaces metalliques, méme
si ces dernieres, au départ, sont
de couleurs mates.

Enfin, on applique un vernis
mat sur les zones soumises a I'u-
sure ou au passage et les abords
des échappements ou la pein-
ture était littéralement bralée par
la chaleur des gaz. Pour le bout
des ailes ou les gouvernes, on
utilise un vernis brillant simulant
le poli donné par les manipula-
tions constantes des techniciens.

Des pochoirs en papier ou des
masquages peuvent, dans cer-
tains cas, étre utiles afin de bien
deélimiter les différents vernis et
de protéger les surfaces avoisi-
nantes.

39. Une fois la peinture
du moteusr terminée, on ajoute
le cablage électrique.

40. Le réservoir auxiliaire
est assemblé avant sa mise en

- Deinture,

41. On commence par le blanc
(H:316/F$-17875], de Gunze
Sangyo. 1l est conseilé, lors

de la peinture i l'aérographe,
dinsister sur les zones qui
devront rester blanches.

42. Vient ensuite I'Intermediate
Blue (H-56). On délimite

la couleur a main levée a
laérograpbe par un tracé fin,

43. Le Navy Blue (H-54)

est la derniére composante
qu'on applique en suivant les
mémes régles qite pour les
précédentes.

44. Vue de profil permettant
de mieux voir les différentes
cottleurs,

45. I est indispensable
d'employer une bande
masquante Tamiyva pour
Dpeindre les ailes et la dérive.

46. Pour éviter que le blanc soit
taché par les couleurs appliquées
ultérieurement, on protége ia
dérive avec un morceau de
ritban adhésif,

47. Les panneaux sont peints i
l'aérographe, i l'exception de
quielquies détails, réalisés au
Dpinceant.

48. Ve du dessous de I'avion
montrant les panneaux, les
irappes et les rivets aprés
Dpeiniure.

49. Les briilures d'échappement sont
simuiées en noir mat (XI-1) et en
marron mat (XF-10) de Tamiya.

50. On termine avec un mélange
de jaune désert (XF-59) et
marron rouge (XF-64). Les
caillures sont faites au pinceau,
en acryligue Modelcolor, bleu
gris foncé (867).




51. Sur les parties supérieures de l'avion, 52-53. On continue avec un mélange de noir mat (XF-1) et de marron mat (XF-10)

les gaz d'échappement provoquaient une appliqué en bordure du coloris précédent.
décoloration de la peinture qu'on recrée, pour  54.55, Enfin, aprés avoir compléié l'e